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1 - EMENTA

Ambientes graficos. Ambientes de geometria dindmica. Sistemas de computacao
algébrica. Ensino a distancia.

2 — OBJETIVOS

« Nao focamos na ferramenta computacional em si, mas na riqueza de exploracdes
matematicas que podem ser feitas com recursos computacionais relativamente
simples e acessiveis.

o Aproveitamos as especificidades dos recursos computacionais para disparar
investigacdo matematica e para revelar aspectos dos conceitos que ficariam ocultos
COm recursos ou representacdes convencionais.

« Tomando os objetivos acima como base, propomos que o professor elabore
atividades adequadas para seu proprio publico de alunos.

3 - CONTEUDO PROGRAMATICO

Ambientes graficos

Ambientes de geometria dinamica

Exploracdo geométrica

Geometria espacial

Construcéo de gréaficos dinamicos

Relacdo de dependéncia entre grandezas geométricas
Sistemas de computacao algébrica

Aprofundando a exploracao simbdlica

9. Conceitos fundamentais de célculos infinitesimais
10.Exploracédo aritmética em sistemas de computacéo algébrica.
11.Ensino a distancia

12.Desenvolvimento de um projeto usando recursos computacionais para o
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ensino da Matemaética.

4 — BIBLIOGRAFIA BASICA

GIRALDO, V.; MATTOS, F.;CAETANO. P. Recursos computacionais no ensino da
matematica. SBM, 2013 (Colecdo PROFMAT).

CRITERIOS DE AVALIACAO E APRENDIZAGEM

A disciplina sera dividida em duas partes.

1. Unidade U1l. Apresentacéo dos Recursos Computacionais focando em exploracdes
matematicas como um meio de aprimoramento do ensino convencional e

2. Unidade U2. Elaboracdo de um projeto de ensino da mateméatica com uso dos
recursos computacionais aprendidos para aplicacdo do préprio publico de alunos de
cada um dos participantes da disciplina.

AVALIACOES POR UNIDADE NU1 e NU2

1. AVALIACAO NUL1 sobre as atividades de exploracio matematica realizada no
laborat6rio e deixadas como exercicios, com uso de cada recurso computacional
apresentado. Esta nota tera valor de zero a seis.

2. AVALIACAO NU2 sobre ao desenvolvimento do projeto de ensino da matematica
com uso dos recursos computacionais aprendidos que tera valor de zero a quatro.
Cabe mencionar que um bom desempenho nesta avaliacdo s6 sera garantido se o
aluno resolver cada uma das atividades correspondentes a unidade U1.

A nota final serd a soma das notas NUi

O resultado final ser4d um conceito que estara relacionado com a faixa de nota
apresentada na tabela abaixo.

Conceito Faixa de nota
correspondente

Entre 9,0 e 10,0
Entre 7,0 e 8,9
Entre 5,0 e 6,9
Entre4,5e 4,9
Abaixo de 4,5
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