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' Faca um programa C/OpenGL que desenhe uma mesa retangular, a partir de
cubos (glutWireCube) e transformacdes de modelagem.
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2. O programa planet.c usa glRotate*() para rotacionar um planeta ao redor do
sol e para rotacionar o planeta ao redor do seu proprio eixo.
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Modifique o programa para que acrescente mais dois planetas com seus
respectivos satélites. Como se trata de objetos hierarquicos use glPushMatrix e

glPopMatrix (vide aula).

3. O programa robot.c constroi o braco articulado de um rob6 usando dois “cubos
alongados”. O rob0 possui articulagdes no ombro e no cotovelo.



Modifique o programa robot.c para dar ao braco do rob6 dedos no pulso, como
mostrado na figura abaixo. Use glPushMatrix() e glPopMatrix() para salvar e
restaurar a posicéo e orientacdo do sistema de coordenadas no pulso.




