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Cada aluno desenvolvera um programa (aplicativo) em OPENGL e C/C++ particular, cujas
especificidades sdo descritas abaixo. O programa devera ser interativo usando preferencialmente o
mouse para as intera¢des (use recursos de selecdo, picking, arraste, comando gluUnProject, segundo a
necessidade).

1) ALGORITMOS DE RECORTE (Victor)

Construa uma interface que considere as opg¢des de recorte de segmentos e poligonos. Os
pontos da janela recortante (4 pontos ou n pontos, segundo o caso) devem ser passiveis de
edicdo por manipulacao direta. Os pontos extremos do segmento ou vértices do poligono que
serd recortado devem ser interativamente capturados por cliques do mouse. No caso do
poligono, a sequéncia de vértices deve ser obtida na ordem da captura.

2) ALGORITMOS DE AMOSTRAGEM (Gustavo)

Faca uma interface que considere as op¢des de amostragem de segmentos e circunferéncia.
Permita a escolha de um dos dois algoritmos estudados, caso o usuario optar pela amostragem
de segmentos. Os pontos extremos do segmento ou centro da circunferéncia que sera
amostrado(a) devem ser interativamente capturados por cliques do mouse.

3) ALGORITMOS DE VISIBILIDADE (Vinicius)

Faca uma interface que considere as opg¢des de visibilidade baseada no espacgo da cena e espago
da imagem. Apresente a possibilidade da escolha de n primitivas com as quais o usuario
montard um cendrio e o usuario escolhera qual dos algoritmos de visibilidade deseja aplicar
para em seguida apresentar o resultado.
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