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Resumo

A linguagem PHP se tornou popular por ser de facil aprendizado e com o tempo de
desenvolvimento relativamente menor em relacao a outras linguagens webs. Porém essas
caracteristicas permitem que programadores pouco experientes criem programas vulneraveis
a ataques e com péssima manutenibilidade. A utilizagao de frameworks auxilia no desenvol-
vimento e ajuda a evitar estes problemas através dos padroes de projetos. Neste aspecto,
o uso do Phalcon é de grande valia, pois resolve, além do exposto, outro problema comum:
a velocidade. Por ser desenvolvido utilizando a linguagem C e disponibilizado como uma
extensao para PHP possui uma velocidade superior a outros frameworks gerando softwares
com baixo custo, modularizados e rapidos sem necessidade de modificacoes nas configuracoes
de servidor ou utilizagao de hardwares robustos.

Neste trabalho é apresentado as caracteristicas do framework phalcon, a utilizagao do
padrao de projetos MV, e utilizando estas tecnologias efetuado o desenvolvimento de um
SGC (Sistema de Gerenciamento de Contetido) nomeado Pluton.

Palavras-chave: PHP, Framework, Phalcon, web, padroes de projetos, MVC, Pluton.
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Abstract

The PHP language has become popular because of its easy learning and with a time of
development relatively short in relation to other languages. However, these features allows
novice programmers to build programs that are vulnerable to attacks and with a bad main-
tainability. The use of frameworks in addition to assisting in the development also helps
prevent these problems through some standards that are required in the development. In
this respect the use of phalcon is of great value, because solves addition to the above, another
common problem: the speed. by be developed using the C language and made available as
an extension for PHP has it a superior speed among other frameworks generating software
with low cost, modularized and fast without the need of modifications in the server settings
or the use of robust hardware.

This paper presents the characteristics of phalcon framework, the use of Design Partn-
ness MVC projects, and using these technologies made the development of a CMS (Content
Management System) named Pluton.

Key-words: PHP, Framework, Phalcon, web, design pattners, MVC, Pluton.
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Capitulo 1

Introducao

Uma das maiores dificuldades no desenvolvimento de aplicagoes, sejam web ou desktop
é a falta de padronizac@o. Segundo Junior| (2006) uma aplicacdo web deve possuir conexao
com banco de dados, insercoes, alteracoes e remocoes de informacoes, envio de formularios,
entre outras funcionalidades.

Basicamente pode-se criar uma classe para conexao com o banco, uma outra para envio
de elementos via GET[|e POSTPe iniciar sua aplicacdo a partir disto. Mas em uma aplicacio
complexa, com inumeros recursos, tratamento de dados, feedsfﬂ e varios desenvolvedores
trabalhando simultaneamente no projeto, apenas algumas classes podem nao ser suficientes,
o codigo pode acabar ficando desorganizado, sem padrao e com uma dificil manutencao.

Para resolver este tipo de problema existem os padrdes de projetos (Design Pattners).
Melo and NASCIMENTO)] (2007)) define padroes de projetos como préticas eficientes e testa-
das ao longo dos anos utilizadas para solucionar problemas comuns entre projetos, tornando
mais facil a reutilizacao de arquiteturas bem sucedidas.

Um framework é uma arquitetura que através da utilizacao de um ou mais padroes
de projetos, fornece vérias ferramentas comuns a todo tipo de aplicagao proporcionando um
ambiente de desenvolvimento mais produtivo (Minetto, [2007)).

Este projeto consiste no desenvolvimento de uma aplicacao web com a linguagem PHP
utilizando o padrao de projetos Model, View e Controller (MYC) e o framework phalcon com
a finalidade de demonstrar as funcionalidades e facilidades da utilizacao destas ferramentas

1.1 Objetivo Geral

O Objetivo geral deste trabalho é conceituar o framework phalcon, o padrao de proje-
tos MVC e os Sistemas de Gerenciamento de contetido (SGCs), descrevendo caracteristicas

IMétodo utilizado para envio de pequenas informacdes para outra pégina através da URL.

2Utilizado para enviar informacoes de uma pagina a outra de maneira segura através de uma conexao
paralela entre o navegador e o servidor web.

3830 listas de atualizacdo de contetidos de web sites.
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e funcionalidades com o intuito de fornecer material para profissionais interessados na utili-
zacao destas tecnologias.

1.1.1 Objetivos Especificos

e Conceituar funcionalidades, vantagens e caracteristicas do framework phalcon.

e Descrever a utilizacao e criagao de aplicagoes utilizando padrao de projetos MVC ori-
entado a objetos.

e Definir exemplificar e desenvolver um SGC (Sistema de Gerenciamento de Contetido)
para gerenciamento de sites com o Framework Phalcon e o padrao de projetos MVC.

1.2 Motivacao

Grande parte dos projetos de aplicacoes web atuais utilizam padroes de projetos e
frameworks para homogenizar e agilizar o desenvolvimento. A maioria dos frameworks PHP
utilizam MVC e sao desenvolvidos utilizando a prépria linguagem PHP. Phalcon se destaca
por ser desenvolvido em uma linguagem compilada, possuindo por isso maior velocidade.
Também é um projeto Open Sourcelﬂ desenvolvido por uma comunidade ativa e possui um
forum préprio onde os desenvolvedores podem tirar suas duvidas e conseguir informagcoes
sobre o projeto.

Apesar do férum ativo onde duvidas sobre desenvolvimento e utilizacao podem ser
sanadas pelos participantes, existem poucos artigos e livros publicados sobre o assunto, seja
em portugueés ou em ingles, dado principalmente pelo fato de ser um framework considera-
velmente novo com apenas 3 anos desde a sua criacao.

Este trabalho é um grande ganho para a comunidade académica brasileira disponibili-
zando um contelido em portugués para consulta de informagoes e funcionalidades do referido
framework.

1.3 Metodologia

Este trabalho foi baseado em uma pesquisa bibliografica, constituida principalmente
de livros e artigos cientificos, destacando os conceitos e as caracteristicas das linguagens e
ferramentas a serem utilizadas no desenvolvimento do projeto.

O Projeto fisico foi desenvolvido em conformidade com as pesquisas realizadas e aqui
contidas.

4Programa que pode ser utilizado, copiado ou modificado sem qualquer restricdo (Campos, 2006).
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1.4 Organizacao do Texto

O texto do trabalho esta organizado em um tnico volume, consistindo em 6 capitulos,
incluindo a introdugao. No Capitulo 2 estao descritas as ferramentas e as linguagens de pro-
gramacao a serem utilizadas no desenvolvimento da aplicagao. No Capitulo 3 é apresentada
a ferramenta Phalcon, suas funcionalidades e algumas de suas principais classes e métodos.
O Capitulo 4 consiste da descricao de um Sistema de Gerenciamento de conteudo, tipo de
ferramenta desenvolvida neste projeto. No Capitulo 5 é apresentado o sistema pluton, e suas
caracteristicas. E por tltimo o Capitulo 6 que consiste da conclusao.






Capitulo 2

Ferramentas e Linguagens

Neste capitulo serao apresentadas as linguagens, ferramentas e frameworks utilizados
para auxiliar no desenvolvimento do software proposto.

2.1 Orientacao a Objetos

Segundo |Dall’Oglio (2009) a Orientacao a Objetos (QQJ) representa toda uma filosofia
para construcao de sistemas utilizando uma oOtica mais proxima da realidade onde lidamos
com objetos e representamos estruturas mais préximas do que conhecemos no mundo real,
objetos estes que trabalham individualmente e colaboram entre si para construcao de sistemas
mais elaborados.

Atualmente existem diversas Linguagens orientadas a objetos, entre as quais podemos
citar Ruby, Phyton, Java, C#(C-Sharp), C++, Javascript, PHP, entre outras.

Para |Galante et al. (2007)), entre os conceitos basicos da orientagao a objetos os que
mais se destacam sao:

e Abstracao: a palavra abstrair, do portugués, significa extrair de um contetido o que ele
tem de importante. Em OO, |Farinelli (2011)) diz que a Abstracao é a capacidade de se
modelar conceitos, entidades, elementos e caracteristicas do mundo real considerando
somente o que é relevante para resolver o problema em questao.

e (lasses: sao estruturas destinadas a descrever objetos utilizando atributos e métodos,
sendo um modelo para criagao de objetos semelhantes. E um dos principais conceitos
da OO pois permite a reutilizagao efetiva de cédigo (Dall’Ogliol 2009).

e Objetos: Sao instancias de uma classe, variaveis que possuem atributos que mudam
de acordo com os métodos da classe que executa. Sao utilizados para representar as
classes e fazer com que as mesmas tenham sentido na aplicacao.

e Heranca é a possibilidade de uma classe utilizar métodos e atributos de outra. Uma
classe pode herdar estes métodos e utiliza-los para modificar o estado de seus préprios
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objetos, ou seja uma classe é criada a partir de uma ja existente e herda seus atributos
e comportamentos além de incluir os seus préprios.

e Polimorfismo: nos da a opg¢ao de controlar o comportamento de um objeto de diferen-
tes maneiras dependendo da mensagem recebida. Uma classe pode conter subclasses
onde cada uma implementa de acordo com suas necessidades um determinado método.
Apesar de todas as subclasses possuirem o mesmo método, cada uma faz de maneira
diferente.

Baseando-se nesses conceitos podemos entender que a OO agiliza o desenvolvimento e
manutencao de sistemas unificando e tratando todos os processos do desenvolvimento sob
uma unica abordagem, proporcionando uma melhor reusabilidade de cddigo e divisao de
responsabilidades, além de facilitar a aprendizagem e a manutengao do cédigo-fonte.

2.2 Padrao de Projeto MVC (Model, View e Control-
ler)

E um modelo de trés camadas (Model, View e Controller) Orientado a Objetos que
dividem um aplicativo de modo que as funcionalidades e a apresentacao dos dados fiquem
em camadas separadas, normalmente a maior parte do c6digo se encontra nas camadas View
e Control. Foi desenvolvido entre 1978 e 1979 na XEROX PARC' e mais tarde implementado
na biblioteca de classe Smaltalk-80 (Henrajanil, 2007)).

O MVC organiza o projeto de uma maneira que facilite a reusabilidade e manutengao
do c6digo. Sua estrutura bésica pode ser visualizada na Figura[2.1 onde é possivel identificar
como os moédulos interagem entre si.

LR Controller
v T
]
Model :
A A4
I e e e e e e e = === View

Figura 2.1: Modelo MVC.
Fonte: Brizeno| (2012).

Os métodos do model podem ser acionados tanto pelo controller como pelos arquivos
de visualizagdo (views) e quando chamados retornam os dados solicitados. As views sao
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sempre chamadas por métodos do controller e, em alguns casos executam chamadas ao
model solicitando informacoes para exibi-las na tela.

2.2.1 Models

O Modelo MVC era utilizado inicialmente para mapear as tarefas de entrada, pro-
cessamento e saida para o modelo de interacao com o usuario, onde o model representa os
dados da aplicacao, é ele quem tem contato com as informagoes armazenadas, sejam em um
banco de dados, um arquivo XML ou qualquer outro lugar. E no model onde os dados sio
tratados (Gabardo, [2012).

O model consiste em classes e métodos para manipulacao do banco de dados como
consultas, insergoes e exclusoes de informagoes. Um exemplo de um model em PHP seria:

<?php

Class Usuarios {
private $login;
private $senha;

//Construtor

public static function __construct($login, $senha) {
$this—>login = $login;
$this—>senha = $senha;

}

//Método para verificar login do usudrio
public function select () {

//légica para verificar login e senha do usudrio

Neste exemplo, a classe "Usuarios” é responsavel por manipular os dados executando
insercoes, alteragoes, remocoes e verificagoes dos dados referentes aos usuarios.

2.2.2 Views

As wviews sao responsaveis por exibir os dados e informagoes. E onde o conteudo é
renderizado para interagir com o usuario enviando suas agoes, como envio de formularios ou
solicitagbes e alteragoes de dados para o Controller (Gabardo| 2012)).

Uma view, pelo padrao MVC, deve possuir a extensao “.phtml” indicando que é um
arquivo HTML que pode possuir scripts PHP.
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<!DOCTYPE html>

<html lang="pt—br”>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<title> <7php echo "TITULO”; 7> </title>
</head>

<body>

<?php echo "<h1>014 Mundo!</h1>"; 7>
</body>

</html>

Este exemplo mostra uma pagina web em HTML utilizando script PHP para exibir
informagoes para o usuério.

2.2.3 Controllers

E responsavel por controlar todo o fluxo do programa, é quem define o comportamento
da aplicacao, interpretando as agoes do usudrio e mapeando as chamadas para os Models
(Gabardol 2012).

As agoes do usuario sao enviadas pela View para o Controller e que com base no
processamento do Model executa a acao solicitada retornando uma reposta para o usuario.

<?php

Class SessionController {
Public function EfetuaLoginAction (){
// Cddigo para efetuar login

}

No exemplo acima temos um controlador responsavel pelo gerenciamento de sessao
e uma action responsavel por efetuar o login. A action deve utilizar os métodos do Model
para ter acesso aos dados e executar as agoes necessarias conforme as solicitagoes do usuério.

2.3 Desenvolvimento web

No desenvolvimento de paginas web pode ser necessario a utilizacao de varias linguagens
de programacao, como por exemplo uma para trabalhar na maquina cliente, e uma outra na
maquina servidor. Esses tipos de linguagens sao descritos nesta segao.

2.3.1 HTML

HTML é a sigla em inglés para Hyper Text Markup Language, que, em portugues, significa
linguagem para marcagao de hipertexto.

Segundo [Silval (2011)), o conceito de hipertexto admite uma quantidade infinita de

consideracoes e discussoes, por isso, para nivel de definicao, resume hipertexto como todo
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o conteudo inserido em um documento para web que possui como principal caracteristica a
possibilidade de se interligar a outros documentos da web.

Atualmente o HTML se encontra na versao 5 (HTML5) e apesar de ter passado por
diversas versoes a W3C [[] considera oficialmente apenas as versdes HTML 2.0, HTML 3.2,
HTML 4.01 e a HTML5, as demais versoes ou sao anteriores a criagao do W3C ou nao foram
lancadas oficialmente.

Em sua ultima versao, o HTML incorporou novos elementos e funcionalidades que
possibilitam melhores experiéncias e mais simplicidade no desenvolvimento. Foi criada por
um grupo de desenvolvedores de empresas como Mozilla, Opera e Apple fundado em 2004,
chamado What Working Group (WHATWG), em um momento onde o W3C estava com suas
atengoes voltadas para a criagao da segunda versao do XHTML (Anthes, 2012]).

Em 2006 o W3C tomou conhecimento do trabalho da equipe do WHATWG e se
uniu para auxiliar no desenvolvimento do HT'ML o que mais tarde causou o detrimento do
XHTML 2.

Uma das maiores mudangas do HTML5 foi o fornecimento de novas ferramentas para
trabalhar com scripts client-side, diminuindo a quantidade de cédigo destes scripts e tor-
nando a aplicacdo mais leve e funcional (Eis and Ferreiral 2012).

2.3.2 Client-side script

Sao responsaveis pelas operagoes executadas no cliente, ou seja, no navegador e sem
qualquer contato com o servidor externo, um exemplo de linguagem client-side é o javascript.
Estes scripts sao preferencialmente utilizados para validagao de entrada de dados sem utilizar
recursos do servidor e por consequéncia nao provocar trafego de dados na rede. Entre as
validagoes mais comuns estao a validacao de CPF, telefones, e-mails e senhas (Junior, [2006]).

Cédigos de linguagens client-side sao inseridos em meio a scripts HTML com utiliza-
cao de tags que indicam sua insercao.

Javascript

Javascript é uma linguagem que permite inserir logica em paginas escritas em HTML.
Os scripts podem estar “soltos” na pagina, sendo executados na sequéncia em que aparecem
no arquivo de codigo-fonte, ou relacionados a ocorréncia de eventos sendo ativados apenas
quando um evento pré-determinado ocorre (Grillo and FORTES; 2008).

A utilizacao do javascript em paginas HTML pode ser de duas maneiras, no mesmo
arquivo onde esta o HTML entre as tags <script type =’text/javascript™ e < /script> ou em
um arquivo separado, chamado pelas mesmas tags através do parametro “src=" que indica
a localizacao do arquivo de script.

Um exemplo de um cédigo fonte javascript é:

1 H<script type= "text/javascript”>

'Principal orgdo de padronizacao da World Wide Web (http://www.w3.org/)
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Document . write (”Meu primeiro codigo javascript”);
</script>

E executado no computador cliente e por conta disto seu codigo pode ser visualizado
e até mesmo modificado através da utilizacao de algumas ferramentas. Por esse motivo nao é
utilizado para operacoes com banco de dados ou de seguranga, para essas operacoes existem
os scripts Server-side.

2.3.3 Server-side scripts

As linguagens server-side sao processadas por um servidor web, que interpreta os dados e
retorna o resultado para ser exibido no navegador, o que torna impossivel a visualizagao do
codigo da aplicacao pelo cliente, por conta disso sao utilizadas principalmente para consulta
e manipulac¢do de dados (Campos and de Souza Ribeiro, |2007)).

PHP

A abreviacao PHP vem de “Hypertext PreProcessor”, que é uma linguagem de programa-
cao de cddigo aberto muito utilizada para a criacao de scripts que sao executados no servidor
web para a manipulagao de pdginas HTML (Alexandre and SANTOS, [2003)).

Foi criada em 1994 por Rasmus Lerdorf. Inicialmente era apenas um codigo fonte
em C utilizado para monitorar acessos ao seu curriculo na internet. Rasmus nomeou esse
conjunto de script como “Personal Home Page Tools” (PHP Tools). Algum tempo depois
Rasmus reescreveu o PHP Tools adicionando novas fungoes permitindo conexao com banco
de dados e o desenvolvimento de péaginas webs simples, como um livro de visitas (Dall’Ogliol
2009).

O PHP evoluiu ao longo dos anos e hoje na sua atual versao (5.6) é uma das linguagens
web mais utilizadas, possuindo cerca de 200.000 (duzentas mil) paginas ativas (PHP, 2014b)).

E uma linguagem completa, simples e de facil aprendizado. Tem performance e es-
tabilidade excelentes, suporta conexoes com os mais diversos banco de dados além de uma
grande variedade de padroes e protocolos (Alexandre and SANTOS| 2003).

Uma vantagem importante do PHP é ser um software gratuito e de codigo-fonte
aberto, que pode ser encontrado juntamente com sua documentagao em seu site oficial (PHP,
2014a)).

Outra caracteristica do PHP é que ele é embutido no HTML, ou seja, HTML e PHP
podem estar em um mesmo arquivo, podendo mesclar cédigos PHP e HTML facilitando o
desenvolvimento, como por exemplo, montar uma péagina web com HTML e exibir os dados
retornados do servidor em PHP.

Para consultar e retornar destes dados é necessario um banco de dados onde estejam
armazenados, PHP possui suporte a diversos bancos, como o MySQL, PostgreSQL, Sybase,
Oracle e muitos outros. Cada banco suportado possui uma série de funcoes para executar
diversas operagoes.



D Ot s W N

o

© 00 g O Ut oW N

— =
= o

2.3. Desenvolvimento web 11

Além de suporte a diversos bancos também é multiplataforma, possuindo versoes
tanto para Windows, Linuxz ou MacOS.

cURL

Curl é uma ferramenta multiplataforma para transferéncia de dados de um servidor
para outro através de diversos protocolos (DICT, FILE, FTP, FTPS, GOPHER, HTTP,
HTTPS, IMAP, IMAPS, LDAP, LDAPS, POP3, POP3S, RTMP, RTSP, SCP, SEFTP, SMB,
SMBS, SMTP, SMTPS, TELNET e TFTP), além de suporte a prozy, autenticagdo de
usudrios, upload FTP, HTTP Post, entre outros (Stenberg| (2012)).

Foi criada por Daniel Stenberg baseada no projeto do brasileiro Rafael Sagula, Http-
Get. Inicialmente a ferramenta sé atendia solicitacoes Http mas em sua segunda versao
além da alteragao do nome para urlget também ganhou suporte a download FTP. O projeto
s6 passou a ter o nome cURL a partir da versao 4 do mesmo lancada em 1998 com su-
porte a SSL. Com o passar dos anos o projeto foi crescendo e ganhando suporte a novas
ferramentas, atualmente estd na versdo 7.44.0P

O projeto também disponibiliza uma API em C para utilizagdo da ferramenta, e
diversas linguagens a utilizam para efetuar solicitacoes, entre elas o PHP. Um exemplo
simples da utilizacao de cURL em PHP seria:

<?php
// Inicia o cURL acessando uma URL
$cURL = curl_init (’/dados.txt’);
// Define a op¢io que diz que vocé quer receber o resultado encontrado
curl_setopt ($cURL, CURLOPT RETURNTRANSFER, true):;
// Ezecuta a consulta, conectando—se ao site e salvando o resultado na
varidvel $resultado
$resultado = curl_exec ($cURL);
// Encerra a conexdo com o site
curl_close ($cURL) ;

No exemplo acima os dados de um arquivo sao coletados e armazenados em uma variavel,
além de armazenar podemos também manipular e filtrar ou exibir os dados retornados.

<?php

$ch = curl_init ();

// informar URL e outras fung¢oes ao CURL

curl_setopt ($ch, CURLOPT_URL, ”http://www.google.nl/”);
curl_setopt ($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);

// Acessar a URL e retornar a saida
$output = curl_exec($ch);

?http://curl.haxx.se/download.html
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// liberar

curl_close ($ch);

// Substituir 'Google’ por ’PHP Curl’
$output = str_replace(’Google’, 'PHPCurl’, $output);

// Imprimir a saida
echo S$output;

Neste exemplo, os dados retornados sao modificados e depois exibidos na tela com as
modificagoes executadas.




Capitulo 3

Framework Phalcon

Phalcon foi desenvolvido em 2011 por Andres Guiterrez, Eduardo Carvajal, Nikolaos
Domopulos e Nokolay Kirsh e hoje possui centenas de desenvolvedores no servico de Web
Hosting github E]

E um framework full stack 2| de cédigo-fonte livre para desenvolvimento PHP criado
como uma extensao C e otimizado para possuir um alto desempenho. Também possui baixo
acoplamento ﬁ e ¢ totalmente MVC permitindo uma utilizagdo parcial ou total de suas
funcionalidades conforme as necessidades do programador (Miller, [2014]).

As extensoes sao funcionalidades extras para a linguagem de programacao alvo, que
auxiliam no desenvolvimento de aplicacoes. O PHP possui cerca de cento e cinquenta exten-
soes [ que vem em seu pacote de cédigo fonte oficial, tendo em média duas mil e quinhentas
fungoes provenientes destas .

Uma extensao C é compilada e carregada juntamente com o PHP quando o servidor
web ¢ iniciado, disponibilizando suas classes e funcoes para serem utilizadas em qualquer
aplicagao no servidor onde esta instalado, pois por ser desenvolvido em uma linguagem
compilada seu cédigo fonte ndo é interpretado (Phalcon) 2014b)).

Mesmo phalcon sendo completamente desenvolvido em C, nao é necessario nenhum
conhecimento desta linguagem de programacao para utiliza-lo, pois suas funcionalidades sao
disponibilizadas como classes e métodos do PHP. Por exemplo para configurar uma conexao
com um banco de dados utilizando phalcon basta utilizar o seguinte c6digo(Phalcon, 2014b)):

Thttps://github.com/phalcon

2Possui funcionalidades para resolver os principais problemas de uma aplicacdo web, ndo sendo limitado
as funcionalidades bésicas.

3Acoplamento é o grau de dependéncia entre dois artefatos (classe, método, componente, tabela ou
documento) do projeto. Quanto maior a dependéncia maior é o grau de acoplamento(Doederlein) 2012]).

4http://brl.php.net/manual/en/extensions.alphabetical.php
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<?php
//Configurando conexdo com um banco de dados MySQL
//Criando a DI (Dependency Injection)
$di = new PhalconnDInFactoryDefault( );
$di—>set ('db’, function (){
return new Phalcon\Db\ Adapter\Pdo\Mysql(array (
"host’ => ’localhost’,
‘username’ => ’'root’,
"password > => 7,
"dbname’ => ’tutorial’
));
1)

Também possui Tags para gerar scripts HTML através do PHP de forma menos
complicada, como por exemplo (Phalcon|, 2014b):

<?php
echo 7"<h1>014 Mundo!</h1>";
echo Phalcon\Tag::linkTo (”cadastro”, ”Cadastre—se aqui”);

No cédigo visto acima é utilizado método linkTo para criar um link para um novo método
chamado cadastro, o HTML resultante do script acima seria (Phalcon, [2014b):

<h1>0Ola Mundo!</h1>
<a href="cadastro”>Cadastre—se Aqui</a>

Phalcon possui suporte a diversos bancos de dados como MySQL, PostgresSQL e até
a bancos de dados Orientados a Documentos como o MongoDB, além de varios servidores
webs entre eles Apache, Nginx e o Cherokee. Também é multiplataforma possuindo versoes
para Linux, Windows ou MacOS.

Ou seja, ao utilizar phalcon nao é necessario utilizar tecnologias ou sistemas opera-
cionais especificos, podendo utilizar-se dentre os mais comuns e mais utilizados servidores,
bancos e sistemas operacionais.

A premissa de Phalcon é a velocidade, pois como foi dito anteriormente, ele é com-
pletamente desenvolvido em C, e ao contrario dos frameworks em PHP ou qualquer outra
linguagem interpretada, seu cédigo fonte é compilado apenas uma vez, ficando disponivel
para ser utilizado sem a necessidade de interpretar o cédigo a cada chamada de suas funcoes,
aumentando drasticamente sua velocidade (Miller, 2014).

Em testes realizados pela equipe de desenvolvimento, Phalcon se mostrou até 8 vezes
mais rapido que os demais frameworks testados, entre eles Codelgniter, Symfony e Zend.
Os testes foram executados em um computador com Processador Intel Core 15, 2.04Ghz,
Memoéria de 4GB 1333Mhz DDR3, Sistema Operacional Mac OS X Lion 10.7.4 utilizando o
servidor web Apache 2.2.22 e PHP versao 5.3.15 (Phalcon| 2014a)).

Um dos testes executados foi o Benchmark Hello Word que é utilizado para encontrar
a menor carga de um framework identificando o tempo gasto na execucao de uma tarefa
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Framework | Requests per second (#/sec) [more is better]

3.000 Il Requests per

second

2.300

1.600

900

200
Zend Symfany Yii Codelgniter
Laravel Fuel Kohana Phalcon

Figura 3.1: Teste velocidade frameworks - Requisi¢oes por segundo.
Fonte: Phalcon| (2014a).

simples, medindo o tempo necessario para iniciar uma tarefa, executar uma acao e liberar
os recursos no final da requisicao.

Uma classe "say” e um método "hello” foram criados para cada framework, também
uma view para exibir a mensagem. Com a ferramenta abf| foram enviadas 2000(duas mil)
requisi¢oes por 10(dez) conexdes concorrentes para cada framework.

Na Figura [3.1] é exibido quantas requisi¢oes por segundo cada framework foi capaz
de executar, phalcon aceitou mais de 2500 (duas mil e quinhentas) requisi¢oes, mais que
o dobro do segundo colocado. J& na Figura [3.2] podemos ver o tempo médio levado para
executar todas as requisicoes simultaneas, novamente phalcon se mostra mais de duas vezes
mais rapido que o segundo colocado.

Framework | Time per Request (mean, across all concurrent requests)
[less is better]

3o Il Time per

Request

23
16
09

0,2
Zend Symfony i Codelgniter
Laravel Fuel Kohana Phalcon

Figura 3.2: Teste velocidade frameworks - Tempo de execucao para cada requisi¢ao
Fonte: Phalcon| (2014al).

5Médulo do apache para calcular quantidade de pedidos por segundo o servidor é capaz de executar
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Existem outros frameworks desenvolvidos em linguagens compiladas, como por exem-
plo o Yaf, porém nao sao full-stack, ou seja possuem apenas funcionalidades béasicas, o que
exige ou a utilizagao de outros frameworks, ou da propria linguagem PHP, o que em ambos
os casos foge da proposta de frameworks compilados, que ¢é a velocidade.

3.1 Classes e métodos

Phalcon possui uma enorme gama de classes para auxiliar no desenvolvimento de
aplicagoes, dentre quais algumas merecem destaque:

3.1.1 Phalcon\D:i\ FactoryDefault

Dependency Injection é um padrao de projetos que visa diminuir dependéncias entre
as classes do projeto facilitando a troca de dependéncias em tempo de execugao (Lockhart,
(2015))).

A classe FactoryDefault é uma variante da interface responsavel pela injecao de de-
pendéncia Phalcon\ Dilnterface, ela fornece um pacote completo instanciando todas as de-
pendeéncias do framework acessiveis em qualquer parte do sistema, assim o desenvolvedor nao
precisa registrar servicos manualmente e o framework é disponibilizado de forma completa.
Para utiliza-la basta inserir no arquivo de inicializagao do projeto o seguinte codigo:

<?php
class Application extends \Phalcon\Mvc\Application {

protected function _registerServices () {
$di = new \Phalcon\DI\FactoryDefault () ;

}

Porém em pequenas aplicagoes pode nao ser viavel instanciar todos os recursos do fra-
mework e sim somente os que serao utilizados. Para tal utiliza-se a classe Phalcon\ Di para
inicializar individualmente cada servigo:

<?php
use Phalcon\Http\Request ;
$di = new Phalcon\Di;

$di—>set ("request”, function () {
return new Request () ;

1)

No exemplo acima ¢ instanciada a dependéncia da classe Phacon\ Http\ Request, que
agora pode ser acessada em qualquer parte da aplicagao:
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<?php

$this—>request ;

Desta forma é possivel ter uma aplicacao mais leve instanciando somente os recursos
realmente utilizados.

3.1.2 Phalcon\ Mvc\ Router

O componente router é utilizado para mapear o acesso a controladores. Um router
analisa uma URI (Identificador Uniforme de Recursos)f| para determinar qual o caminho a
ser acessado.

Phalcon\ Mvc\ Router fornece recursos avancados de roteamento, no modelo MVC
podem ser definidas rotas para controllers/actions. Um exemplo seria:

<?php

use Phalcon\Mvc\Router ;

$router = new Router();

$router —>add (

7 /settings”,

array (
"controller” => "settings”,
7action” => ”index”

)

Este método define uma rota para o controlador settings e a action index, ou seja, ao
acessar pelo navegador localhost/settings é redirecionado para localhost/settings/index. Um
objeto Router nao executa um controlador ou método, apenas recolhe a informagao para que
uma outra classe, Phalcon\Mvc\Dz’spatchevﬂ redirecione a navegagcao.

Em uma aplicacao podem existir diversas rotas e indicar uma a uma pode ser traba-
lhoso, para tal, pode-se utilizar uma maneira genérica para criar diversas rotas de uma sé
vez:

<?php

use Phalcon\Mvc\Router ;

6Cadeia de caracteres utilizada para identificar ou denominar recursos na internet podendo ser desde um
site até uma imagem (Mealling and Denenberg] (2002])).

" Classe responsavel por pegar o objeto do pedido, extrair nome do médulo, controlador, action e pa-
rametros adicionais contidos nele e em seguida instanciar o controlador e chamar a action extraida. [Miller

(2014)
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$router = new Router();

$router —add (
”/admin /: controller /a/:action /:params”,

array (
"controller” = 1,
7action” = 2,
"params” = 3

Dessa maneira ao acessar admin/login/index o usudrio sera redirecionado para o con-
trolador login e método index, ou pode acessar qualquer outra rota existente no sistema.

3.1.3 Phalcon\ Mvc\ Controller

Controladores devem fornecer métodos (actions) que lidam com pedidos das wviews.
Em phalcon por padrao, todos os métodos publicos de um controlador sao acessiveis via URI.
Por exemplo, ao acessar a URI http://localhost/pluton/settings/index o seguinte caminho é
executado:

e pluton: Diretério do projeto
e settings: Controlador

e index: Método

Qualquer coisa informada apds o método é interpretada como parametro. Digamos
que tenha uma requisigao http://localhost/pluton/post/index/2015/Primeira-postagem seja
efetuada. “2015” e “Primeira-postagem” sao enviados como parametros para o método indez.

Em Phalcon os controladores devem possuir o sufixo Controller e os métodos o sufixo
Actions. Um exemplo pratico seria:

<?php
class PostController extends Phalcon\Mvc\Controller{

public function indexAction($year = NULL, $post = NULL){

}

Alguns métodos sao responsaveis pelo carregamento de arquivos de visualizagao,
quando este é o caso os arquivos sao carregados do diretério padrao indicado no projeto,
localizando uma pasta com o nome do controlador e um arquivo com o nome do método.
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No exemplo acima o método indexAction ird buscar o arquivo index na pasta views\base\ e
a exibe no navegador.

Além de carregar arquivos de visualizacao, os métodos também podem acessar dados
retornados pelo usudrio via HTTP, para tal a classe Phalcon\ Mvc\ Request é utilizada:

<?php
class PostController extends Phalcon\Mvc\Controller{

public function baseAction (){
if ($this—>request —>isPost){
$id = $this—>request—>getPost (”7id”);

}

Desta forma evita-se acessar a variavel global $_POST diretamente proporcionando
maior seguranca. Da mesma forma existem métodos para acessar as variaveis $_GET e
$_REQUEST: $this->request->get().

Ainda utilizando essas duas agoes, é possivel validar o tipo ou o valor dos dados
recebidos informando-o a frente do parametro:

<?php
$this—>request —>getPost (7id”, "int”);
$this—>request —>get ("email”, ”string”);

//Informando um valor default
$this—>request —>getPost (7id”, ”int”, 150);

Outra classe importante é a Phalcon\Http\Response, com ela é possivel redirecionar
solicitacoes para outros controladores ou métodos dependendo da necessidade do programa-
dor. Por exemplo, podemos verificar se um usuario efetuou login e caso nao tenha efetuado
redirecionamos ele para tal pagina:

<?php
class IndexController extends Phalcon\Mvc\Controller{
public function index () {
//Inicia a sessao
$this —>session —>start () ;

//Caso a vdriavel id nao esteja instanciada mna sessao redireciona para
a tela de login
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if (empty($his—>session—>get(”id”))) $this—>response—>request(”login/

index”) ;
}
}
Também é possivel informar erros através do método setStatusCode:
<?php

$this—>response—>setStatusCode (404, "Not Found”);

3.1.4 Phalcon\ Mvc\ Model

Como visto no capitulo anterior, modelos ou Models sao classes que representam os
dados e as regras para manipulacao dos mesmos pelo sistema. Em phalcon cada modelo é uma
representacao de uma tabela no banco de dados, sendo assim um modelo Users representa
a tabela users.

Phalcon\ Mvc\ Model ¢é a base para todos os modelos, ela fornece independéncia total
do banco de dados, capacidades de busca avancada além da relacao entre modelos(Miller
(2014))).

Uma classe Models deve ser criada dentro do diretério padrao de modelos determinada
no projeto e estender a classe Phalcon\ Mvc\ Model:

<?php

class Users extends Phalcon\Mvc\Model{

Os principais métodos utilizados aqui sao find(), findFirst(), suas extensoes findBy
e findFirstBy() além do método save(). find() quando utilizado sem nenhum paramétro
retorna todos os dados de uma determinada tabela, assim como o findFirst retorna o primeiro
dado, para filtrar uma busca é possivel utilizar alguns parametros:

e conditions: Comparando com sql, seria como o where do método, um exemplo seria

“id = nd:”

e order: define a ordem do retorno dos dados. Algo como “date_register DESC” retorna
os dados ordenados pela data de registro de maneira decrescente.

e [imit: Valor inteiro que limita a quantidade de dados retornados.

e offset: Indica a partir de qual registro os dados devem ser retornados, por exemplo,
se for informado o valor 20, retorna todos os dados a partir do vigésimo registro da
tabela.
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e bind: Associado ao conditions, seta o valor para o parametro informado entre .

Exemplificando:

<?php

//Sem informar qualquer parametro
Users :: find () ;
Users:: findFirst () ;

//Filtrando a consulta
//Retorna todos os usuarios do tipo 1 a partir do décimo registro
Users :: find (array (

"conditions” => "type :id:”,

"order” => "date_register DESC”,

7limit” = 10,

7offset” = 10,

"bind” => array("type” => 1)

)5

//Retorna o usuario com id igual a 1
Users :: findFirst (array (
"conditions” => 7id = :id:”,
"bind” => array(”id” = 1)

)

//Retorna todos os usudrios do tipo 1
Users :: findByType (1) ;

//Retorna o primeiro usudrio do tipo 1
Users :: findFirstByType (1) ;

Para salvar dados existe o método save(), ele pode ser utilizado tanto para inserir
novos registros ou atualizar registros existentes, sua acao depende da maneira que o modelo
é iniciado. Se iniciar um novo modelo, setar valores para os campos da tabela e executar o
método save, ele ird inserir um novo registro no banco, porém se for executada uma consulta
utilizando findFirst ou findFirstBy, atualizar os registros e executar o save() os dados que
foram retornados pela consulta serao atualizados:

<?php

//Cria um movo usuario

$users = new Users();

$users—>name = "Fulano”;
$user—>email = ”fulano@email .com”;
$user—>tipo = 2;

$user—>save () ;
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//Atualiza o nome do primeiro usuario do tipo 2
$user = Users:: findFirstByTipo (2);

$user—>name = "Fulano da Silva”;

$user—>save () ;

3.1.5 Phalcon\ Mvc\ View

Essa classe é responsavel pela manipulagao das views da aplicacao. Como visto anteri-
ormente, phalcon exibe de forma automadtica a view relacionada ao controlador e método
executados buscando-a na pasta definida.

’

E possivel desabilitar views, exibir uma view nao relacionada ao método executado,
enviar valores entre outros métodos vistos a seguir:

e getContent(): Insere o conteido da view de menor hierarquia na view atual quando
chamado.

e setVar(): Envia uma tnica varidvel para a view.

e setVars(): Envia uma ou mais varidveis para a view.
e render(): Renderiza a view informada.

e pick(): Renderiza views de outros controladores;

e partial(): Renderiza uma view como parte de outra j& carregada, normalmente execu-
tado dentro de outra view.

e disable(): Desabilita a renderizagdo de uma view para o método atual.

Exemplos de utilizacao:

<?php

//Envia uma variavel para a view
$this —>view—>setVar ($post_content);
$this—>view—>render (”post”, ”index”);

//Envia um array para a view

$vars = array(7id” => 1, "content” => "text text text text”);
$this—>view—>setVars($vars);

$this —>view—>render () ;

//Renderiza uma view diferente da a¢do executada;
class Index{
public function main(){
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$this —>view—>pick (”index/index”);

//Carrega um cabe¢calho compartilhado
<div class="header”><?php $this—>partial ("shared/header”); ?></div>

As views seguem uma hierarquia ao serem carregadas. Apos a execucao do controla-
dor, é executada uma chamada a pasta de arquivos de visualizacao, caso exista um arquivo
“index.phtml” dentro da pasta ele é carregado, em seguida uma nova chamada é feita, agora
para a pasta padrao layout e um arquivo com o nome do tltimo controlador executado é
carregado, e por ultimo ¢é carregado o arquivo de layout do dltimo método executado, este
arquivo deve estar dentro da pasta de views padrao e possuir o mesmo nome do método.

<?php
class PostController extends \Phalcon\Mvc\Controller{
public function index(){
}
}
<!—— app/views/index.phtml —>
<html>
<head>
<title >Exemplo</title >
</head>
<body>
<hl>Layout Principal</hl>
<?php echo $this—>getContent (); 7>
</body>
</html>

<!—— app/views/layouts/posts.phtml —>
<h2>Layout do Controlador Post</h2>

<?php echo $this—>getContent (); 7>

<!—— app/views/posts/show.phtml —>

<h3>Esta é a view index</h3>
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A ordem de saida ao efetuar uma chamada a action index do controlador Post pode ser vista
na Figura |3.3| seguindo os arquivos acima seria:

Layout Principal

Layout do Controlador Post

View index

Figura 3.3: Exemplo de renderizacao de view

Utilizando as classes e métodos listados neste capitulo é possivel desenvolver um
projeto utilizando as ferramentas basicas fornecidas por Phalcon de maneira completa e
organizada.
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Sistema de gerenciamento de

contelido (SGC)

Inicialmente os dados existentes em péaginas web eram limitados a intranet de empresas,
onde existiam paginas estaticas gerenciadas por um webmaster, o qual realizava alteracoes
manuais sempre que necessario (Pereira and Bax, [2010)).

Porém, com o aumento do acesso a internet, milhoes de paginas webs, empresas com
sites de e-commerce, divulgacao de produtos, noticias entre outros diversos tipos de conteu-
dos, essa forma de administrar sites nao conseguia mais atender a demanda de informacoes,
para resolver com essa situagao a geréncia de conteudo precisou evoluir a um novo patamar.

A idéia de um SGC surgiu na década de 90 com a finalidade de melhorar o gerencia-
mento de contetidos em websites de organizacoes. Desde entao diversos SGCs foram criados
e muitos deles com codigo livre e gratuito para a utilizacao. Entre os mais utilizados atual-
mente estdo o WordPress e o Joomla [1

Um SGC deve basicamente auxiliar na divulgacao e gerenciamento de dados e infor-
macoes, dispensando a necessidade de conhecimento técnico em linguagens de programacao
para gerar, armazenar e disponibilizar qualquer tipo de dados na internet.

Existem atualmente diversos SGC para as mais diversas funcionalidades, e-commerce,
blogs, gerenciadores de féruns, sistemas de educacao a distancia e alguns que somam todas
essas opcoes. Outros possuem uma funcionalidade bastante comum atualmente, a insercao
de plugins (Raven, 2010)).

Segundo [Pereira and Bax (2010) um SGC pode ser dividido em trés dreas, que sao:
criacao de conteudos, entrega do contetido para o usudario e recuperacao da informagao.

A criacao de conteido como o nome diz, se refere a producao do conteudo que serd
disponibilizado no site a ser gerenciado pelo SGC. A entrega do conteido para o usuario
¢ a maneira de como o conteido criado chegard aos clientes do site, e a recuperacao da
informagcao diz respeito ao armazenamento das informagoes publicadas, ou seja ao banco de
dados.

!http://w3techs.com
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Chagas et al.|(2008) diz que um SGC deve possuir as seguintes funcionalidades béasicas:

esquema de seguranca baseadas em papéis: Modelo onde cada usuario possui permis-
soes de acordo com a atividade que desempenha no sistema;

sindicalizacao do conteido: possibilitar de alguma maneira o compartilhamento de
informacoes entre diversos websites;

indexacao: anexar ou referenciar contetidos externos ao website onde o conteido esta
disponibilizado;

busca: Possibilidade de buscar através de palavras chaves, ou outros métodos, conteu-
dos existentes na pagina;

workflow: Fluxos de trabalho para gerenciar a publicagao de contetidos, utilizando
regras para edicao, aprovagao, publicagao e exclusao.
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Pluton

O aplicativo pluton foi desenvolvido para que um usuario administre um blog com o
maximo de abstracao possivel, de forma que nao seja necessario conhecimento avancado de
desenvolvimento e manutencao de paginas web e ainda assim possuir um grande controle
sobre a aplicagao.

Para o desenvolvimento foram utilizadas as linguagens PHP e Javascript, além da
linguagem de marcacao HTML, o framework phalcon para a programagao em PHP e a
biblioteca JQuery'| para auxiliar no desenvolvimento com javascript. O Banco de dados
utilizado pela aplicagio é o MySQIP| e como servidor web o Apachd’l A Aplicagdo foi
desenvolvida para trabalhar com o sistema operacional ubuntu 14.04 LTS. Para auxiliar no
desenvolvimento foram utilizados os seguintes plugins/APIs/Ferramentas:

e Dbeaver: Ferramenta para administracao de banco de dados gratuita e de cédigo fonte
livre sob a licenca GPL2 [

— Disponivel em http://dbeaver. jkiss.org/

e Sublime Text 3: Editor de texto para diversas linguagens de programacao, entre elas
PHP e javascript de alto desempenho, além de possuir diversos plugins que auxiliam
na criacao de cédigos fonte.

— Disponivel em http://www.sublimetext.com/3.

e Xdebug: Extensao para PHP que permite a depuracao da aplicacao em tempo de
execucao. Auxilia no desenvolvimento exibindo a execucao do projeto linha a linha e
exibindo erros e/ou warnings.

— Diponivel em http://xdebug.org/.

Ihiblioteca para javascript focada na simplicidade e facilidade no desenvolvimento de scripts client-side.

2Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) que utiliza a linguagem Structured Query Lan-
guage ([SQL) como interface.

3Servidor web de cédigo-fonte livre e compativel com protocolo Hypertext Transfer Protocol (HITD)).

4Disponivel em http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.html
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e gliffy Diagrams: Ferramenta online para criagdo de diagramas.
— Disponivel em https://www.gliffy.com/|

e Google APIs Client Library for PHP: Biblioteca disponibilizada pela Google para uti-
lizar suas ferramentas com a liguagem PHP. Atualmente em versao beta.

— Disponivel em https://developers.google.com/api-client-1library/php/7hl=
pt-BR

e Bootstrap: Framework frontend que auxilia no desenvolmento de paginas webs respon-
sivas. Também possui diversos plugins em jQuery que auxilia na criagao de diversos
componentes.

— Disponivel em: http://getbootstrap.com/

o SweetAlert: Plugin para javascript utilizando bootstrap para exibir mensagens de
alerta.

— Disponivel em: http://t4t5.github.io/sweetalert/

e chartJS: Plugin para javascript baseado em HTMLS5 para exibicao de dados em grafico
de forma simplificada.

— Disponivel em: http://www.chartjs.org/
e TinyMCE: Editor WYSIWYGP|utilizado para edigao e publicacio de contetidos online.
— Disponivel em: http://www.tinymce.com/
e Raptor: Editor WYSIWYG projetado para edicdo in-lind’| baseado em HTMLS5.
— Disponivel em: https://www.raptor-editor.com
e phpdox: Ferramenta para geragao de documentagao automética para PHP.
— Disponivel em: http://www.phpdox.de

o Swiftmailer: Ferramenta que integra em qualquer aplicativo PHP fornecendo funcio-
nalidade de enviar emails.

— Disponivel em: http://swiftmailer.org/

SEditor que permite ao usudrio visualizar algo similar ao resultado final enquanto cria/edita o documento.
6Edicao imediata, permite editar o contelido diretamente na pégina web.
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5.1 Descricao dos Requisitos

5.1.1 Requisitos Funcionais

RF1: O sistema deve ser configurado automaticamente no primeiro acesso.

RF2: O sistema deve permitir o cadastro de novas postagens.

RF3: O sistema deve permitir o cadastro de novos usuarios.

RF4: O sistema deve permitir a desativagao ou ativacao de usuarios.

RF5: O sistema deve permitir a alteracao de informagcao de usudrios ja cadastrados.
RF6: O sistema deve permitir a alteracao de postagens ja cadastradas.

RF7: O sistema deve permitir integracao com Ferramentas Google.

RF8: O sistema deve permitir integragado com Redes Sociais (Facebook e Twitter).
RF9: O sistema deve permitir a edicao de layout do blog.

RF10: O sistema deve permitir a adi¢do de novas funcionalidades (plugins).

5.1.2 Requisitos Nao Funcionais

RNF1: O sistema deve ser divido em dois médulos backend (Area administrativa) e
frontend (Blog).

RNF2: O banco de dados deve ser criado e configurado durante a configuracao inicial
do sistema.

RNF3: Os dados de usuarios devem ser validados antes de efetuar qualquer alteracao
de informacao dos mesmos.

RNF4: E preciso validar as informacoes da postagens antes de cria-las.

RNF5: Usuérios com publicacoes criadas e postagens nao podem ser excluidos do banco
de dados, apenas desativados(usudrios) ou nao exibidos no blog(postagens).

RNF6: O blog deve exibir somente postagens com o status Publicado e em ordem de
data de publicacao.

RNF7: Os comentarios do blog devem ser efetuados via Facebook.

RNF8: As permissoes de acesso de usuarios devem seguir as seguintes regras:
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— Super-Administrador: Sé pode existir um usuario com permissoes de super ad-

ministrador, ele é o criador do blog. O super administrador tem acesso a todos
os médulos do sistema, desde a modificacao de layout, até a publicacao de con-
teidos. Somente o super administrador pode executar alteracoes que impliquem
visualmente no sistema, e somente ele tem permissao para adicionar novos admi-
nistradores. Também é permitido somente ao super administrador a instalacao
de plugins.

Administrador: O usuario administrador possui permissao para gerenciar a pos-
tagem de contetido e adicionar e excluir usudrios (exceto administradores).

Editor: Um editor pode visualizar e reger as suas postagens e a dos demais usua-
rios. Possui permissao para aprovar editar ou excluir qualquer conteido, desde
que essas nao tenham sido aprovadas por outros editores ou administradores.

Autor: Um usuario com permissoes de autor pode visualizar, gerenciar e publicar
apenas as suas proprias postagens, nao tendo acesso a qualquer conteido publi-
cado por outros usuarios.

Colaborador: O usuario do tipo colaborador pode apenas escrever e gerenciar
suas postagens nao tendo permissao para publicd-las. A publicagao pode ser feita
somente por um editor ou um administrador.

5.2 Utilizando o sistema

5.2.1 Primeiro Acesso

Em um primeiro acesso é solicitado ao usuario que efetue a configuragao da aplicagao,

entdo ao acessar pelo navegador o enderego localhost/pluton/admin é redirecionado para
a pégina inicial com informagoes sobre a instalagdo (Fig. [p.I). Aqui é dada uma breve

explicacao sobre o que é necessario para continuar com a instalacao do sistema. O processo

de configuracao e instalacdo do pluton sao efetuados pela classe SetupController(Fig. .



5.2. Utilizando o sistema

PARARAA
PLUTON

Bem vindo ao Pluton, antes de prosseguir precisamos de algumas informagoes a respeito
do banco de dados. E necessario ter conhecimento sobre os seguintes itens:

Nome do Banco de Dados
2. Nome de Usudrio do Bai
3. Senha do Bar s
4. Servidor do Banco de Dados

Esses dados serdo uiilizados para criar um arquivo de configuragéo na pasta projeto/apps
Icontig/ nomeada config.inl

Prossseguir

Figura 5.1: Péagina Inicial da Instalacao do Aplicativo.

SetupController

+ connection: \Phalcon'\Db'\AdapteriPdoMysgl()
Flectatuintil I
+ databaseConfigAction()

+ installAction()

+ verifylnstalation(}
BaseController + verifyDatabaseAction() ko———
+ datebasoSettingsciion)

|- connectDatabase()
|- createTables()
- createPostsStatus()

|- createMenus()
+ installPlutonAction()

==

Figura 5.2: Diagrama Classe SetupController
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Seguindo para o préximo passo, um formulario (fig solicita as informacgoes do
banco de dados, nome de usuario e senha de acesso ao banco, além do endereco do servidor.
Inserindo os dados e clicando em prosseguir as informacoes sao enviadas para o método
dataBaseSettingsAction() onde sao configuradas as informagoes para conexao com o banco,
efetuada a conexao e entao criada as tabelas necessarias para o funcionamento do sistema.

b1

PLUTOD

Informagbes do Banco de Dados

Banco de Dados: pluton
Usuario: root
Senha:

Servidor: localhost

Caso os dados preenchidos, estejam diferentes do banco de dados criado em seu
servidor, medifique-os antes de continuar.

Prossseguir

Figura 5.3: Formulario de cadastro do banco de dados.

Com o banco de dados configurado, o proximo passo é inserir as informagoes sobre o
blog. Neste formulario (Fig. devem ser inseridos o nome do blog e os dados do usuério
super-administrador, clicando novamente em prosseguir o método installPlutonAction() é
chamado e efetua a insercao das informagoes necessarias para o sistema no banco de dados,
como status de postagens, tipos de usuarios e menus do sistema, além das informacoes do
blog e de usuario informadas no formulario. Com o banco de dados configurado e o sistema
instalado ja é possivel acessar o ambiente de administracao.
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4
PLUTOM

Instalagéo

Nome do Blog:
Nome do usudrio:
E-mail:

Login:

Senha:

Repetir Senha:

Prosseguir

Figura 5.4: Tela Final de Instalacao da aplicagao.

33



34 Capitulo 5. Pluton

Area Administrativa

Apos finalizar a configuracao do Pluton o acesso ao sistema fica disponivel. Aces-
sando novamente pelo navegador localhost/pluton/admin se tudo estiver correto o usudrio é
redirecionado para a tela de login (Fig. , inserindo usudrio/e-mail e senha e clicando em
“Entrar”, o método loginAction() da classe LoginController (ﬁg é executado, ele valida os
dados informados e caso estejam corretos, redireciona o usuario para a dashboard do sistema

(Fig. 5.7).

PLUTOMD

Esqueceu sua senha? clique aqui!

Figura 5.5: Tela de Login.

LoginController

+ indexAction()

+ loginAction()
BaseController <] + newCodeResetPasswordAction() K> Users

+ sendMewPasswordAction()
- create Session()
- logoffAction()

Figura 5.6: Diagrama classe LoginController.

A tela principal vista na Figura possui um menu lateral com opgoes para o usué-
rio, um grafico central com os dados de acesso e postagens (mensais) do blog criado, além
de cartoes informando total de acessos unicos, quantidade de postagens, quantidades de cur-
tidas na rede social facebook e quantidade de seguidores na rede social twitter. Todas essas
informagoes sao carregadas pelo método indexAction() da classe DashboardController (Fig.
. Por padrao somente os dados de postagens sao exibidos, para exibicao de acessos ou
dados de redes sociais sao necessarias algumas configuragoes.
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1

0

Acessos Unicos

0

Posts Publicados

0

Curtidas

W
f
v

0

Seguidores

Agosto  Selembro  Outubro  Novembro Dezembro

Figura 5.7: Dashboard

Facebook

|+ facebookCount(string) |

TwitterSdk

——————— + generateBearerToken(string, string)

& Pluton
Bem vindo LD
Marcos
& Usuarios
WPosts
@3 Configuragdes
@ Estatisticas
2 Atualizacoes
B- Plugins
Janeio  Feversio  Margo Abril Maio Junho
Dados refirados de Google Analytics
i Uttimas postagens
BaseController
Posts
GoogleAccounts DashboardController
<+ indexAction()
+ getApiSocialsData()
TwitterA it
FacebookPages

+ getlookupTwitterProfileBlog{string, string)

Analytics

- getService(string, string)
- getFirstprofileld (Google_Service_Analytics)

_______ + getResults(Google_Service_Analytics, string, string. string)
- getTotalSessions{array)

+ getAccessPerMonth(string, string)

+ getCountryCriginAccess(string, string)

+ getPageViews(string, string)

Figura 5.8: Diagrama Classe DashboardController
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Configuragoes

A classe SettingsController(fig[5.9) gerencia as configuragoes do sistema. Através dela
é possivel definir o nome do blog, url, envio de e-mails, além de configurar as ferramentas do
Google e redes sociais. A seguir é exibido cada uma dessas funcionalidades.

SettingsController

+ indexAction() [ FacebookPages
+ registerGoogleAccountsApiAccessAction()
+ updateGoogle AccountsApiAccessAction()
BaseController K1+ registerFacebookPageNameAction() < TwitterAccounts
+ updateFacebookPageMameAction()

+ registerTwitterAccountsApiAccessAction()
+ updateTwitterAccountsApiAccessAction()
+ updatePreferencesAction()

EBlogs

Users

Figura 5.9: Diagrama Classe SettingsController

Ao clicar no menu configuragoes é exibida uma tela com varias abas para configurar
algumas funcionalidades de utilizacdo do pluton. A primeira aba é a “Preferéncias” (Fig.
. Aqui é possivel alterar o nome do blog, informar a url do mesmo, além de inserir
uma breve descricao que é exibida na tela “Sobre” do blog. Descricao esta que pode conter
contetidos HTML.

Ainda nesta tela ha a opcao de configurar um email para uso administrativo, como
por exemplo envio de novas senhas, e receber mensagens de leitores do blog. Aqui o sistema
sO aceita enderecos de email do gmail pois o servidor S TP|Z| ja é pré-configurado para tal.

No canto inferior direito ha um botao “Editar Aparéncia do Blog”, clicando nele é
possivel fazer algumas edigoes visuais no blog, uma aba do navegador é aberta com a tela do
blog, e ao passar o mouse por cima de alguns campos € exibida a opcao editar, clicando nesta
opcao o contetdo se torna editavel e uma barra de ferramentas é exibida na parte superior
da tela, conforme Figura [5.11}

"Simple Mail Transfer Protocol (Protocolo de Transferéncia de Correio Simples)
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o -
4+ Configuracoes

¢ Preferéncias S Go Api ’ Twitter f Fac

Preferéncias

Titulo Blog | Testando em Produgao
® | |
Envio de E-mails: OFF

s *
Este email € utilizado para fins administrativos. (Somente conta google)

Sobre o Blog:
Arquivo~  Editar ~  Inserir~ \Visualizar ~ Formatar~ Tabela~ Ferramentas v
B 1 - - B W

Formatos ~ - E E

= = = = =~ = =
& &

& ® @ A-HA- 0O

1] Palavras: 0

Figura 5.10: Configuragoes - Aba Preferéncias

x
Bl
[y
3

m

« | & A Fontepadrio A& & = T = Automatico T Div 2

& 100 caracteres restantes

Buscar

900=300

Side Widget Well

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit. Inventore, perspiciatis adipisci accusamus
laudantium odit aliquam repellat tempore quos
aspernatur vero.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Dolore, veritatis, tempora, necessitatibus inventore nisi quam
quia repellat ut tempore laborum possimus eum dicta id animi corrupti debitis ipsum officiis rerum. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipiscing elit. Morbi nec mollis libero, sit amet malesuada dolor. Phasellus cursus ullamcorper sem,
ac molestie velit laoreet id. Donec quis augue risus. Cras vitae enim eleifend, malesuada felis et, blandit metus. Etiam
nissi rerit Jigula e cilisis. Aliguam ante mauris, ultricies consequat nisi vestibulum, vulputate omare diam.
f;‘?é’é’é'?ﬁhﬁ%%%ygg’ésﬁ%%iﬁae semp;. Quisque pharetra tincidunt fermqen(um. Nam felis sem, Eoll\c\tudln cursus

Figura 5.11: Editar aparéncia do blog
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A barra de ferramentas permite entre outras opcoes, editar o estilo do texto, editar
como HTML além de inserir videos e imagens. Apos efetuar as edigoes que deseja, basta
clicar no icone de disquete para salvar. Automaticamente todas as suas edi¢oes sao exibidas
a0 acessar a pagina.

Entre os campos editaveis estao o nome dos menus superiores, a imagem abaixo dos
mesmos, podendo ser trocada por qualquer outro contetido desejado pelo usudario, a barra
de busca e o menu lateral abaixo da mesma.

A préxima aba é a Google Api , aqui é possivel configurar a API para uso de
ferramentas Google e ativar o uso das mesmas. Para tal é necessario inserir o email de
desenvolvedor Google e a chave de autenticacao informadas no Google Developer Console ﬂ
Para a utilizagdo do Google Analytics ainda é necessario inserir o script de acompanhamento
fornecido ao criar a aplicagdo no site do mesmo. Apds inserir os dados e ativar as opcoes, o
grafico inicial é preenchido com informacoes de acesso ao blog, o card de informagao sobre
Acessos na tela inicial passara a exibir a quantidade de acessos além de outros dados visiveis
na opcao Estatisticas.

'n'.n. Configuracoes
ﬁ Preferéncias g Google Api ’ Twitter f Facebook
Configurar APl do Google
Analytics: OFF Adsense: OFF
g
Script Google Analytics

Figura 5.12: Configuracoes - Aba Google Api

Continuando, hé a aba Twitter Api(Fig. . Caso queira monitorar a quantidade
de seguidores de um determinado perfil diretamente no pluton, devem ser informados o
app id e app secret fornecidos pelo mesmo ao instanciar uma nova aplicagao no site http:
//apps.twitter.com, além do perfil que deseja monitorar.

A qltima aba remete ao facebook (Fig. , para coletar dados sobre paginas do

8Ferramenta do desenvolvedor do Google para gerenciar e visualizar os dados de trafego, autenticacio e
informacoes de faturamento para as APIs do Google utilizadas em seus projetos.


http://apps.twitter.com
http://apps.twitter.com
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1
0.5 Configuracoes

ﬁ Preferéncias g Google Api ’ Twitter Api f Facebook
Configurar APl do Twitter

OFF

twitter.com’

+ Salvar

Figura 5.13: Configuracoes - Aba Twitter Api

facebook nao é necessario criar uma aplicacao do mesmo, pois tais dados estao disponiveis
para consulta a partir de qualquer outro site sem necessidade de autenticacao, entao basta
informar o nome da péagina no devido campo e salvar os dados.

{*
'Q.n. Configuracoes

a Preferéncias S Google Api ’ Twitter Api f Facebook
Adicionar Link da Pagina
OFF
facebook com/

 Salvar

Figura 5.14: Configuragoes - Aba Facebook

As informagoes das Apis vistas acima sao todas coletadas utilizando a biblioteca
libcURL com PHP, no caso das Apis do Google e do Twitter, além da coleta de informagoes
também ¢ efetuada uma autenticacao de usuario utilizando os dados de acesso de cada uma,
pois tais ferramentas limitam a coleta de dados a usuarios cadastrados, ao contrario do
facebook, que disponibiliza os dados sem necessidde de uma conta.

Usuarios

Apo6s terminar as configuragoes do sistema, é possivel usufruir de todas as suas fun-
cionalidades por completo. A primeira é o gerenciamento de usuarios, ao clicar no primeiro
menu da barra lateral mais duas opgoes sao exibidas “Novo” e “Editar”.

Ao clicar em “Novo” o método newUserAction() da classe UsersController (Fig. [5.15)
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carrega o formuldrio de cadastro de novos usudrios na tela(Fig. [5.16]). Os dados necessarios
para um novo usuario sao: nome, e-mail, login, nivel de permissao e senha além da imagem

de perfil.

UsersControllers User

+ indexAction()
+ verifyPermissionEditedUser(Phalcon\Mvc\Model\Resultset, Phalcon\Mvc\ModelResultset boolean)

BaseController ] +addNewUserAction(} Ko—— UserType
+ listUsersAction()

+ updateUserAction()
+ ActiveOrdeactiveUserAction()
- uploadimagedfile, int, int ,int, string) UserBlog

Figura 5.15: Diagrama Classe UsersController

<%= Novo Usuario

500=500

Nivel de Permisséo v

Figura 5.16: Formulario - Cadastro Novo Usuario

Clicando em editar, é exibido uma tabela com todos os usuarios cadastrados no sis-
tema (Fig. [5.17), para editar é necesséario clicar na op¢ao editar referente ao usudrio que
se deseja efetuar modificagoes. E carregado o mesmo formulario para cadastro de usuarios,
porém com os dados preenchidos.
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iE Lista de Usuarios

Pesq =2 -
# Nome Login E-mail Nivel de Permissdo Status Editar
1 Marcos Vinicius O. Silveira viniciusilveira viniciussilveiraB@gmail.com SUPER ADMINISTRADOR Ativado G
2 Teste admin admin admin@admin ADMINISTRADOR Ativado [}
3 Teste editor editor editor@editor EDITOR Ativado ()
4 Teste autor autor autor@autor AUTOR Ativado ()
5 Teste colaborador COLABORADOR Desativado G
6 teste novo testenovo teste@novo ADMINISTRADOR Ativado [}
7 Novo editor novo_editor novoeditor@gmail.com EDITOR Ativado ()

Exibindo 1 até 7 de 7 linhas.

Figura 5.17: Lista de usudrios cadastrados

Usuérios cadastrados que possuem postagens vinculadas aos seus perfis podem ser
apenas desativados, pois as postagens de sua autoria nao podem ser deletadas. Usuérios que
nao criaram ou publicaram nenhum tipo de contetido podem ser deletados sem problemas.
Caso seja necessario bloquear o acesso de um usuario e nao for possivel deletar a conta do
mesmo, pode ser feita uma desativacao da conta, clicando na opcao desativar. A Figura|5.18
exemplifica um formulario de edi¢ao de usuérios.

& Editar Usuario
teste teste

500<500 testes@teste.com

teste EDITOR v

Figura 5.18: Formulério de edi¢ao de usuério
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Posts

Parte essencial do sistema, onde as informagoes exibidas para os usudrios sao criadas,

editadas e publicadas. A classe PostControllers(Fig. [5.19) gerencia todas as atividades

relacionadas as postagens do blog.

PostControlier

PostStatus

)
lonEditPost(string, string)
0

starray, int)
es(array, int)

(array, int)

PostCategorie

il

Figura 5.19: Diagrama classe PostController

Os dados necessario para criar uma postagem, conforme visto no formulario da Figura

0.20] sao:

Titulo: Titulo da postagem a ser exibida no blog.

Contetdo da postagem: Texto, imagem, ou qualquer outro contetido que deseja dispo-
nibilizar para os leitores.

Autor: Criador do contetido disponibilizado.
Status: Pode ser quatro:

— Publicado: O post é criado e disponibilizado a partir da data informada na criacao
do mesmo.

— Pendente: Concluido, porém aguardando aprovacao de um editor.

— Rascunho: Post ainda em criacao.

— Lixo: Postagem excluida ou nao aprovada para publicacgao.

Data: Data de publicacao da postagem. O contetido sera disponibilizado a partir da
data informada, se possuir o status publicado. Os posts sao ordenados por data.

Categorias: Tags das postagens, palavras chaves que ajudam a localizar posts com
contetudos parecidos.

Uma postagem pode ser criada ou editada, mas nunca excluida, por exemplo: um

autor criou uma postagem e colocou com o status Pendente. Em seguida um editor visualizou,

encontrou um erro ortografico, corrigiu e alterou o status para publicado. Apos as alteracoes

efetuadas pelo editor a postagem teve seu conteido alterado e também foi publicada. Porém
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= Nova Postagem

Arquivo~  Editar ~ Inserir ~ Visualizar~ Formatar~+ Tabela~ Femamentas ~
Fomatos~ B 7 £ E E E E-E-8 B £ W

5 S B A-H-©

p Palavras: 0

Autor A Status v =

Figura 5.20: Formuléario Nova Postagem

caso o editor deseje excluir a postagem deve-se alterar o status da mesma para Lixo, assim
a postagem ¢é descartada e nao publicada.

As postagens sao armazenadas no banco de dados em formato texto. Imagens, videos
ou qualquer outro tipo de arquivos devem ser armazenados utilizando ferramentas externas,
diminuindo as exigéncias de armazenamento e internet do servidor. Também se d4 ao fato de
existirem ferramentas onde é possivel armazenar estes contetidos de forma gratuita e segura
como imgur EL youtubﬂ dmpbo@ entre outros.

Estatisticas

A exibicao das estatisticas conforme visto na Figura depende da configuracao
das APIS do Google, pois tais informacoes sao coletadas utilizando a ferramenta Analytics
da empresa.

Nesta tela é exibido o total de acessos, total de pageviews, acessos mensais e por pais
em grafico além do total de ganhos no més corrente com propagandas com o Google Adsense.
Os dados exibidos sao basicos, para informagoes detalhadas o usuario deve acessar os painéis
de cada ferramenta citada.

Tanto a tela quanto as informagoes sao carregadas pela funcao indexAction do con-
trolador StatisticsController a qual utiliza funges da biblioteca Analytics para carregar os
dados, conforme pode ser visto na Figura[5.22]

9Servico de upload de imagens (www.imgur.com).
10Servigo de armazenamento e reproducao de videos (www.youtube.com).
HServico de armazenamento de arquivos em nuvem (www.dropbox.com).


www.imgur.com
www.youtube.com
www.dropbox.com
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218 & R$0,00

116
ih Origem de Acessos

Acessos Unicos

1

b Acessos

Dados retirados de Google Anlytics

Figura 5.21: Tela Estatisticas

T
I StatisticsController l€,
BaseController I+ TndexAction()
GoogleAccounts

Figura 5.22: Diagrama Classe StatisticsController
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Atualizacgoes

Ogithub permite a criacao de releases do projeto hospedado em seus servidores, utili-
zando esta funcionalidade ¢é possivel coletar informacoes sobre as versoes de um determinado
projeto para ser informado sobre possiveis atualizagoes.

A classe UpdateController(Fig. utiliza cURL para coletar informagoes sobre os
releases existentes no projeto hospedado no github e caso haja uma atualizagao disponibiliza
o link para o usudrio efetuar o download, conforme pode ser visto nas figuras [5.24] e [5.25

UpdateController

BaseController k}———1+ indexAction()

- getVersions{)

Figura 5.23: Diagrama Classe UpdateController

+ Sistema Atualizado!

Versao Atual: v1.0

Projeto no Github: PlutonCMS

Figura 5.24: Tela Atualizagoes - Sistema Atualizado



© 00 N O Ut oW N =

NN N N N R e e e e e e e
B W N RO O 0O Ot Ww NN RO

46 Capitulo 5. Pluton

~ Nova versao Disponivel!

Versdo Atual: v0.1
Nova Versao: v1.0

Projeto no Github: PlutonCMS

Figura 5.25: Tela Atualizagoes - Nova versao

Plugins

Plugins sao funcionalidades que podem ser adicionadas a um sistema. Por exemplo,
um usuario deseja utilizar o sistema Pluton porém quer uma funcionalidade que o sistema
ainda nao possui, o mesmo pode desenvolver esta funcionalidade e, seguindo alguns passos
inserir a mesma no sistema e utilizar o pluton com a funcionalidade que precisa.

Para desenvolver um plugin é necessario seguir algumas regras. Primeiramente o
plugin deve estar em uma classe com o sufixo controller e herdar o controlador principal
BaseController, além de carregar alguns dados conforme visto no cédigo fonte abaixo:

<?php

namespace Multiple\Backend\ Controllers ;

class NovoController extends BaseController {
public function indexAction () {

$this —>session—>start () ;

//verifica se hd usudrio ativo

if ($this—>session—>get(”user_id”) != NULL) {
//busca informac¢des do usudrio ativo
$vars = $this—>getUserLoggedInformation () ;
//busca os dados do menu lateral do sistema
$vars [ 'menus’] = $this—>getSideBarMenus () ;

//Seu cédigo fonte aqui...

//seta os wvalores retornados para exibi¢do na view
$this —>view—>setVars ($vars);
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Os nomes da classe e do método podem variar desde que possuam os sufixos Con-
troller e Action respectivamente. Também é possivel o usuario criar quantos métodos forem
necessarios, desde que os que precisem ser acessados através das views estejam definidos
como publicos.

Apés finalizar o desenvolvimento o arquivo de codigo fonte deve ser salvo com o
mesmo nome da classe criada na pasta apps/Backend/Controllers do projeto. Por exemplo,
se a classe se chama SalesController o arquivo deve se chamar SalesController.php.

O 1ltimo passo ¢é informar para o sistema que existe uma nova funcionalidade para
ele. Para tal, o menu Plugin foi criado.

A Figura[5.26| mostra o formuldrio de cadastro de novos plugins, a seguir uma pequena
explicacao de cada campo solicitado.

=+ Novo Plugin

Nivel de Permissao j
** Se nao deseja inserir submenus, deixe as opgoes abalxo em branco

Submenu 1

Submenu 2

Figura 5.26: Tela Formulario Plugins

e Nome do Plugin: Nome do plugin para armazenamento no banco de dados.
e Nome de Exibicao: Nome exibido no menu do sistema.

e [cone de exibicao: Mais especificadamente uma classe das ferramentas glyphicons ou
font awesome que disponibilizam pacotes de icones para personalizacao de sistemas
web.
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e URL ou controller/action: Aqui é informado o que o menu deve fazer quando o usuério
clica no mesmo. Suponhamos que quando o usuario clica no menu “MeuPlugin” o
sistema deve exibir os submenus do menu “MeuPlugin” entao neste campo deve ser
inserido o id do submenu, por padrao é preferivel que coloque “#sub-nomeplugin”.
Caso nao haja a necessidade de submenus informa-se aqui o controlador e a funcao que
devem ser chamadas, por exemplo meuplugin/index (nao hé a necessidade de informar
os sufixos Controller e Action).

e Nivel de permissao: Quais tipos de usuarios terao acessos ao menu.

e Nome de exibi¢ao do submenu: Nome de exibicao do submenu, caso exista.

As demais op¢oes dos submenus seguem a mesma descricao de outras op¢oes de mesmo
nome.

Caso nao haja a necessidade de submenus os campos dos mesmos devem ser deixados
em branco.

Apo6s adicionar um plugin o menu pode ser visualizado na barra lateral esquerda, ao
final das opcoes. Se tudo estiver correto a nova funcionalidade esta instalada e funcionando.

Plugins também podem ser editados, clicando em plugin, Editar, uma lista com todos
os plugins é exibida (fig , basta escolher qual deseja efetuar modificacoes e clicar na
opcao editar da linha do mesmo. O formulario é carregado para edicao do plugin e apds
terminar basta clicar novamente em salvar para que as alteracoes tenham efeito.

iE Lista de Plugins

# Nome Enderego Nivel de Permissdo Editar
1 Plugin 1 #sub-plugin1 1 ()
2 Plugin 2 #sub-plugin2 1 ()

3 Plugin 3 #sub-plugin3 1 G

Exibindo 1 até 3 de 3 linhas

Figura 5.27: Lista Plugins
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5.3 Blog

Um blog (contragao do termo inglés web blog, é uma pégina web que permite uma
atualizagao rdpida de contetido através de artigos ou posts. Os blogs surgiram em 1999 com
a utilizacao do sofware Blogger criado pelo norte-americano Fvan Willians. Foi criado para
auxiliar na publicacao de contetdos online dispensando conhecimento especializado(Komesu
(2004))).

O blog criado pelo pluton é o frontend do sistema, é o resultado da utilizacao da
aplicagao para os usudrios finais (leitores), onde todo o contetido criado é disponibilizado.
Ao contrario do Backend é mais simples e possui apenas um controlador responsavel pelas
funcionalidades do mesmo que pode ser visto na Figura [5.28|

Users

Blogs
IndexController

'+ indexAction()
|- 9etPostsPerPage(string, string, string, Layouts
string)

1C:

Mail | " getp - T k—

-+ postPageAction()
-+ aboutAction() Categories
+ contactAction()

+ sendContactaction()

PostCategorie

&

GoogleAccounts

Figura 5.28: Backend - IndexController

Visualmente possui uma timeline onde sao exibidas as postagens por data, cada post
contém um titulo, um autor, e diversas tags utilizadas para filtrar contetidos com os mesmos
temas. Uma barra lateral com um campo para busca de postagens e abaixo campos que o
usuario pode inserir o que desejar como propagandas ou links de redes sociais. Um menu
superior com as opgoes Home, Sobre e Contato. A opcao Home carrega a pagina principal
do blog, a segunda opcao, Sobre, carrega uma pagina com um informacoes sobre o site
(Fig. [5.29) e por ultimo a opgao contato que carrega um pequeno formulédrio para envio de
mensagens para o site (Fig. , podendo ser utilizada para envio de critica ou sugestoes.
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Pluton CMS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur congue in sem ac ulirices. Aenean posuere sed libero a auctor. Nullam feugiat gravida eleifend. Praesent sodales dui
ac ligula luctus scelerisque. Proin mattis ullamcorper massa, eleifend dictum orci imperdiet eget. Cras interdum nibh et enim cursus, a iaculis lectus convallis. Fusce magna est,
interdum eget accumsan nec, pulvinar non justo. Ut at dictum elit. Sed metus eros, convallis in fringilla ac, euismod ac diam. Mauris convallis quam et justo auctor accumsan.

Figura 5.29: Blog - Pagina de informacoes sobre o blog

Seu Nome

v
Seu Email

v
Mensagem

v

Figura 5.30: Blog - Pagina de Contato
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5.3.1 Postagens

As postagens sao exibidas de forma prévia na timeline do blog(Fig. [5.31)), para visu-
alizar o conteido de uma determinada postagem é necessario abrir a mesma, e entao todo o
conteudo ¢é exibido, conforme Figura [5.32]

Primeira Postagem
por viniciusilveira

@ Publicado em 10/10/2015

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras interdum elit id uma dictum bibendum. Morbi lobortis urna
eget quam ornare, a pharetra massa egestas. Proin ac molestie diam. Suspendisse nec velit suscipit, condimentum
magna nec, hendrerit velit. Fusce quis nis| et odio faucibus posuere. Maecenas consequat nis| non mi sollicitudin lacinia
in id metus. Cras id urna sit amet risus imperdiet euismod nec in felis. Phasellus eu nisi a mi sodales feugiat vitae id
mauris. Suspendisse ac erat mauris. Nullam sit amet elementum quam. Quisque a nisl id sem placerat suscipit eget at
nibh. Nullam enim metus, tristique non velit in, sollicitudin scelerisque libero. Suspendisse vitae lectus non tellus alique...

Categorias: lorem ipsum /

Figura 5.31: Prévia da postagem

Os comentarios das postagens sao feitos via facebook, para tal o usuario deve estar
logado com seu perfil da rede social, pois além de ser uma maneira menos complicada de
comentar, como exigir o cadastro no site, também facilita a identificacao de quem ¢é o publico

que esta comentando e aumenta a interacao entre autores e leitores.
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Primeira Postagem

by viniciusilveira

(D Publicado em 2015-10-10

Lorem ipsum dolor sit amet,
" consectetur adipiscing elit.
Cras interdum elit id urna
dictum bibendum. Morbi

o m’ lobortis uma eget quam
1 S w omare, 8 pharetra massa
= \ S,
7

mpleto Full .8 <
S i *\F'h

egestas. Proin ac molestie

diam. Suspendisse nec velit
Y suscipit, condimentum
magna nec. hendrart velit.
Fusce quis nisl et odio
faucibus posuere.
Maecenas consequat nisl
non mi sollicitudin lacinia in
id metes. Cras id urna sit
amet risus imperdiet
euismod nec in felis.
Phasellus au nisi a mi
sodales feugiat vitae id
gmauris. Suspendisse ac erat
mauris. Mullam sit amet
ntumn quam. Quisque a nisl id sem placerat suscipit eget at nibh. Nullam enim metus, tristique non velit in,
sollicitudin scalerizgue libero. Suspendisse vitae lectus non tellus aliquet euismod. Proin efficitur Bgula sit amet orci
westibulum, nec luctus nibh porttitor.

Sed nec suscipit magna. Aenean porttitor, sapien non lacinia euismod, lectus odio gravida diam, et aliquam arcu
justo id sapien. In vel uma porttitor 25t egestas interdum. Mam blandit nisi in volutpat gravida. Duis vitae quam
gravida est vulputate suismod ac vitse leo. Pellentesgue tortor ante, pretium id dui sit amet. sollicitudin volutpat
daolor. Ut porta quis nisl nec placerat. In in orci lacus. Maecenas porttitor enim at tellus consequat luctus. Cras neque
augue, vulputate id arcu eget, finibus posuesre sapien. Sed quis orci facilisis velit convallis consequat. Fusce
posuers semper feugiat. Donec sit amet augue su risus ultricies rhoncus a & nulla. Mauris scelerisque feugiat mi
iaculis dapibus. Aenean consactetur mollis keo et blandit. Mauris vitae lea vitse diam viverra facilisis et &t orci.

0 comentarios Classificar por | Principals =

Comments Plugin

Figura 5.32: Postagem Completa
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Conclusao

Um SGC apesar de ser uma ferramenta demasiadamente simples, possui suas peculiari-
dades além de diversas funcionalidades. Sendo assim, o desenvolvimento torna-se algo mais
aberto, com necessidade de ferramentas com diversas funcionalidades. Phalcon se portou
da melhor maneira possivel neste quesito, disponibilizando métodos para desde a criacao de
tabelas até a geracao de views, atendendo de uma maneira excepcional todas as necessidades
do sistema.

Sendo um framework completo, utiliza-lo inicialmente pode ser trabalhoso se compa-
rado a programacao com a linguagem PHP pura, devido aos padroes exigidos pelo mesmo.
Porém o resultado final é um software com cédigo fonte organizado e legivel e uma maior
facilidade nao s6 na manutencao como desenvolvimento de novas funcionalidades.

Uma outra complicagao foi a nao existéncia de uma funcionalidade para envio de
e-mails no referido framework, necessitando assim a utilizagao de uma outra ferramenta
especifica para tal funcao chamada SwifitMailer. A utilizacao de tal ferramenta com phalcon
¢ documentada em um exemplo de projeto chamado Vokuro[] criado por membros da equipe
do framework exemplificando a utilizacao da mesma.

Apesar de ser uma ferramenta nova ainda em ascensao, Phalcon é completo e atende as
necessidades dos programadores, possui um féorum proprio para solucionamento de duvidas e
uma documentagao simples e bem explicativa. Sua utilizacao simplificou o desenvolvimento
de diversas funcionalidades, diminuindo a complexidade dos mesmos e como resultante o
tempo de desenvolvimento necessario.

Para projetos futuros, a ferramenta pode ser melhorada com a adi¢ao de novas funci-
onalidades, como permitir postagens de leitores, onde os mesmos possam enviar contetidos e
editores aprovem diretamente no sistema, sem a necessidade de utilizacao de ferramentas de
comunicagao externa. Melhor integracao com redes sociais, permitindo compartilhamento
de contetidos de maneira automatica em paginas de sites como facebook e twitter. Também
o desenvolvimento de melhorias e funcionalidades especificas para adaptacao do sistema
para utiliza-lo para criar paginas académicas, onde professores, coordenadores e secretarios

Ihttps://docs.phalconphp.com/pt/latest/reference/tutorial-vokuro.html

23
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possam disponibilizar informativos para a comunidade.
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Apeéendice A
Instalacao da Aplicacao

O material a seguir refere-se a instalagao, configuracao e execucao da aplicagao no
ubuntu 14.04 LTS, cuja versao pode ser obtida acessando o link abaixo:

http://releases.ubuntu.com/14.04/
Primeiramente é necessario instalar as ferramentas béasicas para utilizacao do Pluton,

a linguagem PHP, o banco de dados Mysql e o servidor Apache. Para tal execute os comandos
abaixo na sequéncia que segue:

$ sudo apt—get—update
$ sudo apt—get install mysql-server apache2 libapache2—-mod—php5 php5 phps—
mysql phpmyadmin

Durante a instalacao sao solicitadas algumas informacgoes para configuracao das fer-
ramentas.
Primeiramente é solicitado a criagao de uma senha para o MyS(Q)L, insira uma senha

e a repita conforme as imagens e[A2

1 Configurando mysql-server-5.5 |
Embora n3do seja obrigatério, é fortemente recomendado que defina uma palavra-passe para o utilizador administrative "root" do MySQL.

Se este campo for deixado em branco, a palavra-passe nao ird ser alterada.

Nova palavra-passe para o utilizador "root" do MysQL:

Figura A.1: Configurando senha MySQL
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Configurando mysql-server-5.5

Repita a palavra-passe para o utilizador "root" de MySQL:

Figura A.2: Repetir Senha MySQL

Apo6s configurar o banco de dados, sao solicitadas algumas informagoes para configu-
racao do phpmyadmin:

A primeira opg¢ao que sera exibida é a da escolha do servidor para configuracao do
phpmyadmin (fig. Escolha o apache e tecle enter.

| Configurando phpmyadmin |
Escolha o servidor web que deve ser configurado automaticamente para correr o phpMyAdmin.

Servidor web a reconfigurar automaticamente:

[ 1 apache2
lighttpd

Figura A.3: Escolha do servidor phpmyadmin

Nesta opcao (fig. [A.4]) é perguntado se deseja que o phpmyadmin configure uma base
de dados padrao para utilizacao da ferramenta, escolha Yes e novamente tecle enter.

1 Configurande phpmyadmin |

0 pacote phpmyadmin tem de ter uma base de dados instalada e configurada antes de poder ser utilizado. Esta opgao pode ser lidado
opcionalmente pelo dbconfig-common.

Se vocé é um administrador de bases de dados avancado e sabe que quer executar esta configuracao manualmente, ou se a base de dados ja
esta instalada e configurada, vocé deve recusar esta opgao. Detalhes do que necessita ser feito provavelmente devem ser
disponibilizados em fusr/share/doc/phpmyadmin.

Caso contrario, vocé deve provavelmente escolher esta opgao.

configurar a base de dados para phpmyadmin com dbconfig-common?

Figura A.4: Base de Dados padrao phpmyadmin
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A seguir é solicitada a senha do banco de dados, informe a senha que foi utilizada
durante a instalacao do MySQL.

1 configurando phpmyadmin |
Por faver indique a palavra-passe para a conta administrativa com a qual este pacote deve criar a sua base de dados MySQL e utilizador.

Palavra-passe do utilizador administrativo da base de dados:

<Cancel>

Figura A.5: 3

Por ultimo informe uma senha para o phpmyadmin de preferéncia uma senha diferente
do banco de dados. Insira e confirme a senha. Se tudo correu bem, ao acessar pelo navegador
o enderego hitp://localhost ird ser exibida a tela parecida com a da figura sendo esta a
tela principal do apache. E para saber se o phpmyadmin foi instalado corretamente acesse
localhost \ phpmyadmin seréd exibida a tela de login do mesmo (fig. ;

@ Apache2 Ubuntu Default Page

%_

This is the default welcome page used to test the correct operation of the Apache2 server after
installation on Ubuntu systems. It is based on the equivalent page on Debian, from which the Ubuntu
Apache packaging is derived. If you can read this page, it means that the Apache HTTP server installed
at this site is working properly. You should replace this file (located at /var/www/html/index.html)
before continuing to operate your HTTP server.

If you are a normal user of this web site and don't know what this page is about, this probably means
that the site is currently unavailable due to maintenance. If the problem persists, please contact the
site's administrator.

Configuration Overview

Ubuntu's Apache2 default configuration is different from the upstream default configuration, and split
into several files optimized for interaction with Ubuntu tools. The configuration system is fully
documented in /usr/share/doc/apache2/README.Debian.gz. Refer to this for the full
documentation. Documentation for the web server itself can be found by accessing the manual if the
apache2-doc package was installed on this server.

The configuration layout for an Apache2 web server installation on Ubuntu systems is as follows:

/etc/apache2/

|-- apachez.conf

] ‘-~ ports.conf
|-- mods-enabled

| |-- *.load
| ‘-~ = conf
|-- conf-enabled

] T-- *.conf
|-- sites-enabled
| t-- . conf

apache2. conf Is the main configuration file. It puts the pieces together by including all remaining
configuration files when starting up the web server.

ports.conf is always included from the main configuration file. It is used to determine the

Figura A.6: Pagina Apache
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php
Bem vindo ao phpMyAdmin

Linguagem - Language

Portugués - Brazilian portuguese
Entrar @
Ususrio:

Senha:

Executar

Figura A.7: Tela de login - phpmyadmin

Apés concluir a instalagdo, é preciso ativar o modo de reescrita [ do apache.
Primeiramente execute o comando abaixo:

$ sudo a2enmod rewrite

Em seguida adicione ao arquivo /etc/apache2/sites-available/000-default.conf o con-
teudo abaixo apds a linha DocumentRoot /var/www/html.

<Directory ”/var/www/html”>
AllowOverride All
</Directory >

O proéximo passo é instalar o framework phalcon:

$ sudo apt—add—repository ppa:phalcon/stable
$ sudo apt—get update
$ sudo apt—get install php5—phalcon

Para verificar se a instalacao ocorreu sem problemas crie um arquivo na pasta do
servidor web chamado info.php, com o seguinte contetdo:

<?php
phpinfo () ;

O resultado é uma pégina com os dados do PHP instalado no servidor, vide imagem
[A.8 Verifique se existe a opgao mod_rewrite em Loaded Modules e 20-phalcon.ini em Ad-
ditional .ini files parsed. Se tudo estiver certo, o framework e o médulo de reescrita foram
configurados corretamente.

O proximo passo é criar um banco de dados com o MyS@)L com o nome de sua escolha
porém o mesmo deve possuir a codificacao UTFS.

Apos estes passos o servidor esta configurado para executar uma aplicagao com Phal-
con. Copie o cédigo fonte da aplicacdo para a pasta do servidor apache, /var/www/html/, o
nome da pasta também pode ser de sua escolha.

Ymod_rewrite, ¢ um médulo escrito para o servidor Apache, responsavel pela reescrita de URLs em paginas
Web. Que fornece uma regra simples sem niveis de secao na URL.
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PHP Version 5.5.9-1ubuntud.11

System Linux vinicius-nzxt 3.16.0-46-generic #62~14.04.1-Ubuntu SMP Tue Aug 11 16:27:16 UTC
2015 x86_64

Build Date  |Jul 2 2015 14:51:39.
Server AP |Apache 2.0 Handler

Virtual disabled
Directory
Suppert

File (php.ini)
Path

Loaded letciphpblapache2/php.ini
Configuration
le

Scan this dir |/etciphpS/apache2/confd
for additional
ini files.

Additional a0 he.in, .0/10-pdo.ini,
ini files df20-apcu.ini, d/20-curl.ini,
parsed 4r20-gd.ini, .6/20-json.ini,

dr2( i, d/20-mysql.ini,
/20-mysaii.ini, 4/20-pde_mysql.ini,
‘dr20-phalcon.i d/20-readiine.ini

i,
4/20-xdebug.ini, 0/20-xsLini

PHP API 20121113
PHP 20121212

Zend 220121212

Zend API220121212NTS

PHP API20121212 NTS

Debug Build [no

Thread disabled
Safety

Figura A.8: Informacoes sobre a instalagao do PHP

$ sudo mv pluton /var/www/html/

E por 1ultimo é necessario criar algumas pastas e alterar as permissoes de escrita,
dentro da pasta da aplicagao execute os comandos abaixo:

$ sudo mkdir apps/config

$ sudo chmod —R 777 apps/config/
$ sudo mkdir keys

$ sudo chmod —R 777 keys

Se tudo ocorreu sem problemas ao acessar pelo navegador o endereco localhost/plu-
ton/admin ird aparecer a tela vista na figura

4

RAARRAA
PLUTON

Bem vindo ao Pluton, antes de prosseguir precisamos de algumas informagdes a respeito
do banco de dados. E necessario ter conhecimento sobre os seguintes itens:

de D

Banco de Dados
de Dados
4. Servidor do Banco de Dados

Esses dados serao Utilizados para criar um arquivo de configuragao na pasta projeto/apps
Icontig/ nomeado config.inl

Prossseguir

Figura A.9: Pégina Inicial da Instalagao do Aplicativo.
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Apendice B

Configurando a Google API

Para utilizar as ferramentas disponibilizadas pelo Google, algumas configuracoes sao
necessarias. Primeiramente tenha uma conta google para o seu site. Caso nao tenha crie

uma em https://accounts.google.com/SignUp?hl=pt-BR.

B.1

Apos criar a conta google é necessario criar uma aplicagao no google console e ativar as
funcionalidades do Analytics e do Adsense. Acesse https://console.developers.google.
com e efetue login com a conta criada no passo anterior, sera redirecionada para a tela vista

na figura B.1}

Google Console

Primeiros passos

Iniciar rapidamente a VM

Ativar mdquinas virtuais usando o Google
Compute Engine, e Mon
para criar um aplicativo de livro de visitas

Primeiros passos

Implantar um aplicativo "0l4,
mundo”

- Primeiros passos

Criar um projeto vazio

Ativar APls do Google para uso
em seus aplicativos

Implantar um aplicativo de
exemplo usando Node.js

- Comegar a criar

Criar um intervalo do Cloud
Storage

Primeiros nassos

Documentagdo

Documentagdo da Google Cloud Platform

Soluges do Google Cloud

Tutorizis do Google Cloud

Comecar com uma solugédo
predefinida

Procurar pacotes

Figura B.1: Pagina Inicial Google Console.
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Clique na opgao Ativar APIs do Google para uso em seus aplicativos, serd solicitado
a criagdo de um novo projeto, insira um nome para o mesmo e clique em criar. Serd exibida

a Tela abaixo (fig. [B.2):

Biblioteca de APl APIs ativadas (7)

APIs populares
APIs do Google Cloud
Compute Engine AP

Cloud Deployment Manager API
Cloud DNS AP!
Mais

APIs do Google Apps
Drive A
c P

Google Apps Marketplace SDK.

APIs para dispositivos mavels
Cloud Messaging for Android

APIs para YouTube
YouTube Data API

YouTube Analytics AP

Google+ Domains APl

Outras APIs conhecidas
Translate API

Analytics API Web Fonts Developer AP
DoubleClick Bid Manager AP

Figura B.2: Google Console - Lista de APIs

E possivel ver na imagem acima na secao APIs para publicidade algumas opcoes,
entre elas a AdSense Management API e Analytics API. Para ativa-las, clique em cima de
cada uma e na nova pagina que abrir clique em ativar API e aguarde o processo de ativacao
terminar.

Apo6s ativar as APIs é necessario configurar o acesso as mesmas, no menu lateral (fig.
clique na opcao APIs e autenticacao e em seguida credenciais, serd aberta uma péagina
para adicionar uma credencial, antes de adicionar clique na parte superior onde esta escrito
Tela de consentimento OAuth. E informe os dados solicitados no formuléario que iré aparecer.
Apbs preencher os dados do formularo e clicar em salvar é liberado para criar uma chave

OAuth.

Pégina inicial
Permissbes
APIs e autenticagéo
APIs
Credenciais
Push
Monitoramento
Cédigo-fonte
Cloud Launcher
Implantagdes
Computagao
Redes
Armazenamento

Grandes dados

Figura B.3: Menu Google Console
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Na tela seguinte clique em Adicionar Credenciais e depois em Conta de servico, con-

forme a imagem [B.4]

APls

Credenciais API

ber mais detalhes.

Adicionar credenciais ~

Chave de API

Identifica seu projeto com uma chave de API simples para verificar cota e
acesso.

Para APIs como o Google Tradutor

ID do cliente OAuth 2.0

Solicita 0 consentimento do usuario para que o aplicativo acesse os dados do
dele.

Para APIs como 0 Google Agenda

Conta de servigo

Permite autenticagdo em nivel do aplicativo de servidor a servidor com o uso

Para usar com APIs do Google Cloud

Figura B.4: Gerar Nova chave OAuth 2.0

Na pagina que abrir escolha a op¢ao P12 e clique em criar, o site ira criar e fazer o
download de um arquivo com a extensao .P12 além de exibir na tela o ID de desenvolvedor

Google criado. O arquivo e o ID devem ser informados no sistema Pluton conforme visto
anteriormente em [(B.2.11
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B.2 Google Analytics

Utilizando a conta google criada no passo anterior, acesse o link https://www.google.
com/analytics/web/ e ative uma conta do Goole Analytics. Para tal, clique no botao Criar
uma conta conforme visto na figura e em seguida faca login.

Google Google Analytics [ o |

Inicio Recursos Aprender Parceiros Ajuda

Fazer login ou | Criar uma conta

Andlise da web de classe empresarial.

Apresentaca na plataforma de nivel internacional do Google. Saiba mais

P YT ENE  Relatérios padrdo  Relatérios personalizados o

Meu Painel de Controle

Visitas diarias Tipos de tréfego Tempo no site por pais
Tempo
20000 .00 Paisiterritério Visitas  médio
( no site. )
W 25,70% fecd Estados Unidos 67445 000154
W ' 24,80% organica Reine Unido 18948 000137
W 23,0% referéncia
India 8882 00:00:58
10.000 10.000 L 1488 dirto
il 728% e-mel Canada 6371 000102
Alemanha 5845 00:00:32
/e {8 e Al a5 ey Franga 5243 00.0038
°

Figura B.5: Pagina Inicial Google Analytics.

Apés efetuar o login é exibida a pagina vista na figura[B.6] clique em inscreva-se para
ir para o proximo passo.

Comece a analisar o trafego de seu site em trés etapas

o Inscreva-se no Google Analytics a Adicione um cédigo de acompanhamento e Saiba mais sobre seu publico-alvo Comece a usar o Google Analytics

N Ll
N Ay
n 7

V \/ Inscreva-se agora. E facil e gratuito.

Em algumas horas, vocé podera comegar a visualizar
dados sobre seu site:

Basta fornecer algumas informagdes basicas sobre qual Vooe recebera um codigo de acompanhamento. Cole-0 em
site voce deseja monitorar. suas paginas para que o Google tome conhecimento das
visitas a seu site.

Figura B.6: Nova conta - Google Analytics.
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Em seguida deve ser preenchido um formulario com os dados da pagina a ser monito-
rada (fig. , preencha o formulario e deixe todas as opgoes abaixo dele marcadas conforme
visto na figura [B.§ e por fim clique em Obter ID de acompanhamento.

Nova conta

O que vocé deseja acompanhar?

Website Aplicativo para celular

Métedo de acompanhamento
Esta propriedade funciona com o Universal Analytics. Clique em Conseguir ID de acompanhamento e implemente o snippet de
codigo de acompanhamento do Universal Analytics para concluir a configuragio

Configuraggo de sua conta

Nome da conta obrigatério

Como configurar sua propriedade

Nome deo website obrigatério

URL do website obrigatorio

hitps!

Categoria do setor

Selecione uma opgie -

Fuso horério dos relatérios

Estados Unidos - (GMT-08:00) Hordrio do Pacifice  ~

Figura B.7: Formulario Nova conta - Google Analytics.
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Configuragdes do compartilhamento de dados

Os dados gue vocé coleta, processa e armazena usando o Google Analytics ("dados do Google Analytics”) sao protegidos e
mantidos como confidenciais. Esses dados sdo usados para fornecer e manter o servigo do Google Analytics, para executar
operagdes criticas do sistema e, em raras excegdes, por motivos legais, conforme descrito na nossa palitica de privacidade

Com as opgdes de compartilhamento de dados, vocé tem mais controle sobre o compartilhamento de seus dados do Google
Analytics. Saiba mais

+ Produtos e servigos do Google RECOMENDAVEL
Compartilhe dados do Google Analytics com o Google para ajudar a melhorar nossos produtos e servigos. Se vocé desativar
essa opgdo, os dados ainda poderdo ser compartilhados com oufros produtos do Google explicitamente vinculados & sua
propriedade. Acesse a se¢ao Vinculagao do produto de cada propriedade para visualizar ou alterar suas configurages.

~ Comparativo de mercado RECOMENDAVEL
Formega dados anénimos e contribua com um conjunto de dados agregados para ativar recursos como comparativos de
mercado e publicagbes que possam ajudar vocé a entender as tendéncias dos dados. Todas as informagoes que podem
identificar seu website sao removidas e combinadas a outros dados annimos antes de serem compartilhadas com outras
pessoas

! Suporte técnico RECOMENDAVEL
Permitir que os representantes de suporte técnico do Google acessem seus dados e sua conta do Google Analytics, quando
necessario, para prestar servigos e encontrar solugdes para questoes tecnicas.

v/ Especialistas de contas RECOMENDAVEL
Permita que os especialistas em marketing e vendas do Google acessem seus dados e sua conta do Google Analytics para
encontrar maneiras de melhorar a configuragao e as analises, além de compartilhar dicas de otimizagao com vocé. Se vocé
nao tiver especialistas em vendas dedicados, conceda o acesso a representantes autorizados do Google.

Saiba comao o Google Analytics protege seus dados

Vocé estd usando 0 de 100 contas.

‘Obter ID de acompanhamento Cancelar

Figura B.8: Opg¢oes Nova conta Google Analytics.

Sera exibida uma pagina com os dados da sua conta e um cdodigo em javascript para
inserir no seu site, este script deve ser inserido no Pluton conforme visto na segao
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B.3 Google Adsense

Para utilizar o Google Adsense seu site deve estar online e possuir um dominio que seja
aceito pela ferramenta. Os dominios nao podem possuir subdominios como por exemplo
exemplo.teste.br nem caminhos apds o endereco como exemplo.com/exemplo.

A péagina do Adsense é http://www.google.com.br/adsense, acesse e clique na

opgao comegar agora mesmo (fig. .

Eusou... = Tipos de andncio ~

Ja tem uma conta? Faga login.

Google Google AdSense

Visdo geral Por que o Geogle AdSense? Produtos Como funciona  Parceiros Recursos  Histérias de sucesso

Obtenha mais valor com seu contetdo on-line

Se voce procura uma maneira flexivel e descomplicada de gerar receita com a
exibigio de anuncios relevantes e interessantes em seu contetdo on-line, o
Google AdSense € a escolha ideal. Vocé pode exibir antncios do Google
AdSense com facillidade em websites, sites para celular e resultados de pesquisa
em sites.

Assista ao video para descobrir por que mais de dois milhdes de editores de

todes os tamanhos em todo @ mundo estae usando o Google AdSense | OAdSense me

permitiu viver a vida

Ou entrar em contato com a equipe de vendas — W que sempre sonhei.
& N b Tio:

Saiba mais

Receita Controles Informagdes e métricas Receita

Trabalhamos com milhdes de Vocé tem controle sobre os tipos de Relatérios detalhados exibem o Trabalhamos com milhdes de

Figura B.9: Google Adsense

Apos efetuar o login sera solicitado o endereco do site e um idioma para o conteido
a ser exibido (fig. [B.10)). Inserindo estes dados um novo formuldrio solicitando algumas
informagoes sobre o usudrio é exibido(fig. [B.11)). Preencha-o e clique em enviar minha
inscricao.


http://www.google.com.br/adsense
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Bem-vindo ao Google AdSense

V] 2]

Seu website

Meu website: ‘ |

Insira seu website ou URL principal. Ainda ndo tenho um website.

Idioma do contetdo: - Selecione um idioma - v

Especifique o idioma principal de seu site

Figura B.10: Formulario Google Adsense

Informagdes de contato

Preencha os detalhes abaixo com aten¢ao, pois a informacgao sera utilizada para configurar
sua conta e enviar seus pagamentos.

Pais ou territério: - Selecione um pais ou um territdrio - ¥
Fuso horario: - Selecione seu fuso horério - v
O tipo de conta que vocé escolher pode afetar os requisitos de imposto e as formas de

pagamento disponiveis, dependendo de seu pais ou temitdrio. Depois que vocé enviar
sua inscrigao, o tipo de conta ndio podera ser alterado.

Tipo de conta: ©

® Individual
Corporativa

Nome do beneficiario:
Deve comesponder ao nome completo em sua conta bancéria. Dependendo de seu local, vocé talvez nao
consiga alterar o nome do beneficidrio futuramente.

Endereco:
Cidade:
Telefone:
Como voceé conhecel 0 | _ Esealha como - v
Google AdSense?
Preferéncias de e-mail: Ajuda per e Ses de y Sim Nao
Baoletins informativos. Sim Nao
Convites da pesquisa de mercado do Google Sim Nao
Ofertas especiais Sim Nao
Informacgoes sobre outros produtos e servicos do Google que podem ser de meu interesse Sim Nao

Enviar minha inscrigao Voltar

Figura B.11: Formulario dados de usuério - Google Adsense
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Apés preencher e enviar os formularios, aceite o Termo de servigos da ferramenta,
o site serd redirecionado para pagina inicial, sendo necessario um ultimo passo: inserir as
propagandas no site. Clique em comecar agora e a pagina serd redirecionada pra criacao de
um novo bloco de antincios (fig. |B.12)).

Conteddo > Blocos de anuncios

Nome

Tamanhe do anincic

Exibinds ~ Recomendado &

Tamanho automatico 728 x 90 336 x 280 320 x 100 300 x 600
Responsivo Cabegalho Retangulo grande Banner grande para Arranha-céu grande
Visualizar Visualizar Visualizar disposilivos moveis Visualizar
Visualizar
e[ L] L] L]
L1

Tipo de anuncio

Antincios grificos e de texto 2 @
¥ Estilo do anGngio de texto
» Critérios personalizados

» Anuncios alternativos

Salvar e obter codigo Cancelar

Figura B.12: Novo bloco de antincios

Escolha as opgoes conforme desejar e clique em salvar e obter codigo. Serd gerado um
script javascript conforme a imagem para insercao na pagina.

Cadige do anuncio X
+"0 bloco de anuincios foi criado

Esse codigo deve ser usado somente em paginas da Web ou websites que esta em conformidade com nossas regulamentos do programa.

Cadigo do
anuncio

P

Para mais ajuda com a implementagao do codigo, veja nosso Guia de implementagao de codigo.

Alteragbes nos blocos de anincios podem levar até duas horas para aparecer nos Relatérios de desempenho.

Fechar

Figura B.13: Cédigo de Propagandas - Google Adsense
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Para inserir o cédigo o usudrio pode utilizar a edicao de aparéncia do blog e colar o
cédigo fonte na barra abaixo da caixa de busca, por exemplo, nao havendo a necessidade
de editar arquivos de cédigo fonte do projeto. Apods inserir aguarde o Google aprovar seu

cadastro e para comecar a ter ganhos.



Apéndice C

Twitter API

Para coletar dados de perfis do twitter é necessario possuir uma conta no mesmo e criar
um APP no site https://apps.twitter.com/. Acesse o site, efetue login com uma conta do
twitter ativa e em seguida clique em Create New App. Um formulario solicitando informagoes
da aplicagao é carregado na tela (fig. , informe os dados ao mesmo, aceite a licenca de

uso e clique em Create your Twitter Application.

Create an application

Application Details
Name *

Description *

Wickaite *

Cammack UL

Developer Agreement

Emecae: May 12, 2013,

Witer Devekper AQTeement (AgTeemmant] I a0k betieer yOU {SNET A INGHACLI Of 3N MY, TEfaMaC i NeEin 32 “Your)
witer, Inc. and Twiter Inkernatonal Company (colecively, TwiBier') and govems your access o and use of the Licensed
ed beicwl

FLEASE READ THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION AHY.
c

AGREE TOEE BOUND BY THIS AGREEMENT, THEN YOU MAY NOT ACCESS OR OTHERWISE USE THE LICENSED
MATERIAL THIS AGREEMENT 1S EFFECTIVE A5 OF THE FIRET DATE THAT YOU USE THE LICENSED MATERIAL
EFFECTIVE DATE .

¥ YOU ARE AN INDIVIDUAL REFRESENTING AN ENTITY, YOU ACKNOWLEDGE THAT YOU HAVE THE APFROPRIATE
AUTHORITY T ACCEPT THIS AGREEMENT DN BEHALF OF SUCH ENTITY. YOU MAY NOT USE THE LICENSED MATERAL

ez, 1 agree

Create your Twater acpicaton

Figura C.1: Formulario Twitter App

Apos criar o App é exibido uma pagina com os detalhes do mesmo, para ter acesso ao
App key e App Secret clique na opcao manage keys and access tokens. Ambos serao exibidos

conforme na figura

73


https://apps.twitter.com/
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Apéndice C. Tuwitter API

Plutoncms

Details Settings Keys and Access Tokens Permissions

Application Settings

Keep the "Consumer Secret" a secret.

key should never be human-readable in your appl

Consumer Key (APl Key) hW5H84RKpOadWUhOxIUUAY dxf

Consumer Secret (API Secret) DLpl88VG58I5LIawyuYFGcIZFUINQghZHKmgUUbB7EelWF7ghj

Access Level Read and write (modify app permissions)
Owner viniciusilveira
Owner ID 56120767

Application Actions

Regenerate Consumer Key and Secret Change App Permissions

Figura C.2: Tuwitter App Key e App Secret



Apendice D

Diagramas

D.1 Casos de Uso

Editor Autor

Administrador Colaborador

Leitor

Gompariilnar
Postagem

Administrador

Figura D.1: Diagrama de Casos de Uso
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D.2 Diagrama de Classe

Controllers

Controll

Models

Users.

UserType

UpdateController

StatisticsController

UserBlog

TwitterAccounts

Submenu

>halcon\Mvc\Controller }67

*{ BaseController }47

SetupController

SetiingsController

PostController

PluginController

LoginController

IndexController

DashboardController

(VT

Posts.

PostStatus

PostCategorie

Apéndice D. Diagramas

Plugin

Menu

Layouts

T T

GoogleAccount
s

1

ntroller

&

Categories

Blogs

i

Figura D.2: Diagrama de Classes - Backend



D.2. Diagrama de Classe

Phalcon\MvciController

Controllers

Models

Users

Posts

PostStatus

<1

IndexController

PostCategorie

7

{>

Layouts

GoogleAccounts

Categories

Blogs

Figura D.3: Diagrama de Classes - Frontend

Phalcon\Mvc\Model




78 Apéndice D. Diagramas

D.3 Diagrama de banco de dados

. L

! post_categorie_Iid INT(10) ! categorie_id INT(10) ! layout_id INT(10)

@ post i INT(10) ——~""{ categorie_name VARCHAR(50) > layout_banner VARCHAR(200)
 categorie_id INT(10) e  layout_sublitls VARCHAR(500)
 layout_menut TEXT

 layout_menu2 TEXT
 layout_menu3 TEXT

m
“ layout_lateralbar TEXT
! post_status id INT(10) S eyt arTEXT
! post_id INT(10) * post_status_name VARCHAR(S0) . _rm o
7 post_blog INT(10) Indexes yout |

> post_date_create DATETIME

0 post_date_posted DATE

> post_date_changed DATETIME T ! twitter_account_id INT(10)
post_author NTO) [  blog_id INT(10)
¥ post_editor INT(11) " blog_id INT{10) 7 twitter_account_app_id VARCHAR(250)
* post_title VARCHAR(150) > blog_name VARCHAR(50) * twitter_account_app_secret VARGHAR(250)
> post_content TEXT ! user_blog_id INT{10) > blog_url VARCHAR(250) - 2 twitter_account_usemame VARCHAR(20)
* post_status_id INT(11)  blog_id INT(10) > blog_mail VARGHAR(250)
“ blog_mail_password VARCHAR(250)

j ‘ > blog_about MEDIUMTEXT :

lI % & blog_layout INT(10) google_account_id INT(10)

1 i » blog_id INT(10)
T e

p— > google_account_key_file_name VARCHAR(250)
> google_analytics_script MEDIUMTEXT

 user_name VARCHAR(250)
> user_login VARGHAR(20)
> user_email VARCHAR(50)

* user_passwd VARCHAR(250)

0 user_type_id INT(10)

* user_biog INT(10) ! tacebook_page_id INT(10) * plugin_id INT(10)

> user_img VARCHAR(150) ¥ blog_id INT(10) & menu_id INT(10)

> user_active TINVINT(1) 2 facebook_page_name VARCHAR(50) 2 plugin_name VARCHAR(250)

! submenu_id INT{10)
% menu_id INT{10)
2 submenu_icon VARCHAR(250)
! user_type_id INT(10) * submenu_name VARCHAR(250)
> user_type_desor VARGHAR(250) > submenu_hret VARCHAR(250)
> user_type_abrev VARGHAR(10) > submenu_order INT(10)

* menu_id INT(10)

> menu_icon VARCHAR(250)

> menu_name VARCHAR(250)
> menu_hret VARCHAR(250)

> menu_level permission INT(10)

Figura D.4: Diagrama de banco de dados
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