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Roteiro da Aula

1. O que é um Compilador ?
2 . Processo de Compilação.

3. Estrutrura de um Compilador.



  

Compilador

Compiladores são sistemas de software 
que fazem a tradução de linguagens de 

programação em linguagens de máquina.

Programa-fonte
↓

COMPILADOR
↓

Programa-objeto



  

Compilador

Um Interpretador é outro tipo comum de 
processador de linguagem. Em vez de produzir 
um programa-objeto como resultado da tradução, 
um interpretador executa diretamente as 
operações especificadas no programa-fonte 
sobre as entradas fornecidas pelo usuário.



  

Compilador

Os processadores de linguagem Java combinam 
compilação e interpretação. Um programa-fonte 
Java pode ser primeiro compilado para uma 
forma intermediária, chamada bytecodes. Os 
bytecodes são então interpretados por uma 
máquina virtual.



  

Processo de Compilação

Programa-fonte
↓

PRÉ-PROCESSADOR
↓

Programa-fonte modificado
↓

COMPILADOR
↓

Programa-objeto em assembly
↓

MONTADOR
↓

Código de máquina relocável
↓

EDITOR DE LIGAÇÂO/CARREGADOR
↓

Código de máquina-alvo



  

Estrutura de um Compilador

Um compilador pode ser dividido em 2 partes. 
Análise-Síntese

Análise : impõe uma estrutura gramatical ao 
programa-fonte e cria uma representação 

intermediária.
Síntese : constrói o programa-objeto a partir da 

representação intermediária.

Front-End
Back-End



  

Fluxo de caracteres
↓

ANALISADOR LÉXICO
↓

Fluxo de tokens
↓

ANALISADOR SINTÁTICO
↓

Árvore de sintaxe
↓

ANALISADOR SEMÂNTICO
↓

Árvore de sintaxe
↓

GERADOR CÓDIGO INTERMEDIÁRIO
↓

Representação intermediária
↓

OTIMIZADOR CÓDIGO INTERMEDIÁRIO
↓

Representação Intermediária
↓

GERADOR DE CÒDIGO
↓

Código de máquina-alvo
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