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Rotelro da Aula

1. O que € um Compilador ?
2 . Processo de Compilacao.
3. Estrutrura de um Compilador.



Compilador

Compiladores sao sistemas de software
gue fazem a traducao de linguagens de
programacao em linguagens de maquina.

Programa-fonte
!
COMPILADOR
!
Programa-objeto



Compilador

Um Interpretador €& outro tipo comum de
processador de linguagem. Em vez de produzir
um programa-objeto como resultado da traducao,
um Interpretador executa diretamente as
operacoes especificadas no programa-fonte
sobre as entradas fornecidas pelo usuario.



Compilador

Os processadores de linguagem Java combinam
compilacao e interpretacao. Um programa-fonte
Java pode ser primeiro compilado para uma
forma intermediaria, chamada bytecodes. Os

bytecodes sao entao Iinterpretados por uma
maquina virtual.



Processo de Compilacao

Programa-fonte
PRE-PROéESSADOR
Programa-fonlte modificado
COI\/IPIlLADOR
Programa-objetlo em assembly
MONTlADOR
Codigo de méé]uina relocavel
EDITOR DE LIGAQf&O/CARREGADOR
Caodigo de rrlléquina—alvo



Estrutura de um Compilador

Um compilador pode ser dividido em 2 partes.
Analise-Sintese
Analise : imp0oe uma estrutura gramatical ao
programa-fonte e cria uma representacao
intermediaria.
Sintese : constrdi o programa-objeto a partir da
representacao intermediaria.

Front-End
Back-End



Fluxo de caracteres
ANALISAD(l)R LEXICO
Fluxo d(le tokens
ANALISADOIi{ SINTATICO
Arvore dle sintaxe
ANALISADORl SEMANTICO
Arvore dle sintaxe
GERADOR CODIGlO INTERMEDIARIO
Representagéi) intermediaria
OTIMIZADOR céméo INTERMEDIARIO
Representagéé Intermediaria
GERADOR Ili)E CODIGO
Caodigo de rrlléquina-alvo
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