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Introducao



Programacao de Computador

E a ciéncia de escrever uma sequéncia de
instrucdes l6gicas que orientam uma maquina
a realizar tarefas especificas.



Como Funciona ?

Légica de Programacdo:E a base de tudo. Consiste em
organizar o raciocinio em uma sequéncia de passos que geram
a solucao do problema, essa sequéncia de passos é chamada
de algoritmo.

Linguagens de Programacao: Sao os "idiomas" usados para
escrever o0 codigo (programa). Sao exemplos as
linguagens Python, JavaScript, C# ou PHP .



Como Funciona ?

Cédigo-fonte:E o texto escrito pelo programador na

linguagem de programacao, também chamado de programa-
fonte.

Compilador: ferramenta responsavel por verificar erros no
programa-fonte e traduzi-lo em um programa-alvo.



Para que serve ?

A programacao esta por tras de quase toda a tecnologia moderna,
permitindo a criacao de:

- Aplicativos e Sites: Desde redes sociais até sistemas bancarios.
- Sistemas Operacionais: Como o Windows, macOS ou Android.

- Inteligéncia Artificial: Treinamento de modelos para reconhecer
padrdes e gerar respostas.

- Automacao: Rob0s industriais e tarefas repetitivas em escritérios.



Um pouco de historia

Ada Lovelace: E considerada a primeira programadora da histéria por ter escrito,
em 1843, o primeiro algoritmo para a maquina analitica de Charles Babbage.

Plankalkul: (Plan Calculus) é a primeira linguagem de programacdo criada por
Konrad Zuse, entre 1944-1945.

Assembly: (Linguagem de Baixo Nivel) foi usada em maquinas como o EDSAC, em
1949.

FORTRAN: (Formula Translation) primeira linguagem de alto nivel popular,
revolucionou a programacao, criada em 1957 e utilizada até hoje.

COBOL.: foi criada para uso empresarial, também muito popular e utilizada até hoje,
desde 1959.



Classificacao das Linguagens

As linguagens de programacao sao classificadas de diversas
formas, dependendo do critério utilizado:

— proximidade do hardware,
- forma de execucao ou
— 0 estilo de escrita;



Classificacao das Linguagens

Por Nivel de Abstracao

- Baixo Nivel: Estdo proximas do hardware (binario
ou Assembly). Sao extremamente rapidas, mas dificeis de
ler por humanos.

— Alto Nivel: Priorizam a facilidade de escrita e leitura
humana. Elas "escondem" o0s detalhes técnicos do
processador (ex: Python, Java, Swift).



Classificacao das Linguagens

Por Forma de Execucéao

— Compiladas: Um programa (compilador) traduz todo o codigo de uma
vez para linguagem de maqgquina antes de rodar (ex: C, Rust, Go).
S&0 mais rapidas na execucao.

— Interpretadas: O codigo é lido e executado linha por linha em tempo
real (ex: Python, Ruby, JavaScript). S&o mais faceis de testar e
debugar.

— Hibridas: O cbédigo é compilado para um formato intermediario
(Bytecode) e depois interpretado por uma maquina virtual
(ex: Java e C#).



Classificacao das Linguagens

Por Paradigma (Estilo de Programacéo)

- Imperativa: Vocé diz ao computador como fazer as coisas, passo a
passo (ex: C, Pascal).

— Orientada a Objetos (POO): Organiza o codigo em "objetos" que
contém dados e funcoes (ex: Java, C++).

- Funcional: Trata a computacao como avaliacbes de funcdes
matematicas, evitando mudancas de estado (ex: Haskell, Elixir).

- Declarativa: Vocé descreve o quequer, e nao como fazer
(ex: SQL para bancos de dados)



Classificacao das Linguagens

Por Tipagem

Estatica: O tipo da variavel (niumero, texto) é verificado no
momento da compilacdo. Se errar, o codigo nem roda
(ex: Java, TypeScript).

- Dinamica: O tipo € definido enquanto o programa esta
rodando. E mais flexivel, mas pode gerar erros inesperados
(ex: Python, JavaScript)



Linguagem C

A linguagem C foi criada em 1972 por Dennis Ritchie nos laboratérios da AT&T Bell
Labs, nos Estados Unidos.

Objetivo: Ela foi desenvolvida originalmente para reescrever o0 sistema
operacional Unix, permitindo que ele fosse portavel para diferentes tipos de
computadores.

Padronizacdo: Embora criada em 72, ela s6 foi formalmente padronizada pelo
American National Standarts Institute (ANSI) em 1989, versdo que ficou conhecida
como "ANSI C".

C e frequentemente chamada de a "mae das linguagens" porque serviu de base
sintatica para gigantes como C++, Java, JavaScript, PHP e C#.

Considerada uma linguagem de nivel médio.



Linguagem C

O termo "medio nivel" ndo é uma classificacao oficial, mas uma
forma comum de descrever o C porgue ele consegue "jogar
nos dois times" (alto e baixo nivel) ao mesmo tempo.



Linguagem C

O Lado "Baixo Nivel" (Perto da Maquina)

O C da ao programador um controle quase total sobre o
hardware, algo que linguagens como Python ou Java escondem
de VOCE:

Manipulacao de Memoria: Através dos Ponteiros, vocé pode
acessar enderecos especificos da memodria RAM. Isso é essencial
para criar drivers e sistemas operacionais.

Acesso Direto: Ele permite realizar operacdes de bits e logica que
conversam diretamente com o processador.



Linguagem C

O Lado "Alto Nivel" (Perto do Humano)

Apesar do controle técnico. o C nao é apenas uma sopa de
numeros e codigos obscuros:

Sintaxe Estruturada: Ele usa _ palavras em  inadlés
(if. while. for. return) e blocos de funcoes, o que facilita a leitura e
organizacao lagica.

Portabilidade: Diferente do Assemblv. onde vocé escreve um
codiao especifico para cada chin. um coédioo em C bpode
ser compilado para rodar em quase gualquer processador com
poucas alteracoes.
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