	Nome arquivo com o trabalho
	Autor(es)
	Título
	Curso

	TCC 001

(2000)
	Cristiane Barrios Vila

Egberto José da Silva

Elaine Rodrigues

Verônica Vieira Candido
	Modelagem Empresarial através de um Modelo TF-ORM
	Ciência da Computação

	TCC 002

(2000)
	Adriana Souza araújo

Carina Zeni

Giancarlis Marks

Maria Cristina G. M. Moller
	Construção de Home Page Explicativa sobre a Fase Analítica de um Compilador
	Ciência da Computação

	TCC 003

(2000)
	Cleiton Martins Franco

Ednei Queiroz Tobias

Rene Antônio Milani
	Modelo de Servidor de Intranet para Linux, Conceitos e Implementação
	Ciência da Computação

	TCC 004

(2000)
	Gislene Spessoto Rondina

Lilian Vanessa Yamaguti
	Sistema de Controle Financeiro para Aviários Usando as Técnicas da Análise Orientada a Objeto
	Ciência da Computação

	TCC 005

(2000)
	Adriano Figueiredo de Almeida

Carlos Bento Nonato

Douglas Gutierrez de Melo

Wagner Antoniassi
	Utilizando Sistemas Especialistas na Implementação do PCC
	Ciência da Computação

	TCC 006

(2000)
	Crisóstomo Kolling

Lúcia Estelai da Silva

Nádia Figueiredo
	Sistema de Atividades Gráficas – SAG Usando os Conceitos da Análise Orientada ao Objeto
	Ciência da Computação

	TCC 007

(2001)
	Fábio Mendes de Almeida
	Comunicação e Segurança de Dados Através de Criptografia
	Ciência da Computação

	TCC 008

(2001)
	Ademir Martinez Sanches
	Um Estudo de Compactação de Dados, com a Implantação do Método LZW
	Ciência da Computação

	TCC 009

(2001)
	Demerval Aparecido Pereira Poussam

Dorival Durau Rodrigues
	SISCONF – Sistema de Controle para Confinamento Bovino
	Ciência da Computação

	TCC 010

(2001)
	Celiliam Moreno

Éder Henrique Vieira Ribeiro

Edmilson Alves de Souza
	SISVEP – Sistema de Venda de Publicações pela Internet
	Ciência da Computação

	TCC 011

(2001)
	Maria Aparecida Silva Dias

Milena Rocha de Souza
	A Linguagem Logo como Ferramenta no Processo de Aprendizagem do Portador de Necessidades Educativas Especiais – Deficiência Mental Leve
	Ciência da Computação

	TCC 014

(2002)
	Gisley Souza Lima
	SITE/ Sistema de Busca Exclusivo para Conteúdo de Pesquisa na Internet
	Ciência da Computação

	TCC 016

(2002)
	Alex Sandro Pontes da Silva

Ekler Paulino de Mattos

Lucas de Souza Mendonça
	EDUCOMP – Educação à Distância em Computação
	Ciência da Computação

	TCC 017

(2002)
	Giorgie de Candido

Milton César Thiago Ferreira
	Protocolos em Rede – Aplicação com Socket
	Ciência da Computação

	TCC 019

(2002)
	Éder Aparecido Bueno de Castro
	E-Bio Sistema de Auxílio ao Ensino de Biologia Vegetal
	Ciência da Computação

	TCC 020

(2002)
	Maria Helena Brandão

Rondinei Ancântara de Oliveira
	Blind’s Editor
	Ciência da Computação

	TCC 021

(1998)
	João Paulo Osório Flores

Silvane Hall

Edwin Haslinger Junior
	A Alocação Dinâmica de Espaço de Armazenamento
	Ciência da Computação

	TCC 022

(2003)
	André Luis Borges de Paula
	Proposta de um Framework para E-Commerce
	Ciência da Computação

	TCC 023

(2003)
	Betânia Dierings Marini
	Blind’s Editor (continuação)
	Ciência da Computação

	TCC 024

(2003)
	César Vieira Dantas
	A Construção de um Tocador MP3 Automotivo Baseado em Microcomputador – MP3 Car
	Ciência da Computação

	TCC 025

(2003)
	Cláudia Natália Saes Quiles
	Bioinformática: Construção de Árvores Filogenéticas
	Ciência da Computação

	TCC 026

(2003)
	Ed Anderson Silveira Leite
	LATEX: Guia de Referência para Produção de Textos
	Ciência da Computação

	TCC 027

(2003)
	Erisson Bruno Souza
	Optica Media – Hipermídia Aplicado do Ensino de Óptica
	Ciência da Computação

	TCC 028

(2003)
	Fábio Luiz de Souza Neto
	Desenvolvimento de um Software para Coletar Dados de Sensores e Balanças Eletrônicas
	Ciência da Computação

	TCC 029

(2003)
	Fernando Henrique Fantini Fernandes
	Construção de Simulações Educacionais para o Apoio ao Ensino de Linguagens Formais e Autômatos
	Ciência da Computação

	TCC 030

(2003)
	Lucimeire Martins Coelho
	Sistemas Computacionais Paralelos e Distribuídos
	Ciência da Computação

	TCC 031

(2003)
	Milene Pimentel Molina
	SISNOTAS – Sistema de Consulta de Notas via Telefone
	Ciência da Computação

	TCC 032

(2003)
	Victor Augusto Pereira Wondracek
	Um Comparativo entre Duas Ferramentas Case Orientadas a Objeto
	Ciência da Computação

	TCC 033

(2004)
	Volnei Silva Rosa
	Processamento de Imagens Digitais e o Reconhecimento Ótico de Caracteres de Placas de Automóveis Através de Redes Neurais
	Ciência da Computação

	TCC 034

(2004)
	Alex Assunção Ferreira
	Multimídia para Eletromagnetismo (MAGNETO)
	Ciência da Computação

	TCC 035

(2004)
	Ana Carolina Amstalden
	Estudo e Implementação de Técnicas de Animação usando Java
	Ciência da Computação

	TCC 036

(2004)
	Charlls Leandro Arêco dos Santos
	Desenvolvimento de interface para Sistemas de Controle de Irrigação
	Ciência da Computação

	TCC 037

(2004)
	Diego Ramos de Bairros
	Algoritmos de Ordenação em Ambiente de Programação Paralela e Distribuída
	Ciência da Computação

	TCC 038

(2004)
	Everton Castelão Tetila
	Bioinformática: Comparação de Seqüências biológicas e Implementação de Alinhamento Local para Seqüência de Proteína
	Ciência da Computação

	TCC 039

(2004)
	Odacil da Costa Barbosa Junior
	Sistema de Controle para Medicação
	Ciência da Computação

	TCC 040

(2004)
	Rosângela Hiromi Yamamoto
	Multimídia para Eletricidade (ELETROMIDIA
	Ciência da Computação

	TCC 041

(2004)
	Thais Helena Pereira
	Controlador de Umidade do Solo para Uso
	Ciência da Computação

	TCC 042

(2004)
	Tiago Kinust Biage
	Ensaio de Inteligência Artificial com a Implementação de um Casador de Padrões
	Ciência da Computação

	TCC 043

(2005)
	Adelino Vieira Lopes

Rodrigo Dovidio Vedroni
	Uma Abordagem para Detecção de Código Executável no Tráfego da Rede
	Ciência da Computação

	TCC 044

(2005)
	Alessandro Jorge de Souza

Paulo Freire Sobrinho
	Um Estudo Comparativo das Tecnologias de Infravermelho e Raio Lazer como Alternativas de Comunicação Sem Fio
	Ciência da Computação

	TCC 045

(2005)
	Ângelo Olívio Taffarel

Marcelo Schiremberck da Rosa
	Estudo de Algorítmos de Esqueletonização de Imagens
	Ciência da Computação

	TCC 046

(2005)
	Cícero Correia da Silva

Manoel Gonçalves Neto
	Desenvolvimento de um Protótipo de Controle Residencial Utilizando uma Arquitetura Centralizada
	Ciência da Computação

	TCC 047

(2005)
	Duarte Dias de Oliveira
	Estudo de Algoritmos Compactação de Imagens
	Ciência da Computação

	TCC 048

(2005)
	Eduardo Hiroshi Nakamura
	Diversidade Populacional em Algoritmos Genéticos
	Ciência da Computação

	TCC 049

(2005)
	Elias Casali

Vanderlei Ferreira de Oliveira Junior
	Sistema para Controle de Iluminação Artística
	Ciência da Computação

	TCC 050

(2005)
	Fernando André Kronbauer
	Estudo de Algoritmos para Ambientes de Programação Paralela e Distribuída
	Ciência da Computação

	TCC 051

(2005)
	Genival S. Carrijo
	Eletrodinâmica na Multimídia
	Ciência da Computação

	TCC 052

(2005)
	Juliana Antunes
	Mecânica Multimídia
	Ciência da Computação

	TCC 053

(2005)
	Ricardo Bassan Zorzato

Tiago Mantovani Delecrode
	Análise de Tentativas de Ataques Utilizando Honeypots
	Ciência da Computação

	TCC 054

(2005)
	Walter Aparecido Santos de Almeida
	Data Mining
	Ciência da Computação

	TCC 055

(2006)
	Alcione Ferreira
	FGB – Ferramenta de Busca Genética
	Ciência da Computação

	TCC 056

(2006)
	Alexandre de Souza Andrade
	WEB 2.0
	Ciência da Computação

	TCC 057

(2006)
	André Castro Garcia

Thiago Luiz Zezak Braga
	Construção de um Circuito Eletrônico e Software para Controle de Central de Alarme Através de Conexão Via Internet
	Ciência da Computação

	TCC 058

(2006)
	Bruna Coimbra Perboni
	Análise Comparativa das Técnicas de Realce e Restauração de Imagens Digitais
	Ciência da Computação

	TCC 059

(2006)
	Bruno Mazer Garcia

Hamilton Valério Filho
	Um Sistema de Detecção de Intrusão Baseado no Sistema Imunológico
	Ciência da Computação

	TCC 060

(2006)
	Carini Custódio Carvalho

Ismael Assumpção
	Ferramenta para a Aprendizagem de Simulação Seqüencial
	Ciência da Computação

	TCC 061

(2006)
	Cleiton Ribeiro Viegas

Lessandro Vendramini Garcia
	STREAM: Estudo Direcionado a Web-Rádios
	Ciência da Computação

	TCC 062

(2006)
	Daniel Rocha de Souza
	Um Aplicativo de Comunicação Virtual de Dados Criptografados em Rede
	Ciência da Computação

	TCC 063

(2006)
	Giovani Martins Bonato
	ERP: O Impacto do Software de Gestão Empresarial na Informática
	Ciência da Computação

	TCC 064

(2006)
	Jefferson Alex dos Santos
	Modelagem de Malhas Viárias Urbanas Aplicando Conceitos de Grafos
	Ciência da Computação

	TCC 065

(2006)
	Josiane M. Richter

Maria Aparecida da Silva Vasconcelos
	Estudo Comparativo entre SGBD’s Móveis
	Ciência da Computação

	TCC 066

(2006)
	Julio Cezar Moreti

Maik Gustavo Lorenzatto
	Desenvolvimento de Sistema em Arquitetura 3 Camadas – Teoria e Prática
	Ciência da Computação

	TCC 067

(2006)
	Maic Castilho Kirchner
	TG – Um Jogo que Ensina Transformações Geométricas
	Ciência da Computação

	TCC 068

(2006)
	Rafael Aleixo e Silva
	NEURON VIEW: Uma Nova Abordagem
	Ciência da Computação

	TCC 069

(2006)
	Victor Hugo de Oliveira Amaducci
	Análise de Intrusões Utilizando Honeypots
	Ciência da Computação

	TCC 070

(2007)
	Adriana Aquino Reinozo
	Estudo de Ferramentas de Montagem de Genomas
	Ciência da Computação

	TCC 071

(2007)
	Christopher Henrique Otaviano
	Biometria: Seus Métodos e Aplicações
	Ciência da Computação

	TCC 072

(2007)
	Dionathan Nakamura

Leonardo Luís dos Santos
	Detecção de Intrusão e Extração Automática de Assinaturas de Ataques
	Ciência da Computação

	TCC 073

(2007)
	Gabriel Dieterich Cavalcante

Leandro Aparecido dos Santos
	Laguna – Aprendendo Sobre a Guerra do Paraguai com Jogo Educativo
	Ciência da Computação

	TCC 074

(2007)
	Gustavo Kataoka
	Programação Genética Orientada a Gramáticas: Cálculo de Fatorial e Maior de Três
	Ciência da Computação

	TCC 075

(2007)
	Ivo Augusto Fontana Bertoncello
	Estudo de Técnicas para o Desenvolvimento de Teclados Virtuais Seguros
	Ciência da Computação

	TCC 076

(2007)
	Marcelo de Oliveira Dias
	Uma Abordagem do Método ECM Paralelizado
	Ciência da Computação

	TCC 077

(2007)
	Marcelo Silva Braga

Reginaldo Marques de Souza
	Modelos em Redes de Filas para Avaliação de Desempenho de Redes ETHERNET
	Ciência da Computação

	TCC 078

(2007)
	Paulo Roberto Gomes Cunha
	Banco de Dados Geográfico: Representação da Malha Viária da Cidade de Dourados - MS
	Ciência da Computação

	TCC 079

(2007)
	Rafael Giraldi Batista

Rodrigo Rezzieri
	Modelagem e Desenvolvimento de um Sistema Utilizando Arquitetura em 4 Camadas
	Ciência da Computação

	TCC 080

(2007)
	Rodrigo Andrade Cardoso
	Sistema Inteligente de Tratamento de Água Utilizando Threads
	Ciência da Computação

	TCC 081

(2007)
	Sidney Roberto de Souza
	Modelagem e Construção de um Ambiente de Data Warehouse para o Banco de Dados do Censo Indígena de 2006
	Ciência da Computação

	TCC 082

(2007)
	Thiago Basso
	Projeto de Websites com Base em Usabilidade e Acessibilidade
	Ciência da Computação

	TCC 083

(2007)
	Vinícius Carlos Betoni
	Modelagem e Projeto de Bancos de Dados Distribuídos
	Ciência da Computação

	TCC 084

(2008)
	Cristiano Brandão Blanz

Fernando Henrique Borges de Queiroz
	Sistema Gerenciador de Avaliações
	Ciência da Computação

	TCC 085

(2008)
	Daniel Takashi Okumura
	Teclados Virtuais Seguros
	Ciência da Computação

	TCC 086

(2008)
	Ericson Tadashi Miagusko de Oliveira
	Mineração de Dados por Particionamento (Clustering Data Mining)
	Ciência da Computação

	TCC 087

(2008)
	Evandro Luis Souza Faleiros

Pedro Henrique Machado Martins
	Aplicando Conceitos de Arquitetura de Software para Web: um Estudo de Caso em Camadas
	Ciência da Computação

	TCC 088

(2008)
	Fábio Duarte de Oliveira

Franscini Margareti Castilio de Alencar
	Estudo de Segunda Fase do Método de Fatoração das Curvas Elíticas
	Ciência da Computação

	TCC 089

(2008)
	Filipe Augusto Lins Martins

Laís Trindade Rodas
	Sistema de Lotação de Professores
	Ciência da Computação

	TCC 090

(2008)
	Franz Eubanque Corsini
	Estudo e Desenvolvimento de um Software Malicioso para Arquivos .com e .exe
	Ciência da Computação

	TCC 091

(2008)
	Gilberto Yoshida
	Desenvolvimento de um Sistema de Rotas de Cálculo de Distâncias Através de Coordenadas Geográficas
	Ciência da Computação

	TCC 092

(2008)
	Murilo Máximo Moreira
	SAMM: Software de Aprendizado de Morfologia Matemática
	Ciência da Computação

	TCC 093

(2008)
	Pablo Soares de Souza
	Processo de Descoberta de Conhecimento Aplicado a uma Base de Dados Agroclimática
	Ciência da Computação

	TCC 094

(2008)
	Raoni Florentino da Silva Teixeira
	Robota: uma Ferramenta para Reconhecimento de Texto em Imagens CAPTCHAs
	Ciência da Computação

	TCC 095

(2009)
	André Luiz Ferle

Fauler Pascoal Campos
	Um jogo de caça-palavras voltado para o ensino de química
	Ciência da Computação

	TCC 096

(2009)
	Aurélio Vargas Ramos Junior
	Estudos sobre E-Learning
	Ciência da Computação

	TCC 097

(2009)
	Danilo Adriano Mikucki

Lucas Souza Rodrigues
	Uso de Gramática Regular na Ampliação das Novas Regras da Ortografia da Língua Portuguesa
	Ciência da Computação

	TCC 098

(2009)
	Felipe José Carbone

Jong Wan Silva
	Turorial OPEN GL para Desenvolvimento de um Jogo 3D
	Ciência da Computação

	TCC 099

(2009)
	Filipe Areias Névola

Vinícius Sanches Ayelo
	Sumulador para Análise do Risco de Contaminação dos Recursos Hídricos por Pesticidas
	Ciência da Computação

	TCC 100

(2009)
	Frank Castilho Pinheiro de Alencar
	Um Portal de Submissão e Gerenciamento de Aplicações Paralelas para uma Grade Computacional
	Ciência da Computação

	TCC 101

(2009)
	Higor Henrique Picoli Nucci

Gustavo R. Grosch
	Um Estudo Teórico e Prático dos Métodos de Fatoração de FERMAT e POLLARD p-1
	Ciência da Computação

	TCC 102

(2009)
	Kaio Cesar Okada
	Implantação da Planilha de Recurso e do Gráfico de Recurso na Ferramenta GET PROJECT
	Ciência da Computação

	TCC 103

(2009)
	Laís Claudia Zanfolim

Rodolfo Chaves Fernandes
	Desenvolvendo um Estudo de Caso Utilizando a Plataforma JAVA ME
	Ciência da Computação

	TCC 104

(2009)
	Leandro Luís Vieira
	Sistema de Gerenciamento de Trabalhos Práticos de Programação
	Ciência da Computação

	TCC 105

(2009)
	Maizer Ferreira Nogueira
	Algoritmos Genéticos Elitistas Utilizados em Funções Unidimensionais e Bidimensionais
	Ciência da Computação

	TCC 106

(2009)
	Pedro Henrique Laranjeira Sanchez
	Tomada de Decisão do Corte da Cana-de Açúcar
	Ciência da Computação

	TCC 107

(2009)
	Renata Viana Lima 
	Projeto de uma Ferramenta Case para Coleta de Indicadores de Produção para Aplicação de Métricas de Software
	Ciência da Computação

	TCC 108

(2009)
	Wesley Gonçalves Silva
	Simulação de Detecção de Colisão Entre Veículos
	Ciência da Computação

	TCC 109

(2003)
	Evandro Ribeiro
	Sistema de Gerenciamento Remoto
	Ciência da Computação

	TCC 110

(2010)
	Robson Danilo Antunes Lui
	Canal de Comunicação de Dados para Teleoperação de Sistemas Robóticos
	Ciência da Computação

	TCC 111

(2010)
	Laudigínio Barboza Nunes Filho
	Interface Wem para Mapeamento Geográfico do Transporte Público de Dourados – MS
	Ciência da Computação

	TCC 112

(2010)
	Bruno Cuencas Donath
	Filtro de Pacotes por Conteúdo
	Ciência da Computação

	TCC 113

(2010)
	Leandro Paschuini dos Santos

Renato de Souza Garcia
	Um Jogo de Tabuleiro voltado para o Ensino de Química
	Ciência da Computação

	TCC 114

(2010)
	Carlos José Viana
	Calibragem Automática de Projeção Usando Sensores de Luz
	Ciência da Computação

	TCC 115

(2010)
	Paulo Henrique Figueiredo

Tiago Pereira do Nascimento
	Uma Ferramenta Web de Apoio ao Ensino de Algoritmos
	Ciência da Computação

	TCC 116

(2010)
	Felipe Cavassana de Carvalho
	Estudo do OGSA-DAI para Consultar Bases de Dados
	Ciência da Computação

	TCC 117

(2010)
	Camila Carvalho Faca

Wesley Eduardo Ferreira
	Computação em Grade e Computação em Nuvem:Um Estudo de Caso
	Ciência da Computação


Uma Abordagem de Classi

	cação Textual Utilizando Agrupamento por Radicais Projeto Final de Curso
	Ciência da Computação

	TCC 119

(2010)
	Alexandre Bittencourt Gripp

Michael Willer Souza Rodrigues
	Desenvolvimento de instrumentação para Aquisição de Dados com Sensores Capacitivos Interdigitados Nanometricos
	Ciência da Computação

	TCC 120

(2010)
	Hélio Cruz de Oliveira
	OntoLibro: Uma Ferramenta para a Anotação Semântica e Recuperação de Itens Bibliotecários
	Ciência da Computação

	TCC 121

(2010)
	Bruno Neto de Andrade

Pedro Miranda Pinheiro
	Osciloscópio e Gerador de Frequência assistidos por computador para uso didático
	Ciência da Computação

	TCC 122

(2010)
	Luiz Fernando Barboza Belisario
Jonatan Medina
	Algoritmos Genéticos com Métodos de Aprendizado no Desenvolvimento de Jogos
	Ciência da Computação

	TCC 123

(2010)
	José Fernandes Garcia de Paula

Leandro Queiroz Ferreira
	Uma ferramenta de apoio à elaboração de horário de aula com base em processamento de arquivos PDF
	Ciência da Computação

	TCC 124

(2011)
	Diego Aparecido de Paula Farias

Jônison Almeida dos Santos
	Gerador de Imagens Fractais para Gramáticas L-System
	Ciência da Computação

	TCC 125

(2011)
	Aline de Paula Sanches

Klaysson Leite Nogueira
	Um Estudo Comparativo dos Métodos QS e MPQS
	Ciência da Computação

	TCC 126

(2011)
	Paulo Henrique Stocco Zancanaro

Vinicius Senna de Siqueira Nascimento
	Sistema de averiguação de dados meteorológicos
	Ciência da Computação

	TCC 127

(2011)
	André Rogerio da Silva

Vitor Junior de Oliveira Otazu
	Redes Complexas: Medidas e Métricas
	Ciência da Computação

	TCC 128

(2011)
	Joelmo Silva Fraga

Roní Amarilha Valençoela
	Uma API Java para Acesso a Banco de Dados Relacional usando o OGSA-DAI
	Ciência da Computação

	TCC 129

(2011)
	Adi Nascimento Marcondes

Luiz Augusto Volpi Nascimento
	Desenvolvimento de um Ambiente de Robótica Pedagógica Livre Baseado na Plataforma Arduíno
	Ciência da Computação

	TCC 130

(2011)
	Delacyr Almeida Monteiro Ferreira

Rodolfo Aparecido de Moraes Rodovalho
	Sistema de gestão hospitalar utilizando as plataformas Android, Google App Engine e Google Web Toolkit
	Ciência da Computação

	TCC 131

(2011)
	Grasielly Mayumi Suguimoto

Luana Kaku Aguiar
	Implementação de Protocolos da Pilha TCP/IP
	Ciência da Computação

	TCC 132

(2011)
	Tiago Henrique Pereira de Oliveira
	Replicação de Dados em Rede P2P: um estudo de caso
	Ciência da Computação

	TCC 133

(2011)
	Jhonatan Ríchard Raphael
	Análise Comparativa de Soluções para o Problema de Roteamento de Veículos Capacitado
	Ciência da Computação

	TCC 134

(2011)
	Daniel de Souza Guilhermitti

Nelson Nery de Andrade Filho
	Sistema Monitorador de Regime de Ventos para geração de Energia Eólica
	Ciência da Computação

	TCC 135

(2011)
	Bruno Flores Bicca
	Luva Robótica Reativa
	Ciência da Computação

	TCC 136

(2011)
	Willyan Frances Barreto de Oliveira
	Sistema Didático para o Ensino das Leis de Newton no Ensino Fundamental
	Ciência da Computação

	TCC 137

(2011)
	Lenissa Galle Silva

Simone Maria Marques
	Banco de Dados para Monitoramento de Idosos
	Ciência da Computação

	TCC 138

(2011)
	Eric Maciel Cardoso
	Animação de Modelos de Profundidade para Aplicação em Jogos
	Ciência da Computação

	TCC 139

(2012)
	Alex Zanella Zaccaron
Marcelo Figueiredo Terenciani


	Estudo e Implementação do Método de Criptografia RSA


	Ciência da Computação

	TCC 140

(2012)
	Felipe Pereira Perez


	Domótica - Implementação de um Sistema básico de automação residencial
	Ciência da Computação

	TCC 141

(2012)
	Diêgo Rocha Rodrigues
Fernando Leite Barreto


	Protótipo de um sistema de Detecção de Instrusão Baseado em máquinas no Linux


	Ciência da Computação

	TCC 142

(2012)
	Natasha Danyelle Ferreira de Oliveira
Paulo Emilio Rodrigues de Moraes


	Sistema Móvel para consulta de notas e faltas


	Ciência da Computação

	TCC 143

(2012)
	Fagner Moreira Leal
Fernando Yukiti Murakami


	Computação Móvel: um estudo de caso


	Ciência da Computação

	TCC 144

(2012)
	Cássio Rodolfo da Silva Mota
Welington Gomes da Silva


	Execução segura de Aplicativos utilizando hash criptográfico


	Ciência da Computação

	TCC 145

(2012)
	Bárbara Purkott Cezar


	Dispositivo para melhoramento da qualidade de dados metereológicos na embrapa cpao-dourados


	Ciência da Computação

	TCC 146

(2012)
	João Carlos Correa de Azevedo
Jun Kei Silva


	Reconstrução Tridimensional a Partir de uma Única Imagem Bidimensional


	Ciência da Computação

	PFC 147

(2013)
	Jean Carlo Wai Keung Ma
Rodrigo Hideki Yamashita
	Aplicação de dados aplicada a um dispositivo móvel: Um estudo de caso
	Ciência da Computação

	PFC 148

(2013)
	Geisiane Martini Ferreira

Tiago Antonio Pereira
	Um estudo do Sistema Criptográfico ECC
	Ciência da Computação

	PFC 149

(2013)
	Frances Albert Santos
	Detecção de ataques distribuídos de negação de serviço
	Ciência da Computação

	PFC 150

(2013)
	Alyson Alexandre Boone

Klaus Korte
	Aplicação android para divulgar produtos em promoção
	Ciência da Computação

	PFC 151

(2014)
	Luciano da Silva Oliveira
	Desenvolvimento de um aplicativo Android utilizando geolocalização
	Ciência da Computação

	PFC 152

(2014)
	Fabiano Correia de Oliveira

Renan Cardena de Souza
	Investigação de técnicas de computação natural aplicadas no problema de empacotamento unidimensional
	Ciência da Computação

	PFC 153

(2014)
	Gabriel Rodrigues Monteiro
	Montagem de Fragmentos de DNA
	Ciência da Computação

	PFC 154 

(2014)
	Aline Marques dos Santos
	Desenvolvimento de Sistema para Controle de Lixo Eletrônico
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