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1. IDENTIFICAGAO DO CURSO

Curso: Ciéncia da Computagao
Modalidade: Bacharelado

Referéncia: Reformulagdo do Projeto Pedagogico, aprovado pela Deliberagdo
CE/CEPE N° 198, de 10 de setembro de 2010 e homologada pela Resolu¢ao CEPE-
UEMS N° 1.059, de 7 de dezembro de 2010, com adequacdes a legislagao vigente

Habilitacdo: Bacharel em Ciéncia da Computacao

Turno de Funcionamento: Integral (Matutino e Vespertino)
Local de Oferta: Unidade Universitaria de Dourados
Numero de Vagas: 40

Regime de Oferta: Presencial

Forma de Organizacdo: Seriado Anual

Periodo de Integralizacao: Maximo de 7 anos

Total da Carga Horaria: 3.508 horas

Tipo de Ingresso: Processo Seletivo vigente da UEMS

2. COMISSAO

A Comissao responsavel pela reformulagao do Projeto Pedagdgico foi institucionalizada
por meio da Resolugdo CEPE/UEMS 1.569/2015, que alterou a Resolugao 1.238/2012, Art. 2°,
Paragrafo Unico, tornando o Comité Docente Estruturante (CDE) responsavel pela reformulagio
do Projeto Pedagogico. A reformulacdo foi iniciada pelo CDE do Curso de Ciéncia da
Computacao, constituido pela Portaria PROE-UEMS n° 092, de 19 de junho de 2019, composto
pelos seguintes docentes:

Prof. Dr. Fabricio Sérgio de Paula (Presidente);
Prof. Dr. Nilton Cézar de Paula;

Prof. Dr. Ricardo Luis Lachi;

Profa. MSc. Adriana Betania de Paula Molgora;
Prof. MSc. André Chastel Lima.

A reformulacdo foi finalizada pelo CDE constituido pela Portaria PROE-UEMS N° 124,
de 30 de Julho de 2021, composto pelos seguintes docentes:

Prof. Dr. Fabricio Sérgio de Paula (Presidente);
Profa. MSc. Adriana Betania de Paula Molgora;
Prof. MSc. Delair Osvaldo Martinelli Junior;
Prof. Dr. Diogo Fernando Trevisan;

Prof. Dr. Nilton Cézar de Paula;

Profa. Dra. Raquel Marcia Miiller;

Prof. Dr. Ricardo Luis Lachi.



3. INTRODUGAO E JUSTIFICATIVA

A Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS) foi criada na Constituicdo
Estadual de 13 de junho de 1979 e, sob a Lei n° 533, de 12 de marco de 1985, promulgada pela
Assembleia Legislativa. Sua instalagao foi autorizada com sede na cidade de Dourados/MS.

Com a finalidade de cumprir os dispositivos constitucionais, em 1993 foi nomeada a
Comissdo de Implantagdo da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, para que, levando
em conta as necessidades regionais, elaborasse uma proposta de Universidade que tivesse
compromisso com sua realidade e com o desenvolvimento técnico, cientifico e social do Estado.

No dia 09 de fevereiro de 1994, o Conselho Estadual de Educacao, sob o Parecer n°
008/94, foi favoravel a concessdo de autorizagdo para a implantacdo do projeto da Fundagdo
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, a aprovagao do Estatuto e do Regimento Geral e
a autorizagdo de funcionamento dos cursos (Deliberagio CEE/MS n° 3.810, que aprova o
Regimento Geral e o Decreto n® 7.661, que aprova o Estatuto).

A UEMS foi implantada com sede em Dourados e em outros 14 municipios, denominadas
Unidades de Ensino, atualmente Unidades Universitarias, assim distribuidas: Amambai,
Aquidauana, Campo Grande, Cassilandia, Coxim, Gloria de Dourados, Ivinhema, Jardim,
Maracaju, Mundo Novo, Navirai, Nova Andradina, Paranaiba e Ponta Pora. Para atender o
Ensino a Distancia a universidade conta ainda com 13 polos de apoio, distribuidos nos seguintes
municipios: Agua Clara, Aparecida do Taboado, Bataguassu, Bela Vista, Camapua, Costa Rica,
Coxim, Japora, Miranda, Paranhos, Porto Murtinho, Rio Brilhante e Sdo Gabriel do Oeste.

A UEMS tem se firmado como importante instrumento de desenvolvimento regional e
inclusdo social para criar e incrementar estratégias que viabilizaram a consolida¢do de um novo
cendrio para a Educacdo, configurando-se atualmente como um dos polos irradiadores da
sustentabilidade e do desenvolvimento do MS. A responsabilidade social institucional é aparente
quando se constata em seu quadro académico cerca de 82% de egressos de escolas publicas,
oriundos de familias que ganham até 3 saldrios-minimos e com cerca de 70% de alunos do MS
(UEMS, 2021).

A Instituicdo € pioneira no trato da diversidade e inclusdo, destacando-se como: a
primeira universidade a usar a nota do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) em seus
processos seletivos; a primeira a criar cursos especificos para indigenas; a primeira do Brasil a
criar cotas para indigenas na graduagdo; a terceira do pais a criar cota para negros (UEMS,
2021).

O Curso de Ciéncia da Computagdo foi implantado no segundo semestre de 1994, com
turno noturno, apos o primeiro concurso vestibular realizado pela Institui¢do, tendo como
objetivo formar profissionais qualificados para a area de informatica. Foi inicialmente
reconhecido em 14 de abril de 2000, através da Deliberacdo do CEE/MS n° 5.746. A época, a
Comissao de Verificagdo sugeriu que o curso tivesse o turno de funcionamento alterado para
integral.

Em 2003 foi iniciada a oferta do Curso de Ciéncia da Computagdo em turno integral, que

teve o seu reconhecimento renovado pela Deliberagdo CEE/MS n°® 7.927, de 19 de dezembro de
2005, Deliberacao CEE/MS n° 8.957, de 16 de dezembro de 2008, Deliberagio CEE/MS n°



10.222, de 4 de dezembro de 2013, Deliberagao CEE/MS n° 10.453, de 21 de julho de 2014, ¢
Deliberagao CEE/MS n° 11.980, de 03 de agosto de 2020.

No ambito mercadoldgico, o Curso de Ciéncia da Computagdo encontra-se em uma
posi¢do bastante promissora. Em 2020, ao mesmo tempo em que foram contabilizados no Brasil
cerca de 13,4 milhdes de desempregados, a maior taxa média de desemprego desde 2012 (IBGE,
2021a), o Macrossetor de Tecnologias de Informagdao ¢ Comunicacao registrou um aumento de
59.153 empregos (BRASSCOM, 2021). Ha demanda esperada de 420 mil profissionais nessa
area no periodo de 2018 a 2024, o que pode resultar num deficit de 260 mil profissionais no
Brasil, considerando que atualmente sdo formados 46 mil profissionais por ano. O Estado de
Mato Grosso do Sul acompanha esse crescimento de empregos, com 2,9% em TIC em 2020,
acima da média nacional, e 12,3% em telecomunicagdes e servicos de implantacao,
acompanhando os estados com maiores indices do pais. (BRASSCOM, 2021).

Esta reformulacdo do Projeto Pedagogico do Curso (PPC) vem aprimorar a organizacao
curricular do curso e ao atendimento as novas legislagdes internas e externas 8 UEMS.

4. PERFIL SOCIOECONOMICO DA REGIAO

De acordo estimativa de 2020 feita pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) (IBGE, 2021b), o Estado de Mato Grosso do Sul tem uma populagdo de 2.809.394
habitantes, distribuida entre 79 municipios. Com uma expressiva populacao jovem, ha uma
grande for¢a de trabalho disponivel a adentrar ao mercado nos proximos anos, ajudando a
consolidar o desenvolvimento e a ocupagdo de novos espacos dentro do cenario econdmico
estadual (MATO GROSSO DO SUL, 2015).

A cidade de Dourados é a maior do interior estado, com 225.495 habitantes estimados em
2020 pelo IBGE (IBGE, 2021b). E um importante centro agropecuario, comercial, industrial e de
servigos da regido. Segundo o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (CAGED), até
2017 havia 665 industrias de transformacdo e 3.217 estabelecimentos comerciais. Na
agropecuaria, o municipio se destaca na criacdo de bovinos e na produgdo de graos de soja e
milho. Com éarea de influéncia de ambito regional, ¢ referida como destino para um conjunto de
atividades por grande nimero de municipios (UEMS, 2018).

Em 2018 Dourados registrou um PIB a pregos correntes de R$ 8,5 bilhoes, destes, 49,5%
estdo relacionados aos servicos, 13,4% a industria e 7,8% a agropecuaria (IBGE, 2021c).
Segundo dados estatisticos dos municipios de Mato Grosso do Sul, publicado em 2020 pela
Secretaria de Estado de Meio Ambiente e Desenvolvimento Econdmico, Produgdo e Agricultura
Familiar (SEMAGRO), o IDH-M do municipio de Dourados atingiu o indice de 0,747 (Faixa de
Desenvolvimento Humano Alto), configurando o terceiro maior do estado.

Em 2019, a oferta de 6.208 postos de trabalho fez com que Dourados se destacasse no
cenario nacional, ficando entre as dez primeiras do pais que mais geraram empregos ¢ liderando
a oferta em Mato Grosso do Sul (DOURADOS, 2020).

Desde 1994 o Curso de Ciéncia da Computacdo da UEMS tem contribuido para a
formacdo de profissionais qualificados na Area da Computagdo para alavancar e dar sustentagdo
ao desenvolvimento tanto local quanto regional.



5. CONCEPCAO DO CURSO

Atualmente a sociedade passa por transformagdes estruturais evidenciadas pelo avango
dos conhecimentos cientificos e tecnologicos, pela difusdo e utilizagdo da computacdo em
diversas areas, pela crescente importancia da inova¢do como fonte de competitividade, pela
globalizagdo de mercado e pela convergéncia de tecnologias. Nesse cenario ¢ essencial a
formagdo de profissionais capazes de manter e contribuir para o avanco da tecnologia da
informagdo e da computagdo, preparando-os para se situar no mundo contemporaneo e dele
participar de forma proativa na sociedade e no mercado de trabalho. (ZORZO et al. 2017)

No centro do desenvolvimento da Area da Computagio encontram-se os Cientistas da
Computagdo, que:

[...] sdo responsaveis pelo desenvolvimento cientifico (teorias, métodos,
linguagens, modelos, entre outras) e tecnologico da Computagdo. Eles constroem
ferramentas que s3o normalmente utilizadas por outros profissionais da area de
Computacdo, responsaveis pela construgdo de software para usuarios finais e projetos de
sistemas digitais. Eles sdo também responsaveis pela infraestrutura de software dos
computadores (sistemas operacionais, compiladores, banco de dados, navegadores entre
outras) e software para sistemas embarcados, sistemas moveis, sistemas de computagdo
nas nuvens e sistemas de automacdo, entre outros. Também sdo responsaveis pelo
desenvolvimento de aplicagdes de proposito geral. Os cientistas da computacdo aplicam
métodos e processos cientificos para o desenvolvimento de produtos corretos. Sabem
fazer uso da interdisciplinaridade, na medida em que conseguem combinar ciéncias,
dando a elas um tratamento computacional. (MEC, 2012)

Além do conhecimento em sistemas computacionais, este projeto prevé que o0s
académicos desenvolvam uma série de habilidades necessarias em um Bacharel em Ciéncia da
Computacao (ACM/IEEE, 2013), tais como: saber trabalhar em equipe e gerenciar tempo, ser
criativo e proativo, ter habilidade de resolver problemas, saber identificar oportunidades, atuar
com ética, ter senso de responsabilidade social, ambiental e valorizar a diversidade.

Como ¢ facil observar, a area de atuacao ¢ bastante abrangente e uma sélida formagao de
bacharéis em Ciéncia da Computagao “influenciara decisivamente na melhoria e na evolucao do
pais e da sociedade como um todo, no que se refere ao atendimento das demandas de inovagao,
na evolucao das empresas e dos cidaddaos” (ZORZO et al. 2017).

5.1. Objetivos do Curso

5.1.1. Objetivo Geral

Formar profissionais com so6lidos conhecimentos na Area de Ciéncia da Computagdo e
Matematica para atuarem no planejamento, desenvolvimento, implantagdo e administracdo de
solugdes computacionais.



5.1.2. Objetivos Especificos

5.2.

Formar profissionais com sélidas bases de teoria e tecnologia para atuarem na Area
de Ciéncia da Computacdo, utilizando e desenvolvendo de forma racional recursos
computacionais;

Capacitar profissionais para aplicarem seus conhecimentos de forma independente e
inovadora, acompanhando a evolugdo da computacdo, tanto do ponto de vista
tedrico quanto pratico;

Promover o desenvolvimento tecnolégico aplicando os conhecimentos
computacionais adquiridos;

Possibilitar aos alunos que se destacarem em subdreas particulares da Ciéncia da
Computacdo a construcdo e apropriagdo do conhecimento necessario para
ingressarem em programas de pos-graduacao.

Perfil Profissiografico

O perfil profissiografico pretendido visa formar recursos humanos que:

5.3.

Possuam solida formagdo em Ciéncia da Computagdo e Matematica que os
capacitem a construir aplicativos de proposito geral, ferramentas e infraestrutura de
software de sistemas de computacao;

Adquiram visdo global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visdo
transcende os detalhes de implementagdo dos varios componentes € 0s
conhecimentos dos dominios de aplicagao;

Conhecam a estrutura dos sistemas de computagdo e os processos envolvidos na sua
construcao ¢ analise;

Dominem os fundamentos tedricos da area de Computagdo e como eles influenciam
a pratica profissional;

Sejam capazes de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para problemas
caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento e de aplicagao.

Competéncias e habilidades

Em conformidade com as Diretrizes Curriculares da Area de Ciéncia da Computagio
(MEC, 2012), as seguintes competéncias e habilidades sdo contempladas neste projeto:



® Compreender os fatos essenciais, 0s conceitos, 0s principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computagdo para o desenvolvimento de software e suas
aplicagoes;

® Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua
aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

® [dentificar e analisar requisitos e especificagdes para problemas especificos e
planejar estratégias para suas solugdes;

® Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de computacao,
empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

® Conceber solugdes computacionais a partir de decisdes visando o equilibrio de todos
os fatores envolvidos;

® Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas
as etapas de desenvolvimento de uma solu¢ao computacional;

® Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

® Aplicar os principios de geréncia, organizagdo e recuperagdo da informacao.

5.4. Avaliagao do Ensino-Aprendizagem, PPCG e do Curso

5.4.1. Avaliacdo do Ensino-Aprendizagem

Nas disciplinas podem ser aplicadas avaliacdes escritas, trabalhos praticos em
laboratorio, relatorios técnicos e apresentagdes orais, ou outros instrumentos de avaliacdo
definidos pelos docentes responsaveis. As avaliagdes escritas forcam o estudo cuidadoso do
conteudo tedrico apresentado em sala de aula e estimulam a leitura de livros e manuais; os
trabalhos praticos em laboratorio solidificam o contetido tedrico apresentado em sala de aula e
estimulam o uso de computadores e seus periféricos; a escrita de relatdrios técnicos auxilia no
desenvolvimento da capacidade escrita; e as apresentagdes orais auxiliam no desenvolvimento da
capacidade oral e estimulam o uso de ferramentas de apresentacao por computador.

5.4.2. Regime Especial de Dependéncia

Em consonancia com o Regimento Interno dos Cursos de Graduagao da UEMS, no inicio
de cada ano letivo o Colegiado de Curso deliberara sobre quais disciplinas poderdo ser ofertadas
em Regime Especial de Dependéncia (RED). Essa deliberacdo ocorrerd sempre ouvindo e
respeitando a decisdo dos docentes responsaveis pelas disciplinas sobre a oferta ou ndo de suas
disciplinas nesse regime.



5.4.3. Avaliacao do PPCG e do Curso

Desde 2006 a UEMS realiza, sistematicamente, a avaliagdo de todos os cursos da
universidade. Esta avaliacdo tem por objetivo promover a qualidade da oferta educacional em
todos os aspectos. Além desta, ¢ prevista a realizacao de autoavaliagcdes do curso por meio de
processo elaborado pela Comissao de Autoavaliacdo do Curso, com objetivo de averiguar o
cumprimento efetivo do PPCG.

Além desses instrumentos, a constante busca pela elevacdo da qualidade do curso
também terd por balizas os pareceres elaborados pelas avaliagdes do Conselho Estadual de
Educacao (CEE) para fins de renovagdo de reconhecimento do curso.

5.5. Integracdo entre Teoria e Pratica
O Curso de Ciéncia da Computagdo possui, conceitualmente, uma formagdo tedrica
bastante enfatizada. Por outro lado, esse embasamento tedrico ¢ fortemente ligado a proficiéncia
em programacao e desenvolvimento de software. Durante o curso, os estudantes sdo estimulados
a pensar em multiplos niveis de detalhes e abstragdes, transcendendo os detalhes de
implementagdo para uma visao estrutural dos sistemas de computagdo e os processos envolvidos
na constru¢do e analise de uma solugdo. Dessa forma, os estudantes sao capazes de entender que
a escolha de uma solugdo para determinado problema ndo ¢ uma atividade puramente técnica,

pois possui um impacto real na vida das pessoas.

A integracdo entre teoria e pratica ocorre desde a primeira série do curso, onde os
estudantes aprendem conceitos de computacdo explicitamente através de tarefas de codificagao
em linguagens de programacado. Nas séries posteriores, os conhecimentos teoricos adquiridos em
computagdo ¢ matematica permitem aos estudantes projetar e implementar softwares
considerando boas praticas de desenvolvimento, aspectos de corretude e eficiéncia algoritmica,
bem como sua interacdo intrinseca com o hardware, sistemas operacionais, bancos de dados,
redes de computadores e outros sistemas computacionais.

Essa integragdo tedrico-pratica ocorre durante todo o curso através do uso intensivo de
laboratorios de ensino nas disciplinas, onde os contetdos tedricos ministrados podem ser
verificados e aplicados na implementacdo de solugdes para problemas exemplos. Usualmente
também sdo atribuidos aos estudantes trabalhos/projetos de programagdo a serem desenvolvidos
como atividade extraclasse, encorajando-os a refletir sobre os conhecimentos tedricos adquiridos,
aprofundar o estudo de conceitos subjacentes, bem como aplicar técnicas de programagao
adequadas.

I3

A integracdo nao se limita as praticas em disciplinas, mas ¢ complementada na
participacdo em: projetos e/ou atividades de ensino, iniciacdo cientifica e extensdo; estagio
curricular obrigatorio ou ndo obrigatorio, onde o académico ira vivenciar atividades de sua futura
profissdo; trabalho de conclusdo de curso, que envolve a proposicdo de um projeto, estudo dos



problemas envolvidos e implementagdo de uma solugdo computacional, bem como a
documentacgdo de todo o trabalho desenvolvido.

Por exigir o uso intensivo de laboratérios de ensino para viabilizar o cumprimento das
atividades praticas das disciplinas e atividades extraclasse, ¢ fundamental que o Curso de Ciéncia
da Computacdo tenha a disposi¢do laboratorios com recursos de software e hardware sempre
atualizados. Como tais recursos sdo caros e¢ rapidamente se tornam obsoletos, a Universidade
deve possuir uma politica de atualizagdo tecnologica de forma a permitir que os académicos do
curso possam lidar com equipamentos que fagam jus as tecnologias empregadas no mercado de
trabalho e no ambiente cientifico. Essa atualizacdo deve, ainda, alcancar o acervo bibliografico,
que ¢ essencial para embasar a rapida evolucao tanto no aspecto tedrico quanto pratico.

Para atender as necessidades do ensino, a infraestrutura do Curso de Ciéncia da
Computagdo deve contar com, pelo menos, dois tipos de laboratdrios:

® De ensino: para possibilitar o desenvolvimento das aulas praticas das disciplinas.
Esses laboratdrios devem ser organizados de forma a atender tanto as disciplinas das
séries iniciais, com maior numero de alunos, quanto as especificidades das
disciplinas das séries finais, para lidar com sistemas operacionais, banco de dados,
computagdo grafica, comunicacdo de dados e programacdo paralela e distribuida,
dentre outras;

® De atividades extraclasse: de uso geral, abertos no turno diurno e noturno, sem a
necessidade de reserva, nos quais os alunos da Area de Computagdo possuam
disponibilidade de recursos para completar seus exercicios e trabalhos praticos.

Os alunos envolvidos em projetos de pesquisa também podem ter acesso a laboratorios
especificos para essa finalidade.

Todos os laboratorios devem possuir acesso a Internet e os computadores devem estar
interligados entre si, com a infraestrutura e velocidade adequadas para abrigar servidores de
dominio, web, de banco de dados e aplicagdes. Também ¢ de suma importancia que os alunos
possam acessar os servigos institucionais e a Internet usando dispositivos portateis de uso pessoal
através de conexao de rede sem fio gerenciada pelo curso.

5.6. Inclusao, Diversidade e Formagao Académica
De acordo com a Deliberagao CE/CEPE n° 312, de 30 de abril de 2020, que estabelece
parametros normativos acerca da educagao de pessoas com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo regularmente matriculadas na Universidade
Estadual de Mato Grosso do Sul, o Curso de Ciéncia da Computagdo apresenta, nesta se¢ao, os
encaminhamentos necessarios para o pleno atendimento dos estudantes amparados nas
legislacdes vigentes e normativas internas da institui¢ao.
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De acordo com o Art. 2° da Deliberagao CE/CEPE n° 312 a “Educacao Especial perpassa
todos os niveis, etapas e modalidades de ensino”, de maneira que seja possivel garantir “acesso,
permanéncia, progressdo escolar e terminalidade, devendo ser ofertada, inclusive, na Educacdo
Superior”. O Atendimento Educacional Especializado (AEE) compreende o conjunto de
“estratégias, recursos pedagdgicos e de acessibilidade, organizados institucionalmente, de forma
a promover a aprendizagem dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento
e altas habilidades ou superdotagdo”.

Para atender aos procedimentos definidos no AEE, sera elaborado o Plano Educacional
Individualizado (PLEI), no ambito do Curso de Ciéncia da Computagao, de responsabilidade de
um professor especializado contratado para essa finalidade. Adicionalmente, a identificagdo das
necessidades educacionais de académicos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo, bem como o PLEI, deverdo ser
encaminhados a Coordenadoria de Curso, que os colocara para apreciacdo do Colegiado de
Curso e, uma vez aprovados, serdo encaminhados a DID/PROE.

O suporte técnico ao AEE do Curso de Ciéncia da Computagdo, bem como a assessoria a
Coordenadoria de Curso, entre outros aspectos previstos em norma, visam “viabilizar, em
articulacdo com demais orgaos da gestdo da UEMS, acesso, permanéncia, participagao,
aprendizagem, progressao e terminalidade, por meio da oferta de servigos, apoios e condigdes de
acessibilidade que promovam a inclusdo, primando por organizagdo curricular flexivel, recursos
humanos, recursos didaticos e estrutura fisica, de acordo com as necessidades educacionais dos
académicos” e sera realizado pela DID/PROE conforme Art. 5° da Deliberagdo CE/CEPE N°
312.

Apesar do contato prévio e corriqueiro com a tecnologia, muitos ingressantes nao
possuem uma visao geral sobre o funcionamento bésico dos computadores. Também observa-se
uma dificuldade desses ingressantes aplicarem conhecimentos da drea de Matematica inerentes
ao Ensino Médio. Essas lacunas atrapalham o entendimento de outros contetdos e, por
consequéncia, dificultam a evolucdo do aluno no curso. Levando em conta esses aspectos, o
Curso de Ciéncia da Computagdo prevé disciplinas introdutorias nas areas de Computagdo e
Matematica como uma forma de melhorar o desempenho dos estudantes no curso.

6. RELAGAO ENTRE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E POS-GRADUAGAO

A formacdo oferecida considera que, ao final do curso, os egressos possuam
competéncias e habilidades que lhes permitam optar pelo ingresso na carreira académica,
podendo pleitear vagas em programas de pos-graduacdo. Para pavimentar esse caminho, os
académicos devem buscar a participagdo em projetos de pesquisa desenvolvidos pelos docentes
do Curso de Ciéncia da Computagdo, o que usualmente ocorre através da vinculagdo de projetos
de Iniciagdo Cientifica (IC).

Durante a execucdo dos projetos de IC os alunos-pesquisadores invariavelmente
adquirem conhecimentos teodricos e tecnoldgicos mais elevados na subarea de pesquisa,

11



permitindo a posterior transmissdo dos conhecimentos adquiridos a outros interessados através
de monitorias de disciplinas, projetos de ensino, minicursos ministrados em semanas académicas
e outras agoes de extensao.

A aquisicdo dos conhecimentos a serem transmitidos nao ocorre apenas no ambito da
pesquisa, mas também na ativa participagdo em: atividades de extensdo; projetos de ensino que
cobrem conteudos e tecnologias ndo abordadas usualmente em sala de aula; e estagios
curriculares. Além disso, a pesquisa também pode ser beneficiada pelos conhecimentos
adquiridos em outros ambitos, propondo metodologias/ferramentas para auxiliar na solucdo
problemas identificados no processo ensino-aprendizando, no dmbito mercadolégico ou em
outras situacdes envolvendo a comunidade externa ao curso e a UEMS.

As atividades desenvolvidas em projetos de ensino visam, dentre alguns de seus
objetivos: contribuir para o aprimoramento ¢ melhoria da qualidade dos cursos de graduagao;
incentivar processos de inovagdo na pratica educativa; ampliar os espacos de aprendizagem e o
uso de recursos e metodologias de ensino; e integrar disciplinas e outros componentes
curriculares dos cursos de graduacgao.

As diretrizes para realizacdo das atividades de pesquisa da UEMS tém dentre os seus
objetivos promover a produ¢do do conhecimento cientifico, estimular a produgdo cientifica na
universidade, incentivar o desenvolvimento e a consolidagdo de grupos de pesquisa
institucionais, estimular a colaboracdo interna e externa visando a ampliacdo e ao fortalecimento
de redes de pesquisa e possibilitar o refinamento da formacdo dos discentes de graduacgdo e de
pos-graduacao.

As atividades de extensdo e cultura envolvem o processo educativo, possuem carater
cultural, cientifico, politico e artistico e devem estimular a interagdo transformadora entre a
universidade e os diversos segmentos da sociedade.

O Curso de Ciéncia da Computacdo incentiva a realizacdo das atividades de ensino,
pesquisa e extensdo por meio dos componentes curriculares, das atividades complementares, dos
eventos académicos, dos projetos de docentes do curso e das atividades extracurriculares
propostas em parceria com outros cursos ¢ organizacdes.

6.1. Atividades Curriculares de Extensao
De acordo com a Deliberagio CE/CEPE-UEMS n° 309, de 30 de abril de 2020, “as
atividades de extensdo ou cultura devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da
carga horaria curricular estudantil dos cursos de graduagdo, as quais deverdo fazer parte da
matriz curricular dos cursos”.

Este projeto contempla essa exigéncia, propondo que os académicos atuem 397 horas em
atividades de extensao ou cultura, ndo computadas aqui horas dispendidas em atividades
complementares ou estagios. A carga horaria das atividades de extensdo sera efetivada através de
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trés disciplinas, denominadas Atividades Curriculares de Extensao (ACEX) I, II e III, inseridas
na segunda, terceira e quarta série, respectivamente.

As atividades a serem desenvolvidas em cada ACEX serdo aprovadas pelo Colegiado de
Curso. Os professores responsaveis por essas disciplinas coordenardo/orientardao o planejamento
e execucao das atividades a serem desenvolvidas pelos académicos, compativeis da carga horaria
prevista de cada disciplina. Exemplos de atividades que podem ser desenvolvidas, sem limitar a
essas, sdo: suporte ao usuario; manutencdo de software e hardware; desenvolvimento de
softwares; cursos de logica computacional e programagdo para estudantes do Ensino Médio;
cursos de treinamento em sistemas operacionais, aplicativos de escritério e outras ferramentas;
treinamento para Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) e Maratona de Programagao;
divulgacdo do curso e da institui¢ao; colaboracdo em programas e projetos institucionais;
proposi¢do de projetos institucionais; organizacao de semanas académicas e demais atividades de
especial interesse no escopo do Curso de Ciéncia da Computagdo. Quando pertinente, as
atividades desenvolvidas incluirdo acdes relacionadas aos direitos da pessoa com Transtorno do
Espectro Autista e as politicas de educagdo ambiental.

As disciplinas ACEX I, ACEX II e ACEX III serao ministradas por docentes efetivos
com prioridade de lotacdo para os docentes da area de Ciéncia da Computagdo da UEMS da
Unidade Universitaria de Dourados que estejam ministrando outra disciplina no curso de Ciéncia
da Computagao no ano letivo corrente. Cada docente sera lotado em 68 horas anuais em apenas
uma dessas disciplinas. Caso a quantidade de docentes interessados ndo seja suficiente, essa
lotacdo podera ser proporcionalmente superior a 68 horas anuais.

7. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

De acordo com a Lei n® 11.788, de 25 de setembro de 2008, o “estdgio ¢ ato educativo
escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho, que visa a preparacdo para o
trabalho produtivo de educandos que estejam freqiientando o ensino regular em instituicdes de
educagdo superior”. Nesse contexto, o académico esta inserido em um ambiente que proporciona
aprendizagem profissional e sociocultural através da sua participacdo efetiva em atividades
inerentes ao meio profissional da sua area de formagao.

O Estagio Curricular Supervisionado (ECS) proposto pelo Curso de Ciéncia da
Computacdo visa o desenvolvimento de atitudes e habitos profissionais durante a aquisigdo,
exercicio e aprimoramento de conhecimentos técnicos na Area de Ciéncia da Computagio. Nessa
perspectiva, ¢ necessario que as organizagdes concedentes dos estagios possibilitem ao estagiario
o aperfeicoamento no ambiente real de trabalho, objetivando a formacao profissional do mesmo
e oportunizando o exercicio dos conhecimentos tedricos em situagdes praticas do mercado de
trabalho. Sendo assim, o estagidrio estara integrando e interagindo a sua aprendizagem
académica com a resolugdo de situagdes-problema reais.

O Regulamento Geral dos Estagios Curriculares Supervisionados dos Cursos de
Graduagdo da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul regulamenta as atividades de
estagios dos cursos de graduagdo da UEMS em suas modalidades e formas de operacionalizagao.
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A organizagao dos ECS ¢ realizada pela COES (Comissao de Estagio Supervisionado), junto aos
professores de estadgio, em articulagdo com a PROE.

A COES ¢ formada por professores do Colegiado do Curso e constituida por meio de
Portaria especifica devidamente publicada em Diario Oficial do Estado de Mato Grosso do Sul,
de acordo com as normas vigentes. Casos omissos relacionados ao ECS sdo avaliados pela
COES e pelo Colegiado de Curso, respeitando o Regimento Interno dos Cursos de Graduagao da
UEMS.

O ECS pode ser classificado em Obrigatorio ou Nao Obrigatorio, detalhados na
sequéncia.

7.1. Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério

O Estagio Curricular Supervisionado Obrigatorio (ECSO) ¢ uma modalidade de estagio
que deve integrar a matriz curricular de todos os cursos de graduacdo, atendendo as exigéncias
de formagdo académico-profissional previstas. Em observancia ao Regulamento Geral dos
Estagios Curriculares Supervisionados dos Cursos de Graduacdo da Universidade Estadual de
Mato Grosso do Sul, o ECSO no Curso de Ciéncia da Computagao sera realizado através de uma
disciplina.

O ECSO sera realizado quando o aluno estiver matriculado na quarta série. A empresa
onde o estagio serd realizado, denominada organizacdo concedente, devera ter convénio de
estagio vigente com a UEMS e fornecera recursos humanos e infraestrutura compativeis com as
atividades de estagio propostas.

Os alunos matriculados na disciplina de estdgio serdo inicialmente orientados pelo
professor-coordenador da disciplina a respeito das normas vigentes, dos objetivos do ECSO, da
documentagdo necessaria, da forma de avaliacdo e das metodologias a serem empregadas. O
professor-coordenador fara, ainda, a orientacao processual de todos os estagiarios durante todo o
andamento dos estagios. Cada estagio terd inicio apos a aprovagdao de um plano de atividades
elaborado pelo aluno sob o acompanhamento de um professor-orientador, que também fara o
acompanhamento continuo do desenvolvimento do trabalho do estagiario, bem como do
cumprimento do cronograma de execucdo proposto. Os membros da COES atuardo
preferencialmente como professores-orientadores. No ambito da organizagdo concedente, o
estagiario serd acompanhado por um profissional com experiéncia na area, denominado
supervisor profissional. Ao término do periodo de estdgio, o académico sera orientado a redigir
um relatorio final e a apresentar outros documentos comprobatorios do estagio. O estagiario sera
avaliado tanto pelo professor-orientador quanto pelo supervisor profissional da organizagdo
concedente. Essas avaliagdes serdo utilizadas para compor a nota final do estagio realizado.

A disciplina de Estagio Curricular Supervisionado Obrigatdorio possui carga horaria de
170 (cento e setenta) horas, em regime seriado anual. O professor-coordenador dessa disciplina,
além das orientagdes gerais e documentais visando a padronizagdo, sera responsavel por buscar e
intermediar a celebracdo de novos convénios e oportunidades de estagio, bem como organizar a
toda a documentagdo dos estdgios realizados para posterior apresentagdo as comissdes
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avaliadoras para fins de reconhecimento do curso. O professor-coordenador sera lotado na
disciplina de ECSO com uma carga horaria semanal de 6 (seis) horas-aula, enquanto um niimero
maximo de 10 (dez) professores-orientadores poderdo registrar carga horaria semanal de 2 (duas)
horas como encargos de orientacao.

Os casos nao previstos neste projeto serdo decididos pela COES e Colegiado do Curso
obedecendo o Regimento Interno dos Cursos de Graduagdo da UEMS.

7.2. Estagio Curricular Supervisionado Nao Obrigatério
O Estadgio Curricular Supervisionado Nao Obrigatéorio (ECSNO) ¢ uma atividade
complementar a formagdo académico-profissional do aluno, realizada por livre escolha do
mesmo. O ECSNO podera ser realizado por alunos matriculados a partir da segunda série e apos
cumprir um percentual de carga horaria do curso, percentual esse definido pelo Colegiado de
Curso.

A documentagao exigida, os procedimentos e o funcionamento do ECSNO ¢ semelhante
ao ECSO. Entretanto, apds o académico entregar os documentos comprobatorios finais e sua
avaliagdo pela organizacao concedente, a COES validard o aproveitamento dessa atividade para
fins de cumprimento de atividades complementares ou enriquecimento curricular.

8. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) ¢ uma atividade académica curricular cujo
objetivo ¢ desenvolver e verificar as habilidades cognitivas de compreensdo, aplicagdo, andlise,
avaliagdo e criagdo acerca dos conhecimentos cientificos, técnicos e culturais produzidos ao
longo do curso.

No Curso de Ciéncia da Computagdo o TCC constitui-se em uma atividade curricular
obrigatdria realizada através da disciplina denominada Projeto Final de Curso. Essa disciplina
possuira um professor-coordenador, que serd responsdvel por organizar o andamento da
disciplina como um todo, desde a atribuicdo de professores-orientadores até a composi¢cdo das
bancas de avaliagdo dos trabalhos. Para esse fim, o professor-coordenador sera lotado com carga
horaria semanal de 2 (duas) horas-aula, perfazendo um total de 57 horas. Essa disciplina sera
regida por normas aprovadas pelo Colegiado de Curso.

9. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

De acordo com o Regimento Interno dos Cursos de Graduagao da UEMS, as Atividades
Complementares (ACs) compreendem outras formas de realizagdo de atividades que visem o
enriquecimento didatico, curricular, cientifico e cultural, desde que previstas no projeto
pedagdgico de cada curso.
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O Curso de Ciéncia da Computacdo exige a comprovagdo do cumprimento de 50 horas de
ACs. Essas atividades, desde que intrinsecas ou relacionadas a Area de Ciéncia da Computagio,
podem ser cumpridas na propria UEMS ou em outras instituicdes de cunho social, técnico-

cientifico ou de formagao profissional.

As seguintes modalidades de atividades podem ser contabilizadas para o cumprimento da

carga horaria exigida:
® Participagdo em projetos de pesquisa/iniciagdo cientifica;
® Participagdo em projetos de ensino;

® Participagdo em projetos ou programas de extensao;

® Participagdo em jornadas, simpdsios, encontros, conferéncias, seminarios,

congressos € outros eventos, na drea de Computacdo ou areas afins;
® Monitorias;
® Aprovacdo em disciplinas de outros cursos de graduagao;
® Estagios curriculares ndo obrigatdrios;
® Participagdo em empresas juniores ou incubadoras;

® Atividades de empreendedorismo e inovagao;

® Membro da diretoria do Centro Académico do Curso de Ciéncia da Computagao;

® Participagdo como membro efetivo em Conselhos Superiores da UEMS;

® OQutras atividades aprovadas pelo Colegiado de Curso.

debates,

As ACs serao operacionalizadas de acordo com o Quadro 1 e as normas internas em

vigor.

Quadro 1. Atividades Complementares

Atividades Carga horaria maxima
Grupo I — Atividades de Ensino
L . . . ~ 35h
Participagdo em projetos de ensino; monitorias; aprova¢do em
disciplinas de outros cursos de graduagdo.
Grupo II — Atividades de Extensao e Cultura
Participagdo em projetos ou programas de extensdo; participagdo 35K
em jornadas, simpdsios, encontros, conferéncias, seminarios,
debates, congressos e outros eventos, na area de
Computacdo ou areas afins.
Grupo III — Atividades de Pesquisa
35h
Participacdo em projetos de pesquisa/iniciacdo cientifica.
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Grupo IV — Atividades de Representacio Estudantil

Membro da diretoria do Centro Académico do Curso de Ciéncia 15h
da Computagao; participagdo como membro efetivo em Conselhos
Superiores da UEMS.

Grupo V - Outras Atividades Praticas

Estagios curriculares ndo obrigatorios; participagdo em empresas 15h
juniores ou incubadoras; atividades de empreendedorismo e
inovag¢ao; outras atividades aprovadas pelo Colegiado de Curso.

10. ORGANIZAGAO CURRICULAR

A estrutura curricular do Curso de Ciéncia da Computagdo € composta por um conjunto
de disciplinas que trabalham sequéncias de contetidos essenciais para uma so6lida formagdo em
consonancia com os objetivos do curso, o perfil profissional e as competéncias e habilidades
desejadas. Toda essa composi¢ao foi pensada de forma a atender as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os Cursos da Area de Ciéncia da Computagio (MEC, 2016) ao mesmo tempo em
que se adapta aos recursos humanos e tecnoldgicos disponiveis na instituigao.

Nesta secdo ¢ apresentada a Matriz Curricular e outras informacdes associadas, tais como
Pré-Requisitos e Tabela de Equivaléncia. Nessa matriz, o periodo de oferta “A” ¢é anual,
enquanto os periodos “S1” e “S2” sdo semestrais no primeiro e segundo semestres,
respectivamente. Disciplinas com periodo de oferta anual poderdo ser eventualmente ofertadas
em regime semestral mediante aprovacao do Colegiado de Curso.

Quadro 2. Grupo 1 (Base comum que compreende os principios da organizacio do PPCG)

Disciplina Carga horaria (hora-aula)
Algebra Linear 68
Célculo Diferencial e Integral I 68
Calculo Diferencial e Integral 11 136
Célculo Numérico 68
Geometria Analitica 68
Inglés Técnico 136
Matematica Discreta 136
Pré-Calculo 68
Probabilidade e Estatistica 136

Quadro 3. Grupo 2 (Nucleo que compreende os contetudos especificos da area de formacao
do PPCG)

Disciplina Carga horaria (hora-aula)
Acompanhamento de Projeto de Final de Curso 68
Algoritmos e Estruturas de Dados [ 204
Algoritmos e Estruturas de Dados 11 136
Analise de Algoritmos 136
Analise e Projeto de Sistemas 136
Arquitetura de Computadores 68
Banco de Dados 136
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Compiladores 136
Computacgdo e Sociedade 68
Computacdo Grafica 136
Eletronica Digital 68
Engenharia de Software 136
Inteligéncia Artificial 68
Introducdo a Ciéncia da Computacao 68
Linguagem de Montagem 68
Linguagens Formais e Automatos 136
Paradigmas de Programacao 136
Programacdo Distribuida 68
Programacdo Paralela 68
Redes de Computadores 136
Sistemas Operacionais 136
Teoria dos Grafos 68
Topicos em Computagdo I 68
Topicos em Computagdo 11 68

Quadro 4. Matriz Curricular

Série Periodo Disciplina Carga horaria (hora-aula)
de oferta Total | Teodrica | Pratica | EAD
1? A Algoritmos e Estruturas de Dados [ 204 136 68 0
1* A Inglés Técnico 136 136 0 0
1? A Matematica Discreta 136 136 0 0
1? S1 Introducdo a Ciéncia da Computacio 68 68 0 0
12 S1 Pré-Calculo 68 68 0 0
1? S2 Célculo Diferencial e Integral | 68 68 0 0
1? S2 Geometria Analitica 68 68 0 0
2° A Algoritmos e Estruturas de Dados 11 136 102 34 0
2° A Calculo Diferencial e Integral 11 136 136 0 0
2° A Célculo Numérico 68 68 0 0
2° A Linguagens Formais e Automatos 136 102 34 0
2¢ A Paradigmas de Programacao 136 68 68 0
2¢ A Probabilidade e Estatistica 136 102 34 0
2° S1 Algebra Linear 68 68 0 0
2¢ S1 Eletronica Digital 68 68 0 0
2¢ S2 Arquitetura de Computadores 68 68 0 0
2¢ A Atividades Curriculares de Extensdo [ 136 - - 0
3 A Analise de Algoritmos 136 102 34 0
32 A Banco de Dados 136 102 34 0
3 A Computacgdo Grafica 136 68 68 0
3 A Engenharia de Software 136 102 34 0
3 A Linguagem de Montagem 68 34 34 0
3 A Redes de Computadores 136 102 34 0
3® A Sistemas Operacionais 136 102 34 0
3 A Teoria dos Grafos 68 68 0 0
3 A Topicos em Computagdo I 68 34 34 0
3 A Atividades Curriculares de Extensdo II 136 - - 0
4* A Acompanhamento de Projeto Final de Curso 68 68 0 0
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4° A Analise e Projeto de Sistemas 136 102 34 0
4? A Compiladores 136 102 34 0
4? A Computacdo e Sociedade 68 68 0 0
4° A Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério 204 0 204 0
4° A Inteligéncia Artificial 68 34 34 0
4? A Projeto Final de Curso 68 68 0 0
4° A Topicos em Computagdo 11 68 34 34 0
4° A Atividades Curriculares de Extensdo II1 204 - - 0
4? S1/S2 | Programagdo Paralela 68 51 17 0
4° S1/S2 | Programacdo Distribuida 68 51 17 0

Quadro 5. Disciplina Optativa

sl o Carga horaria Carga horaria | Carga horaria Carga horaria
total (hora-aula) teorica pratica EAD
Lingua Brasileira de 68 68 0 0
Sinais (LIBRAS)
Quadro 6. Resumo da Organizaciao Curricular
Componentes curriculares Carga hordria
Hora-aula Hora-relogio
Grupo 1 (Base Comum) 884 737
Grupo 2 (Nucleo Especifico) 2.516 2.097
Atividades Complementares - 50
Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério - 170
Trabalho de Conclusdo de Curso - 57
Atividades Curriculares de Extensdo (ACEX I, II e I1I) - 397
Total - 3.508

Pré-requisitos

Disciplinas

Pré-requisitos

Algoritmos e Estruturas de Dados 11

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Analise de Algoritmos

Matematica Discreta
Algoritmos e Estruturas de Dados I1

Calculo Diferencial e Integral 11

Calculo Diferencial e Integral |

Compiladores

Linguagens Formais ¢ Automatos

Computagao Grafica

Geometria Analitica
Algebra Linear
Algoritmos e Estruturas de Dados 11

Paradigmas de Programacdo

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Programacdo Paralela

Analise de Algoritmos

Teoria dos Grafos

Matematica Discreta
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Tabela de Equivaléncia

Projeto pedagégico em CH Série Projeto pedagogico com CH Série
extincao total implantaciao em 2022 total
Algoritmos e Estruturas de | 204 1* | Algoritmos e Estruturas de Dados I 204 1?
Dados I
. . . 136 1* | Pré-Calculo 68 1?
Céleulo Diferencial e Integral [ Célculo Diferencial e Integral | 68 1?
Fisica 136 1* | Sem equivaléncia - -
Geometria Analitica e Algebra 136 1* | Geometria Analitica 68 1?
Linear Algebra Linear 68 2°
Inglés Técnico 136 1* | Inglés Técnico 136 1?
Matematica Discreta 136 1* | Matematica Discreta 136 1?
- - - Introdugdo a Ciéncia da Computacdo | 68 1?
Algoritmos e Estruturas de | 136 2* | Algoritmos e Estruturas de Dados II | 136 28
Dados II
Célculo Diferencial e Integral 11 136 2" | Calculo Diferencial e Integral I1 136 2°
Célculo Numérico 68 2* | Calculo Numérico 68 2¢
Eletronica Digital 68 2* | Eletronica Digital 68 2°
Linguagem de Montagem 68 2* | Linguagem de Montagem 68 3®
Linguagens Formais e| 136 2* | Linguagens Formais e Automatos 136 2?
Autdmatos
Paradigmas de Programagéo 136 2* | Paradigmas de Programacao 136 2¢
Probabilidade e Estatistica 136 2* | Probabilidade e Estatistica 136 2°
- - - Atividades Curriculares de Extensdo | 136 24
I
Anadlise de Algoritmos 136 3* | Andlise de Algoritmos 136 3
Arquitetura de Computadores 68 3* | Arquitetura de Computadores 68 2°
Banco de Dados 136 3* | Banco de Dados 136 3
Computagdo Grafica 136 3* | Computacao Grafica 136 3
Engenharia de Software 136 3* | Engenharia de Software 136 3
Redes de Computadores 136 3* | Redes de Computadores 136 3?
Sistemas Operacionais 136 3* | Sistemas Operacionais 136 3
Teoria dos Grafos 68 3* | Teoria dos Grafos 68 3
Tépicos em Computacdo | 68 3* | Tépicos em Computacao | 68 3
- - - Atividades Curriculares de Extensdo | 136 32
11
Acompanhamento de Projeto | 68 4* | Acompanhamento de Projeto Final | 68 4*
Final de Curso de Curso
Analise e Projeto de Sistemas 136 4* | Andlise e Projeto de Sistemas 136 4
Compiladores 136 4* | Compiladores 136 4
Computagdo e Sociedade 68 4* | Computacdo e Sociedade 68 4°
Estagio Curricular | 408 4% | Estagio Curricular Supervisionado | 204 42
Supervisionado Obrigatério Obrigatorio
Inteligéncia Artificial 68 4* | Inteligéncia Artificial 68 4?
Programagéo Paralela e| 136 4% | Programagdo Paralela 68 4°
Distribuida Programacao Distribuida 68 4*
Projeto Final de Curso 68 4* | Projeto Final de Curso 68 4?
Topicos em Computagdo 11 68 4* | Topicos em Computacdo 11 68 4?
- - - Atividades Curriculares de Extensdo | 204 4*

III
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11.PLANO DE IMPLANTAGAO DO CURRICULO

O presente Projeto Pedagdgico Curricular (PPC 2022) deve ter o inicio de sua
implantacdo em 2022 em um processo anual que serd finalizado em 2025. Os académicos
ingressantes e os retidos na 1? série serdo automaticamente matriculados no PPC 2022. Os alunos
das demais séries continuardo na estrutura curricular do projeto pedagogico da versdo anterior
(PPC 2011).

Os discentes que possuirem dependéncias em disciplinas do PPC 2011 que ndo estiverem
sendo oferecidas no corrente ano letivo deverdo ter a sua matriculas remanejadas para disciplinas
equivalentes do PPC 2022 utilizando a Tabela de Equivaléncia apresentada neste projeto.

Os casos omissos ou ndo previstos que vierem a ocorrer durante o processo de
implantacdo deverdo ser resolvidos por meio de deliberacdo pelo Colegiado de Curso.

12.EMENTARIO, OBJETIVOS E REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Objetivos:

- Possibilitar ao aluno o desenvolvimento e expressdao do raciocinio 16gico necessario para
solucionar um problema proposto, sem depender de uma linguagem de programagao
especifica;

- Conhecer e aplicar os conceitos de estruturas primitivas de dados, estruturas de tipo
arranjo, registros e arquivos;

- Fornecer conhecimentos para a escolha adequada das estruturas de dados que melhor se
adaptam a solugdo de um determinado problema;

- Capacitar o aluno a utilizar uma linguagem de programagdo para a implementacdo de
algoritmos desenvolvidos.

Ementa:

Conceitos basicos para a construgao de algoritmos. Estruturas de controle de fluxo de execucao

de algoritmos: estrutura sequencial, condicional e de repeti¢do. Varidveis compostas homogéneas

e heterogéneas. Modularizagdo. Arquivos. Alocac¢ao dindmica de memoria. Implementagao de

algoritmos em uma linguagem de programacao.

Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A. F. G.; DE CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacdo de Computadores:

Algoritmos, Pascal, C/C++ (Padrao ANSI) ¢ JAVA. Pearson, 2012.

BACKES. A. Linguagem C - Completa e Descomplicada. LTC, 2% ed., 2018.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Ldgica de Programacdo: A Construcao de

Algoritmos e Estruturas de Dados. Makron Books, 3% ed., 2005.

JUNIOR, D. P.; ENGELBRECHT, A. M.; NAKAMITI, G. S.; BIANCHI, F. Algoritmos ¢

Programagdo de Computadores. LTC, 2% ed., 2019.
MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: L.égica para Desenvolvimento de

Programagdo de Computadores. Erica, 2019.
PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programagao e Estruturas de Dados. Pearson, 2016.

Bibliografia Complementar:
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FARRER, H. Et al. Algoritmos Estruturados. LTC, 1999.
GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e Estruturas de Dados. LTC, 1994.

JAMSA, K.; KLANDER, L. Programando em C/C++: A Biblia - O Melhor Guia Para a
Programagdo em C/C++. Makron Books, 1999.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducdo a Programacdo: 500 Algoritmos Resolvidos. Campus,
2002.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Estudo Dirigido de Algoritmos. Erica, 2003.
MIZRAHI, V. V. Treinamento em Linguagem C. McGraw-Hill, 2% ed., 2008.

SALVETTI, D. D.; BARBOSA, L. M. Algoritmos. Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C, Completo e Total. Makron Books, 2011.

SCHILDT, H. Turbo C Avancado. McGraw-Hill, 1990.

Calculo Diferencial e Integral |

Objetivos:

- Proporcionar o conhecimento dos conceitos que fundamentam o Célculo Diferencial e
Integral;

- Proporcionar uma visao dos contetidos no contexto histérico que lhes originou;

- Permitir o inter-relacionamento dos conteudos desta disciplina, bem como relacioné-los
com os de outras, de modo que possa ser visualizado o papel do calculo como instrumento
auxiliar no desenvolvimento da ciéncia, como também, desenvolver a capacidade de
analise critica das id¢€ias.

Ementa:

Limites. Continuidade. Derivadas e suas aplicagdes.

Bibliografia Basica:

FLEMMING, D.M.; GONCALVES, M.B. Calculo A — Fungdes Limite, Derivacdo, Integragao.

Pearson, 6* ed., 2012.

GUIDORIZZI, H.L. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 6* ed., 2018. Vol.1

STEWART, J. Calculo. Vol 1. Pioneira Thomson Learning, 13 . ed. 2% reimpressao, Sao Paulo,

2015.

Bibliografia Complementar:

AVILA, G. S. S. Célculo 1: funcdes de uma variavel. LTC, Rio de Janeiro, 6 * ed., 1994.

BOULOS, P. Calculo diferencial e integral. v. 1. Pearson, Sdo Paulo, 2014.

LEITHOLD, L. O calculo com Geometria Analitica. v. 1. Sdo Paulo: Ed. Harbra, 3  ed., 1994.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com Geometria Analitica. v. 1. Sdo Paulo: Editora Makron

Books, 2% ed., 1995.

THOMAS, G. B. Calculo. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 12 * ed., 2012.

Geometria Analitica

Objetivos:

- Tornar possivel o conhecimento da Geometria Euclidiana e da Geometria de Coordenadas,
desenvolvidas com o uso da Algebra Vetorial;

- Permitir o desenvolvimento do potencial de abstracdo e aprimorar a capacidade de
formalizacdo de idéias intuitivas;

- Propiciar uma visao dos conteudos inter-relacionados com outras disciplinas.

Ementa:

Algebra Vetorial. Retas. Planos. Conicas. Quédricas. Coordenadas: polares, cilindricas e

esféricas.

Bibliografia Basica:

STEINBRUCH, A. WINTERLE, P. Geometria Analitica. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1% ed., 1995.
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WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2? ed.,
2014.

CAMARGO, I.; BOULOS, P. Geometria analitica: um tratamento vetorial. Sdo Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 3% ed., 2010.

Bibliografia Complementar:

CAROLI, A., CALLIOLI, C.A.,FEITOSA, M. Matrizes, vetores, geometria analitica: teoria e
exercicios. Sdo Paulo: Nobel, 2006.

LIMA, E. L., Coordenadas no plano com as solu¢des dos exercicios: Geometria analitica, vetores
e transformacoes geométricas. Rio de Janeiro: SBM, 4* Ed.,2002.

LIMA, E. L. Geometria Analitica e Algebra Linear. Rio de Janeiro: IMPA, 2005.

MACHADO, A. S. Algebra linear e geometria analitica. Sao Paulo: Atual, 1998.

Inglés Técnico
Objetivos:

- Conscientizar-se do processo de leitura.

- Desenvolver a leitura para compreensdo geral

- Desenvolver a leitura para a compreensao de pontos principais.

- Desenvolver a leitura para a compreensao detalhada.

- Desenvolver a capacidade de avaliagao critica.

1. Adquirir as seguintes estratégias de leitura:

- Uso do conhecimento anterior (do assunto em questao e linguistico)

- Uso da informagao ndo verbal (ilustragdes, letras, diagramas, tabelas)

- Previsoes

- Skimming

- Scanning

- Uso da seletividade

- Localizagao dos pontos principais

- Uso da estrutura do texto

- Comparagao de textos

2. Adquirir as seguintes estratégias de vocabulario:

- Reconhecimento de palavras repetidas

- Reconhecimento de palavras-chave

- Reconhecimento de palavras cognatas

- Uso da inferéncia

- Reconhecimento dos afixos

- Uso adequado do dicionario

Ementa:

Desenvolvimento da habilidade de leitura através de estratégias e técnicas que consideram o
processo e ndo o produto da leitura. Analise e compreensao da informagdo apresentada em textos
cientificos ligados a area de informatica. Reconhecimento das estruturas lexicais e sintatica da
lingua inglesa. Andlise da estrutura do texto cientifico especializado, visando a compreensdo do
texto com énfase no significado dos termos e no relacionamento entre idéias nele apresentados.
Bibliografia Basica:

BROWN, P. C.; MULLEN, N. D. English for Computer Science. Oxford University Press, 2005.
CAMARAO, P. C. B. Glossario de Informatica. LTC, 1995.

GALANTE, T. P.; POW, E. M. Inglés para Processamento de Dados. Atlas, 1996.

Bibliografia Complementar:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Introduction to Algorithms.
Mc-Graw-Hill, 32 ed., 2009.
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ELMASRI, R; NAVATHE, S. B. Fundamentals of Database Systems. Benjamin Cummings,
New York, 7% ed., 2015.
SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison Wesley, 10?. ed., 2019.

Introducgao a Ciéncia da Computacéao
Objetivos:
- Apresentar conceitos basicos da Computacao;
- Familiarizagcdo com o uso de um sistema operacional.
Ementa:
Introdugdo ¢ dados historicos. Conceitos de dado, informacdo, software, hardware, sistema
operacional, compilador e programa. Representacdo interna da informagao. Sistemas numéricos
decimal, bindrio, octal, hexadecimal, aritmética computacional e conversao de bases.
Componentes de um computador e seu funcionamento. Introdugao aos comandos basicos de um
sistema operacional.
Bibliografia Basica:
CARVALHO, A. C. P. L. F.; LORENA, A. C. Introdu¢ao a Computacdo - Hardware, Software e
Dados. LTC, 2017.
GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Introducdo & Ciéncia da Computacdo. LTC, 2012.
MANZANO, A. L. N. G. Estudo dirigido de informética basica. Erica, 7* ed., 2009.
VELLOSO, F. Informatica - Conceitos Basicos. LTC, 2017.
Bibliografia Complementar:
GATES, B. A estrada do Futuro. Companhia da Letras, 1995.
LANCHARRO, E. A.; LOPEZ, M. G.; FERNANDEZ, S. P. Informética basica. Makron Books,
1991.
O’BRIEN, J. A. Sistemas de Informagao e as Decisdes Gerenciais na Era da Internet. Saraiva, 3*
ed., 2011.
SHIMIZU, T. Introducao a Ciéncia da Computagdo. Atlas. 1988.

Matematica Discreta

Objetivos:
- Fornecer ao aluno os instrumentos necessarios para o desenvolvimento do raciocinio

abstrato e da formalizagdo de conceitos fundamentais da computagao.
- Desenvolver a habilidade de aplicagao das técnicas de demonstracao estudadas.
Ementa:
Logica e calculo proposicional. Técnicas de demonstragdo: direta, contradi¢ao, contrapositiva,
vacuidade, trivializagdo, exaustdo, existéncia e contra-exemplo. Indu¢do matematica. Teoria dos
conjuntos. Rela¢des. Fungdes: piso, teto, valor inteiro, valor absoluto, fungdes recursivas.
Contagem: principios basicos de contagem; Permutacdes e Combinacdes; Principio da Casa dos
Pombos e Teorema Binomial. Introducao a Teoria dos Numeros.
Bibliografia Basica:
ALENCAR FILHO, E. Iniciacao a Logica Matematica. Nobel, 21% ed., 2017.
LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matematica Discreta. Porto Alegre: Bookman, 3* ed., 2013.
ROSEN, K. H. Matematica discreta ¢ suas aplicagdes. 6. ed. Sao Paulo, SP: McGraw-Hill, 2009.
Bibliografia Complementar:
ABE, J. M.; SCALZITTI, A.; SILVA FILHO, J. I. Introducdo a Logica para Ciéncia da
Computacdo. Arte e Ciéncia, 2002.
DAGHLIAN, J. Logica e Algebra de Boole. 4 ed., Atlas, 1995.
GERSTING J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. LTC, 7* ed., 2016.
MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computa¢ao e Informatica. Bookman, 4* ed., 2013.
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Nocdes de Libras (Optativa)

Objetivos:
- Conhecer e analisar as questdes conceituais filosoficas, éticas e politicas relativas as

necessidades educativas especiais no contexto da Educagao Inclusiva;
- Introduzir os aspectos basicos da estrutura da lingua de sinais;
Ementa:
O sujeito surdo: conceitos, cultura e a relacao histdrica da surdez com a lingua de sinais. Nogdes
lingtiisticas de Libras: parametros, classificadores e intensificadores no discurso. A gramatica da
lingua de sinais. Aspectos sobre a educagdo de surdos. Teoria da tradugdo e interpretacao. Libras.
Nogoes basicas da lingua de sinais brasileira.
Bibliografia Basica:
QUADROS, R. M. Educagao de Surdos: a aquisicao da linguagem. Artes Médicas, 1997.
O Tradutor e Intérprete de Lingua de Sinais e Lingua Portuguesa. Secretaria de Educacao
Especial. Programa Nacional de Apoio a educagdo de surdos. Brasilia: MEC, 2004.
QUADROS, R. M.; KARNOPP, L. B. Lingua de Sinais Brasileira: estudos lingiiisticos. Artes
Médicas, 2004.
STROBEL, K. As Imagens do outro sobre a Cultura Surda. UFSC, 4% ed., 2016.
Bibliografia Complementar:
ALMEIDA, E. O. C. A. Leitura e Surdez: um estudo com adultos ndo oralizados. Revinter, 2*
ed., 2011.
BERNARDINO, E. L. Absurdo ou Loégica: os surdos e sua producdo lingiiistica. Profetizando a
Vida, 2000.
BRASIL. Secretaria de Educagdo Especial. Saberes e Praticas da Inclusdao. MEC; SEEP, 2005.
FERNANDES, E. Problemas Lingiiisticos ¢ Cognitivos do Surdo. Agir, 1990.

Pré-Calculo
Objetivos:
- Proporcionar o nivelamento matematico fundamental para o desenvolvimento dos

conteudos das demais disciplinas da area de matematica.

Ementa:
Equagdes e inequagdes. Produto cartesiano. Relagdes bindrias. Fungdes de uma varidvel real.
Poténcias e raizes. Equagdes e inequagdes exponenciais e logaritmicas. Fungdes Exponenciais.
Logaritmos. Fungao Logaritmica. Fungdes Trigonométricas.
Bibliografia Basica:
GERONIMO, J. R.; FRANCO, V. S. Fundamentos da matemética: uma introduciio a logica
matematica, teoria dos conjuntos, relagdes e funcdes. v. 1. Maringd, PR: UEM, 2% ed., 2008.
[EZZI, G. Fundamentos de matematica elementar: conjuntos, funcdes. v. 1, Sdo Paulo: Editora
Atual, 9% ed., 2013.
IEZZI, G. Fundamentos de matemadtica elementar: logaritmos. v. 2, Sao Paulo: Editora Atual, 10*
ed., 2013.
Bibliografia Complementar:
AVILA, G. Célculo das funcdes de uma variavel. v. 1. Rio de Janeiro: LTC, 7 * ed., 2003.
IEZZI, G. Fundamentos de matematica elementar: trigonometria. v. 3, Sao Paulo: Editora Atual,
9%ed., 2013.
LIMA, E. L. Logaritmos. 6. ed. Rio de Janeiro, RJ: SBM, 2016.
FLEMMING, D.M.; GONCALVES, M.B. Calculo A — Fung¢des Limite, Derivacdo, Integracgao.
Pearson, 6* ed., 2009.
GUIDORIZZI, H.L. Um Curso de Calculo. v.1.Rio de Janeiro: LTC, 5% ed., 2016.
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Algebra Linear

Objetivos:

- Proporcionar uma compreensio gradativa da caracterizagio da Algebra Linear,
comecando com o estudo de sistemas de equagdes lineares e matrizes, culminando no
estudo formal da estrutura do espago vetorial e das transformagdes lineares;

- Permitir o desenvolvimento do potencial de abstracdo e aprimorar a capacidade de
formalizagdo de ideias intuitivas;

- Propiciar uma visao dos conteudos inter-relacionados com outras disciplinas.

Ementa:

Matrizes. Determinantes. Sistemas Lineares. Espacos Vetoriais. Transformacdes Lineares.

Autovalores e Autovetores.

Bibliografia Basica:

STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P. Algebra Linear. Sdo Paulo: McGrawHill, 2. ed., 2009.

NICHOLSON, W. Keith. Algebra linear. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 22 ed., 2006.

HOWARD, A. Algebra Linear com aplicacdes. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar:

CALLIOLI, C. A. Algebra linear e aplicacdes. Sdo Paulo: Atual, 6 ed., 1997.

BOLDRINI, J. L. Algebra Linear. Sdo Paulo: Harbra, 3* ed., 1986.

POOLE, D. Algebra Linear. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2009.

LANG, S. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003.

Lipschutz, S. Algebra Linear: Teoria e Problemas. Sdo Paulo: Makron Books, 3* Ed.,1994.

Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Objetivos:
- Estudar estruturas de dados bésicas e os algoritmos envolvidos em sua manipulagao.
- Utilizar uma linguagem de programagdo para o desenvolvimento de programas
envolvendo as estruturas de dados estudadas.
Ementa:
Recursividade. Algoritmos de Ordenagdo. Estruturas de dados elementares: listas, filas e pilhas.
Arvores e suas generalizagdes. Algoritmos busca em listas lineares e arvores. Tabelas de
dispersdo. Processamento de cadeias de caracteres e compressdo de dados. Implementagdo das
estruturas em uma linguagem de programacgao.
Bibliografia Basica:
CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: Teoria ¢ Pratica.
GEN LTC, 3% ed., 2012.
SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC, 3% Ed.,
2010.
TENENBAUM, A., M.; LANGSAM, Y.; AUGENSTEIN, M. J. Estruturas de Dados usando C.
Pearson Makron Books, 2010.
Bibliografia Complementar:
SEDGEWICK, R. Algorithms in C++, Parts 1-4: Fundamentals, Data Structures, Sorting,
Searching. Addison-Wesley, 1998.
KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. M. C, A Linguagem de Programacdo: padrao ANSI. Elsevier,
1989.
TERADA, R. Desenvolvimento de Algoritmo e Estruturas de Dados. Mc-Graw Hill, 1991.
VELOSO, P. A.; et al. Estruturas de Dados. Elsevier, 2007.
WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados. LTC, 1999.
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Arquitetura de Computadores
Objetivos:
- Estudar os principais conceitos em arquitetura de computadores e tendéncias atuais;
- Desenvolver no aluno a capacidade de anélise e projeto de arquiteturas.
Ementa:
Abstragdes e tecnologias computacionais. Evolugdo historica dos computadores e avaliacao de
desempenho. Organizacdo basica de Sistemas de Computadores. Memorias. Barramentos.
Arquitetura e Funcionamento de CPUs: Via de Dados e Controle. Pipeline. Entrada e Saida.
Multiprocessadores e Multicomputadores. Arquiteturas Paralelas.
Bibliografia Basica:
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacdo e Projeto de Computadores: A interface
Hardware/Software. LTC, 4% ed., 2013.
TANENBAUM, A. S. Organiza¢do Estruturada de Computadores. Prentice-Hall, 6* Ed., 2013.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores. Prentice Hall, 10* Ed., 2017.
Bibliografia Complementar:
HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Computer Architecture: A Quantitative Approach.
Morgan Kaufmann, 5th ed., 2011.
HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Computer Organization and Design: A
Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann, 6th ed., 2020.
TANENBAUM, A. Structured Computer Organization. Prentice Hall, 5th ed., 2005.
WEBER, R. F. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. V. 8, Bookman, 4% ed., 2012.
WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais. Ed. Sagra-Luzzato, 2* Ed., 2008.

Atividades Curriculares de Extensao |
Objetivos:
- Desenvolver atividades de extensdo e/ou cultura na area de computacdo sob orientagao
docente.
Ementa:
Execucgdo de atividades de extensdo envolvendo um ou mais topicos dentre: suporte ao usuario;
manutengdo de software e hardware; desenvolvimento de softwares; cursos de logica
computacional e programacdo para estudantes do Ensino Médio; cursos de treinamento em
sistemas operacionais, aplicativos de escritdrio e outras ferramentas; treinamento para Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI) e Maratona de Programacdo; divulgacdo do curso e da
instituicdo; colaboracdo em programas e projetos institucionais; organizacdo de semanas
académicas e demais atividades de especial interesse no escopo do Curso de Ciéncia da
Computagao.
Bibliografia Basica e Complementar:
RESOLUCAO MEC N° 7, DE 18 DE DEZEMBRO DE 2018. Estabelece as Diretrizes para a
Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n°
13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educa¢do - PNE 2014-2024 e d& outras
providéncias. 2018.
Demais bibliografias serdo definidas de acordo com as caracteristicas das atividades a serem
desenvolvidas.

Calculo Diferencial e Integral Il
Objetivos:
- Proporcionar o conhecimento dos conceitos que fundamentam a continuagdo do Célculo
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Diferencial e Integral I;

- Permitir o inter-relacionamento dos conteudos desta disciplina, bem como relacioné-los
com os de outras, de modo que possa ser visualizado o papel do calculo como instrumento
auxiliar no desenvolvimento da ciéncia, como também, desenvolver a capacidade de
analise critica das idéias.

Ementa:

Integrais de fun¢des de uma varidvel e suas aplicagdes. Fungdes de véarias variaveis: limites,

continuidade. Derivagdo parcial e diferenciacdio. Maximos e minimos de func¢des de duas

variaveis. Integrais duplas e triplas. Seqiiéncias e Séries. Introducao a equacdes diferenciais
ordinarias.

Bibliografia Basica:

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Célculo A - Funcdes, limite, derivacao e integracao.

Sado Paulo: Pearson Prentice Hall, 6. Ed., 2012.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B. Célculo B - Fungdes de varias variaveis, integrais

multiplas, integrais curvilineas e de superficie. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2°. ed., 2007.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com Geometria Analitica. . Vol. 1, Sdo Paulo: Makron Books,

2%, ed., 1994.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com Geometria Analitica. . Vol. 2, Sdo Paulo: Makron Books,

2% Ed., 1995.

Bibliografia Complementar:

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de Calculo. Vols. 1, 2, 3 e 4. Rio de Janeiro: LTC, 6% ed., 2018.

SIMMONS, G. F. Calculo com Geometria Analitica. Mc-Graw-Hill, 1996. Vols. 1 e 2.

Calculo Numérico

Objetivos:
- Proporcionar o conhecimento de métodos para a resolugdo numérica de problemas

classicos do célculo e da algebra.
- Implementar os métodos estudados.
Ementa:
Erros. Zeros de fungdes. Resolucdo de sistemas lineares. Ajuste de curvas. Interpolagdo.
Integragdao numérica. Solucdes numéricas de equacdes diferenciais ordinarias.
Bibliografia Basica:
RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. R. Célculo Numérico: Aspectos Tebricos e
Computacionais. Makron Books, 2% ed., 2000.
SPERANDIO D.; MENDES J. T.; SILVA L. H. M. Calculo Numérico - Caracteristicas
Matematicas ¢ Computacionais dos Métodos Numéricos. Prentice-Hall, 2003.
VARGAS, J. V. C., ARAKI, L. K., Calculo Numérico Aplicado. Editora Manole, 2016.
Bibliografia Complementar:
BARROSO, L. C.; BARROSO, M. M. A.; CAMPOS, FILHO, F. F.; CARVALHO, M. L. B. &
MAIA, M. L. Calculo Numérico (com aplica¢des). Harbra, 1987.
FRANCO, N. B. Calculo Numérico. Prentice-Hall, 1* ed., 2006.

Eletrénica Digital

Objetivos:

- Capacitar o aluno a desenvolver um raciocinio logico através da descricdo e analise de
processos fisicos reais e fornecer as ferramentas logicas necessarias para a solucdo de
problemas que visam o seu desenvolvimento em sistemas digitais;

- Conhecer os conceitos fundamentais de eletronica digital a fim de dar subsidios para
desenvolvimento de hardware de computadores digitais modernos.
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Ementa:

Semicondutores e Eletronica Basica. Algebra de Boole. Portas Logicas. Sistemas de Numerag#o.
Circuitos Combinacionais e Seqilienciais. Registradores. Contadores. Memorias. Introdugdo aos
Microcontroladores e Microprocessadores. Introducao as Linguagens de Descricdo de Hardware
e Dispositivos Logicos Programaveis. Estudo de um Computador Basico.

Bibliografia Basica:

BIGNELL, J. W.; DONOVAN, R. L. Eletronica Digital. Cengage Learning, 1* ed., 2009.
[ODETA, I. V; CAPUANO, F. G. Elementos de Eletronica Digital. Erica, 42 ed,. 2018.
MALVINO, A. P.; LEACH, D. P. Eletronica Digital Principios ¢ Aplicacdes. Markon Books,
1988. Vols. 1 ¢ 2.

MALVINO, A. P. Eletronica Basica. Makron Books, 1997. V.1 e 2.

MILLMAN, J.; HALKIAS, C. C. Eletronica. McGraw-Hill, 1981. V.1 e 2.

TAUB, H.; SCHILLING, D. Eletrénica Digital. McGraw Hill, 1982.

Bibliografia Complementar:

BOYLESTAD, R. L.; NASHELSKY, L. Dispositivos Eletronicos e Teoria de Circuitos.
Prentice-Hall do Brasil, 11% ed., 2013.

GAJSKI, D. Principles of Digital Design. Prentice Hall, 1997.

MELLO, H. A.; INTRATOR, E. Dispositivos Semicondutores. LTC, 1974.

MENDONCA, A.; ZELENOVSKY, R. Eletronica Digital - Curso Pratico e Exercicios. Mz,
2009.

NEAMEN, D. A. An Introduction to Semiconductor Devices. McGraw-Hill, 2005.

PEDRONI, V. A.Eletrénica Digital Moderna e VHDL. Campus, 2010.

RABAEY, J. M. Digital Integrated Circuits. A Design Perspective. Prentice Hall 1995.

SWART, J. W. Semicondutores — Fundamentos, Técnicas e Aplicagdes. UNICAMP, 2008.

Linguagens Formais e Autématos

Objetivos:

- Proporcionar ao aluno conceitos s6lidos de linguagens, autdomatos finitos e gramaticas
livres de contexto;

- Preparar o aluno para que possa aplicar estes conceitos em Compiladores e outras
aplicacoes;

- Estudar Maquina de Turing, Tese de Church, Decidibilidade e Computabilidade com seus
aspectos aplicativos.

Ementa:

Linguagens Automatos Finitos. Linguagens livres de contexto. Maquina de Turing. Tese de

Church. Decidibilidade.

Bibliografia Basica:

HOPCROFT, J. E.; MOTWANI, R.; ULLMAN, J. D. Introduction to Automata Theory,

Languages, and Computation. ADDISON-WESLEY, 3rd ed., 2006.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autématos. BookMan, 5* Ed., 2008.

Bibliografia Complementar:

AHO, A. V.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: Principios, Técnicas ¢ Ferramentas.

LTC, 2%ed., 2007.

CARROL, J.; LONG, D. Theory of finite automata. Prentice Hall, 1989.

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D. Formal Language and Their Relation to Automata.

Addison-Wesley, 1996.

Paradigmas de Programacao
Objetivos:
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- Promover uma visdo aprofundada dos principios e das técnicas de programacdo nos 3
(trés) paradigmas: programacao logica, funcional e orientada a objetos.

Ementa:

Programagdo Logica. Programacdo Funcional. Programag¢do Orientada a Objetos.

Implementacao.

Bibliografia Basica:

BRATKO, I. Prolog Programming for Artificial Intelligence, Pearson Education, 4* ed., 2011.

GRAHAM, P. ANSI Common Lisp, Prentice Hall, 1996.

MEYER, B. Object-Oriented Software Construction, Prentice-Hall, 1988.

Bibliografia Complementar:

ARNOLD, K.; GOSLING, J. The Java Programming [.anguage, 2nd, Addison-Wesley, 1997.

ARNOLD, K.; GOSLING, J.; HOLMES, D. The Java Programming Language, 4th ed.,

Addison-Wesley Professional, 2005.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++ Como Programar. Prentice-Hall, 2006.

JAMSA, K. Programando em C/C++ - A Biblia. Makron Books, 1999.

Probabilidade e Estatistica
Objetivos:
- Propiciar o instrumental necessario para analises estatistica e inferencial de dados;
- Estudar o emprego da teoria da probabilidade na modelagem e avaliagdo de desempenho
de sistemas computadorizados.
Ementa:
Analise Combinatéria e Teoria da Probabilidade. Analise Exploratoria de Dados. Varidveis
Aleatdrias. Amostragem e Inferéncia. Correlagdo e Regressao.
Bibliografia Basica:
BUSSAB, W. O.; MORETIN, P. A. Estatistica Basica. Sdo Paulo: Saraiva, 9*. ed. 2017.
COSTA NETO, P. L. O. Estatistica. Sdo Paulo, Edgard Bliicher, 2% ed., 2002.
MEYER, P. L. Probabilidade: aplicacao a estatistica. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
Bibliografia Complementar:
BUSSAB, W. O. Analise de Variancia e de Regressdao: uma introducdo. Sdo Paulo: Ed. Saraiva,
1999.
FONSECA, J. S.; MARTINS, G. A. Curso de Estatistica. Sao Paulo: Ed. Atlas, 6*. Ed. 1996.
HOFFMAN, R. VIEIRA, S. Andlise de Regressdo: uma introducdo a econometria. Sdo Paulo:
Ed. Hucitec, 1987.
LIPSCHUTZ, S. Probabilidade. Sao Paulo: McGrawHill, 1994.
STEVENSON, W. J. Estatistica Aplicada 8 Administracdo. Sao Paulo: Harbra, 2001.
WONNACOTT, R. J.; WONNACOTT, T. H. Introducdo a Estatistica. Rio de Janeiro: LTC,
1980.
WONNACOTT, R. J.; WONNACOTT, T. H. Econometria. Rio de Janeiro: LTC, 1976.

Analise de Algoritmos
Objetivos:
- Estudar técnicas de analise da complexidade de algoritmos, bem como paradigmas para o
projeto de algoritmos eficientes.
Ementa:
Modelo de computacao, crescimento de fungdes e notagdes. Somatodrias e recorréncias. Projeto
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de algoritmos por indugdo: paradigma incremental e divisdo e conquista. Programac¢do dindmica
e algoritmos gulosos. Analise de algoritmos de: ordenagdo, selecdo, correspondéncia de cadeias,
geometria computacional e grafos. Reducdes e NP-Completude.

Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: Teoria e Pratica.
GEN LTC, 3*ed., 2012.

MANBER, U. Introduction to Algorithms: A Creative Approach. Addison-Wesley, 1989.

AHO, A.; HOPCROFT, J.; ULLMAN, J. The Design and Analysis of Computer Algorithms.
Addison-Wesley, 1974.

Bibliografia Complementar:

BASE, S. Computer Algorithms. Addison-Wesley, 2000.

TERADA, R.; Desenvolvimento de Algoritmo e Estrutura de Dados. McGraw Hill, 1991.
BAZARRA, N. S.; JARVIS, J. J.; SHERALI, H. D., Linear Programming and Network Flows.
John Wley & Sons, 4th ed.,2010.

EVEN, S. Algorithmic Combinatories, Memilian Co., 1973

HOROWITZ, E.; SAHNI, S. Fundamentals of Data Structures in C++. Computer Science Press
Inc., 1982.

KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming, vol 1, 2 e 3. Addison-Wesley, Updated ed.,
2011.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elements of the Theory of Computation. Prentice Hall,
1997.

NIJENHUIS, A.; WILF, H. S. Combinatorial Algorithms. Academic Press, 2nd ed., 2014.
PAPADIMITRIOU, C. Computational Complexity. Addison-Wesley, Reading, 1994.

Atividades Curriculares de Extensao |l
Objetivos:
- Desenvolver atividades de extensdo e/ou cultura na area de computagdo sob orientacao
docente.
Ementa:
Execucdo de atividades de extensdao envolvendo um ou mais tdpicos dentre: suporte ao usudrio;
manutengdo de software e hardware; desenvolvimento de softwares; cursos de logica
computacional e programacao para estudantes do Ensino Médio; cursos de treinamento em
sistemas operacionais, aplicativos de escritorio e outras ferramentas; treinamento para Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI) e Maratona de Programacdo; divulgacdo do curso e da
instituicdo; colaboracdo em programas e projetos institucionais; organizacdo de semanas
académicas e demais atividades de especial interesse no escopo do Curso de Ciéncia da
Computagdo.
Bibliografia Basica e Complementar:
RESOLUCAO MEC N° 7, DE 18 DE DEZEMBRO DE 2018. Estabelece as Diretrizes para a
Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n°
13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educacdo - PNE 2014-2024 e da outras
providéncias. 2018.
Demais bibliografias serdo definidas de acordo com as caracteristicas das atividades a serem
desenvolvidas.

Banco de Dados
Objetivos:
- Introduzir o conceito de Banco de Dados e suas aplicagdes no mundo real.
Ementa:
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Conceitos basicos. Modelos de dados. Mapeamento dos modelos entidade-relacionamento e
estendido para o modelo relacional. Linguagens de consulta. Dependéncia funcional e
normalizagdo. Organizagdo de arquivos e estruturas de indexacao de arquivos. Processamento e
otimizagdo de consultas. Projeto de um banco de dados. Tépicos adicionais em banco de dados.
Bibliografia Basica:

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. Pearson, 7% ed., 2018.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Bookman, 6 ed., 2008.

MACHADO, F. N. R. Banco de Dados - Projeto e Implementacio. Erica, 4* ed., 2020.
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. LTC, 7¢
ed., 2020.

Bibliografia Complementar:

CHEN, P. Modelagem de Dados: a Abordagem Entidade-Relacionamento para Projeto Légico.
McGraw-Hill: Makron, 1990.

DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Banco de Dados. LTC, 2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J. Database System Implementation.
Prentice Hall, 2000.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de Bancos de Dados: Modelagem, Projeto e Linguagem
SQL. Unicamp, 1* ed., 2003.

ULLMAN, J. D.; WIDOM, J. A First Course in Database System. Prentice Hall, 1997.

Computacéo Grafica
Objetivos:
- Estudo dos principais conceitos € métodos necessarios a implementagdo de programas de
computador para sintetizar imagens de modelos geométricos tridimensionais;
- Uso da biblioteca de programacdo OPENGL para aplicagdo pratica dos conceitos
estudados.
Ementa:
Conceitos basicos. Transformacdes geométricas. Transformacdes Projetivas. Modelagem
geométrica. Visibilidade. Cor. Modelos de iluminagdo. Textura. Introdugdo ao Processamento de
Imagens.
Bibliografia Basica:
FOLEY, J. et al. Introduction to Computer Graphics. Addison-Wesley, 2004.
FOLEY, J. D. et al. Computer Graphics: Principles and Practice. Addisson-Wesley, 3rd ed.,
2013.
WOO, M.; NEIDER, J.; DAVIS, T.; SHREINER, D. OpenGL® Programming Guide: The
Official Guide to Learning OpenGL: Version 1.2. Addison-Wesley Publishing Company, 3rd
ed., 1999.
Bibliografia Complementar:
AZEVEDQO, E.; CONCI, A. Computagdo Grafica: Teoria e Pratica, Campus, 2003.
GONZALES, R.; WOODS, R. Processamento Digital de Imagens. Pearson, 3rd ed., 2009.
HEARN, D.; BAKER, P. Computer Graphics - C Version. Prentice Hall, 2nd, 1997.
WATT, A. 3D Computer Graphics. Addison Wesley, 3rd ed., 2000.

Engenharia de Software
Objetivos:
- Fornecer uma visdo geral das atividades, técnicas, métodos e ferramentas que auxiliam o
processo de desenvolvimento de software.
Ementa:
O Produto e o Processo: principais atividades do desenvolvimento de software e
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principais modelos de processo para o desenvolvimento de software. Gerenciamento de Projetos
de Software. Principios de Andlise de Software. Principios de Projeto de Software.
Gerenciamento de Qualidade de Software. Técnicas e Estratégias de Teste ¢ Manutencdo de
Software. Topicos Avancados em Engenharia de Software.

Bibliografia Basica:

JACKSON, M. A. Software Requirements and Specifications: A Lexicon of practice, principles
and prejudices, Addison-Wesley, 1995.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software. 7 ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2011.
SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 5th ed., 2007.

Bibliografia Complementar:

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. The Unified Modeling Language User Guide.
Addison-Wesley, 2nd, 2005.

BOOCH, G. et al. Object Oriented Analysis and Design with Applications. Addison Wesley, 3rd
ed., 2007.

DE MARCO, T. Controle de Projetos de Software. Campus, 1989.

FAIRLEY, R. E. Software Engineering Concepts. McGraw-Hill, 1987.

GHEZZI, C.; JAZAYERI, M.; MANDRIOLI, D. Fundamentals of Software Engineering,
Pearson, 2nd, 2002.

JACOBSON, 1. Object-Oriented Software Engineering: A Use Case Driven Approach.
Wokingham: Addison-Wesley, 1992.

JONES, G. W. Software Engineering, John Wiley & Sons, 1990.

LARMAN, CRAIG. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projeto
orientando a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2007

MAFFEO, B. Engenharia de Software e Especificacdo de Sistemas. Campus, 1992.
MARTIN, J. Engenharia da Informacao: Introducdo. Campus, 1995.

PAULA FILHO, W. P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. Rio de
Janeiro: LTC, 3% ed., 2008.

SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison-Wesley,10th ed., 2018.

VON MAYRHAUSER, A. Software Engineering: Methods and Management. Academic Press,
1990.

Linguagem de Montagem
Objetivos:
- Tornar o aluno apto a desenvolver programas em linguagem de baixo nivel;
- Capacitar o aluno a construir aplicativos utilizando modulos desenvolvidos em diferentes
linguagens.
Ementa:
Evolucdo historica dos microprocessadores. Arquitetura do microprocessador a ser utilizado.
Linguagem de baixo nivel. Representacdo digital de dados. Técnicas de enderegamento.
Codificagdo simbolica do conjunto de instru¢des do microprocessador a ser utilizado. Projetos de
programas aplicativos.
Bibliografia Basica:
DUNCAN, R. MSDOS avancado. guia do usuario: guia Microsoft para linguagem Assembly e
Programagdo C. Makron Books, 1990.
DUNCAN, R. Programagao eficaz com Microsoft Macro Assembler. Campus, 1993.
KOLIVER, C. Traducao de programas: da montagem a carga. EDUCS, 1996.
LEVENTAL, Lance. Guia de programacao 80386. LTC, 1990.
NORTON, P.; SOCHA, J. Linguagem Assembly para IBM PC. Campus, 1988.
TANENBAUM, A. Organizacao Estruturada de Computadores. Pearson, 6 ed.,2013.
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Bibliografia Complementar:
STALLINGS, W. Computer Organization and Architecture. Pearson, 10* ed., 2017.
WAKERLEY, J. E. Microcomputer Architecture and Programming. John Wiley & Sons, 1981.

Redes de Computadores

Objetivos:

- Reconhecer os fundamentos de comunicacdo de dados, transmissao de dados, meios de
comunicagdo, técnicas de transmissdo bem como normas e padrdes nacionais e
internacionais.

- Proporcionar ao aluno conceitos envolvidos na utilizagdo, composi¢ao e selecio de uma
rede de computadores abordando o modelo de referéncia ISO/OSI.

- Propiciar a assimilagao dos conceitos e utilizagcdo de redes locais e publicas.

Ementa:

Conceitos de Sistemas Distribuidos. Redes de Computadores. Protocolos e Servicos de

Comunicagdo. Arquitetura de redes de Computadores. Camadas Inferiores do Modelo ISO:

fisica, enlace e redes. Redes Locais. Interligacdo de Redes. Especificagdo de Protocolos.

Bibliografia Basica:

COMER, D. E. Interligacdo em Redes TCP/IP: Principios, Protocolos e Arquitetura. Vols. 1 e 2,

GEN LTC, 2014.

SOARES, L. F. G. et al. Redes de Computadores: das LANs, MANs e WANSs as redes ATM.

Campus, 1998.

STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Prentice Hall. 10th ed., 2015.

STALLINGS, W. ISDN and BroadBand ISDN with Frame Relay and ATM. Prentice Hall, 1998.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Campus, 4° ed., 2003.

Bibliografia Complementar:

COMER, D. E. Internetworking with TCP/IP - Principles, Protocols, na Architecture. Prentice-

Hall, 1995.

PETERSON, L. L. Computer Networks: A Systems Approach. Morgan Kaufmann, 5th ed.,

2011.

TANENBAUM, A. S., Wetherall, D. J. Computer Networks. Prentice-Hall, 5th ed., 2010.

Sistemas Operacionais
Objetivos:
- Apresentar a estrutura e o funcionamento de sistemas operacionais.
- Introduzir a escrita programas concorrentes/multithread.
- Trabalhar a implementacdo de alguns mecanismos basicos de sistemas operacionais.
Ementa:
Conceitos basicos. Geréncia e escalonamento de processos. Threads. Concorréncia,
sincronizagdo de processos/threads e deadlocks. Geréncia de memoria: alocagdo, paginacao,
segmentacao e memoria virtual. Sistemas de arquivos. Geréncia de E/S. Protecdo e seguranca.
Estudos de casos.
Bibliografia Basica:
DEITEL, H. M; DEITEL, P. J.; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. 3* ed., Pearson, 2010.
SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B; GAGNE, G. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9*
ed., LTC, 2015.
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 4* ed., Pearson Universidades, 2015.
Bibliografia Complementar:
BOVET, D. P.; CESATI, M. Understanding the Linux Kernel. 3rd ed., O’Reilly, 2005.
LOVE, R. Linux Kernel Development. 3rd ed., Upper Saddle River, Addison-Wesley, 2010.
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TANENBAUM, A. S.; WOODHULL, A. S. Operating Systems: Design and Implementation.
Upper Saddle River, New Jersey, 2006, 3rd ed., 2006.

Teoria dos Grafos
Objetivos:
- Apresentar a Teoria dos Grafos através de uma visao dos seus principais aspectos teoricos.
- Exercitar os diversos métodos de demonstragao.
- Ressaltar a aplicabilidade de grafos na modelagem de problemas.
- Apresentar as estruturas de dados e solugdes algoritmicas para tais problemas.
Ementa:
Conceitos basicos de grafos, Isomorfismo, Arvores, Arvore Geradora Minima, Conexidade,
Trilhas Eulerianas, Circuitos Hamiltonianos, Emparelhamentos, Conjuntos independentes e
cliques, Coloragao de vértices e arestas, Planaridade, Representacio Computacional e
Algoritmos em Grafos.
Bibliografia Basica:
CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: Teoria e Pratica,
GEN LTC, 3%*ed., 2012.
BONDY, J. A.; MURTY, U. S. R. Graph Theory with Applications. Elsevier, 1976.
GAREY, M. R.; JOHNSON, D. S. Computer and Intractability: A Guide to the Theory of NP-
Completeness. W. H. Freeman, 1979.
MANBER, U. Introduction to Algorithms: A Creative Approach. Addison-Wesley, 1989.
WEST, F. Introduction to Graph Theory. Prentice Hall, 3rd ed., 2007.
Bibliografia Complementar:
DIESTEL, R. Graph Theory. Springer-Verlag, 4th ed., 2010.
GERSTING J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. LTC, 7% ed., 2016.
LUCCHESI, C. L.; et al. Aspectos Tedricos da Computacio, Parte C: Teoria dos Grafos. IMPA,
Projeto Euclides, 1979.
NETTO, P. O. B. Grafos: teoria, modelos e algoritmos, Edgard Bliicher, 5th ed., 2012.
SZWARCEFITER, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais, Campus, 1988.
WILSON, R. J. Introduction to Graph Theory. Pearson, 5th ed., 2010.

Tépicos em Computagao |

Objetivos:
- Apresentar topicos variados em Ciéncia da Computacdo, de acordo com tendéncias atuais

na area.
Ementa:
Inovagdes tecnoldgicas e pesquisas recentes na area de Ciéncia da Computagdo. Aplicagdes
especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de temporariedade.
Aspectos especificos da area de Ciéncia da Computagdo ja abordados anteriormente, mas
cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.
Bibliografia Basica:
CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: Teoria e Pratica.
GEN LTC, 3% ed., 2012.
SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC, 3?*
Ed., 2010.
MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Logica para Desenvolvimentos de
Programag¢do de Computadores. Sdo Paulo: Erica, 2016.
Bibliografia Complementar:
Livros, artigos em periodicos cientificos, apostilas, manuais e demais referéncias relacionadas a
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disciplina previamente aprovada pelo Colegiado de Curso.

Acompanhamento de Projeto Final de Curso
Objetivos:
- Acompanhar o aluno durante o desenvolvimento das atividades de Projeto Final de Curso.
Ementa:
Metodologia cientifica: conceituagdes, objetivos, natureza da ciéncia. Conhecimento cientifico:
niveis de conhecimento, caracteristicas do conhecimento cientifico. Método cientifico: nocdes e
importancia do método cientifico. O processo do método cientifico. Pesquisa cientifica: conceito
e tipos de pesquisa. Planejamento da pesquisa. Fluxograma da pesquisa. Limitagdes da pesquisa.
Validade interna e validade externa. Elaboragdo de relatérios: estrutura do relatorio: normas,
técnicas de apresentacdo de relatério. A teoria da comunicacdo, diretrizes para leitura, analise e
interpretagdo de texto. Nogdes de texto e organizacdo textual: coesdo e coeréncia. Organizagdo
do texto: articulagcdo de elementos tematicos e estruturais. A escrita cientifica. O uso de figuras e
tabelas: organizacdo dos dados de um texto cientifico.
Bibliografia Basica:
ABREU, A. S. Curso de Redacdo. Atica, 12° ed., 2004.
ANDRADE, M. M. Introducao a Metodologia do Trabalho Cientifico. Atlas , 10* ed., 2010
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Apresentacdo de citacdes de
documentos. NBR — 10520, 2002.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Normalizacdo de documentos no
Brasil. PNB - 66.
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia do trabalho cientifico. Atlas, 4* ed., 1995.
Bibliografia Complementar:
BASTOS, C. L.; KELLER, V. Aprendendo a aprender: introducdo a metodologia
cientifica.Vozes, 29* Ed., 2015.
BLIKSTEIN, I. Técnicas de Comunicacdo Escrita. Contexto, 2* Ed., 2016.
CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A.; DA SILVA, R. Metodologia Cientifica. Pearson, 6* ed.,
2007.
DEMO, P. Metodologia Cientifica em Ciéncias Sociais. Atlas, 3* Ed., 1995.

Andlise e Projeto de Sistemas
Objetivos:
- Estudar os métodos estruturados e orientados a objetos.
- Estudar atividades de andlise, planejamento, especificagdes de requisitos de interface,
técnicas de levantamento de fluxo de informagao, arquitetura de sistemas.
- Estudar e desenvolver documentagdo do processo de software.
- Estudar e utilizar ferramentas CASE para auxiliar no processo de desenvolvimento de
software.
- Desenvolver um estudo de caso usando os conceitos de orientagdo a objetos.
Ementa:
M¢étodos para analise e projetos de sistemas: estruturado e orientado a objetos. Analise e
especificacdo de requisitos de software. Linguagem de modelagem unificada. Andlise e projeto
orientado a objetos. Projeto arquitetural e projeto de interface. Normas para documentacao.
Ferramentas CASE. Desenvolvimento de estudo de caso completo.
Bibliografia Basica:
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BEZERRA, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de Janeiro: Elsevier,
2007.

BOOCH, GRADY, et al. Object-oriented analysis and design with applications. 3* Ed. Upper
Saddle River, NJ: Addison Wesley, c2007.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. The Unified Modeling Language User Guide.
Addison-Wesley, 2nd, 2005.

DE MARCO, T. Analise Estruturada e Especificacdo de Sistemas. Campus, 1989.

GANE, C.; SARSON, T. Analise Estruturada de Sistemas. LTC, 2002.

LARMAN, CRAIG. Utilizando UML e padrdes: uma introdu¢do a analise e ao projeto
orientando a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2007.

O’BRIEN, A. J. Sistemas de Informacao e as Decisdes Gerenciais na Era da Internet, Saraiva, 3*
ed., 2011.

PAGE, J. M. Projeto Estruturado de Sistemas. McGraw-Hill, 1988.

YOURDON, E. Analise Estruturada Moderna. Elsevier, 2007.

Bibliografia Complementar:

BLAHA, MICHAEL. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 2% ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2006

CHEESMAN, J.; DANIELS, J. UML Components: A Simple Process for Specifying Component
- Based Software. Addison Wesley, 2000.

D’SOUZA, D.; WILLS, A. Objects, Components and Frameworks with UML: The Catalysis
Approach. Addison Wesley, 1999.

FOWLER, M.; KENDALL, S. UML Distiled: Applying the Standard Object Modeling
Language. Addison-Wesley, 1997.

JACOBSON, I.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process.
Addison-Wesley, 1999.

Atividades Curriculares de Extenséo lll
Objetivos:
- Desenvolver atividades de extensdo e/ou cultura na area de computagdo sob orientacao
docente.
Ementa:
Execucdo de atividades de extensdao envolvendo um ou mais tdpicos dentre: suporte ao usudrio;
manutengdo de software e hardware; desenvolvimento de softwares; cursos de logica
computacional e programacao para estudantes do Ensino Médio; cursos de treinamento em
sistemas operacionais, aplicativos de escritorio e outras ferramentas; treinamento para Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI) e Maratona de Programacdo; divulgacdo do curso e da
instituicdo; colaboracdo em programas e projetos institucionais; organizacdo de semanas
académicas e demais atividades de especial interesse no escopo do Curso de Ciéncia da
Computagdo.

Bibliografia Basica e Complementar:

RESOLUCAO MEC N° 7, DE 18 DE DEZEMBRO DE 2018. Estabelece as Diretrizes para a
Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n°
13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educacdo - PNE 2014-2024 e d& outras
providéncias. 2018.

Demais bibliografias serdo definidas de acordo com as caracteristicas das atividades a serem
desenvolvidas.

Compiladores
Objetivos:
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- Capacitar o aluno a conhecer os conceitos e as técnicas basicas de desenvolvimento de
compiladores, e projetar e implementar o compilador de uma linguagem de programagao
estruturada ou orientada a objetos.

Ementa:

Analise Léxica e Sintatica. Tabelas de Simbolos. Esquemas de Tradugdo. Ambientes de Tempo

de execugdo. Linguagens Intermedidrias. Geragdo de Codigo. Otimizacdo de Codigo.

Montadores. Ligadores. Constru¢do de um Compilador.

Bibliografia Basica:

AHO, A. V.; LAM, M. S.; SETHI, R. Compiladores: Principios, Técnicas e Ferramentas,

Pearson, 2% ed., 2007.

APPEL, A. W. Modern Compiler Implementation in Java. Cambridge University Press, 2003.

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Addison-Wesley, 12th ed., 2019.

Bibliografia Complementar:

COOPER, K.; TORCZON, L. Engineering a Compiler. Morgan-Kaufmann, 2nd, 2011.

LOUDEN, K. C. Compiladores: Principios e Praticas. Thomson Pioneira, 1* Ed., 2004.

Computacédo e Sociedade

Objetivos:

- Informar e despertar uma consciéncia critica e responsavel sobre os diversos aspectos
associados aos impactos da computacdo na sociedade, analisando as suas influéncias,
positivas e negativas dos pontos de vista social, econdmico, politico, ambiental e cultural.
Construir um pensamento que leva em consideragdo as relagdes interculturais e os direitos
de pessoas com necessidades especiais.

Ementa:

Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computagcdo. Aspectos estratégicos do

controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagdes da computacdo. Previsdes de evolugao

da computagdo. Etica profissional. Seguranga, privacidade, direitos de propriedade e acesso nio
autorizado. Codigos de ética profissional. Doengas profissionais. Aspectos de inclusdo digital.

Educagao das relagdes étnico-raciais. Direitos da pessoa com Transtorno do Espectro Autista.

Politicas de educagdao ambiental.

Bibliografia Basica:

MASIERO, P. C. Etica em Computacio. Ed. USP, 2008.

NEGROPONTE, N. Vida Digital. Sao Paulo: Companhia das Letras, 1997.

SCHAFF, A. A Sociedade Informatica: as consequéncias sociais da Segunda Revolucio

Industrial. Editora Brasiliense, 4* ed,1998.

Bibliografia Complementar:

CASTELLS, M. A Sociedade em Rede. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 23% ed., 2013.

LEVY, P. O que é o virtual? Sdo Paulo: Ed. 34, 2005.

LEVY, P. Tecnologias da Inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. Ed. 34,

2008.

LEVY, P. Cibercultura. Sdo Paulo, Ed. 34, 3% Ed., 2014.

RAMAL, A. C. Educacdo na cibercultura: hipertextualidade, leitura, escrita e aprendizagem.
Porto Alegre: Artmed, 2002.

Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério
Objetivos:
- Proporcionar ao aluno uma oportunidade de adquirir maiores conhecimentos no campo
profissional, bem como ambienta-lo com o exercicio da profissao.
Ementa:
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Desenvolvimento de atividades supervisionadas, visando o aprimoramento e a pratica dos
conhecimentos adquiridos pelo aluno no decorrer do curso.

Bibliografia Basica e Complementar:

DELIBERACAO CE/CEPE-UEMS N° 289, de 30 de outubro de 2018. Regulamento Geral dos
Estdgios Curriculares Supervisionados dos Cursos de Graduacdo, da Universidade Estadual de
Mato Grosso do Sul. 2018.

Demais bibliografias serdo definidas de acordo com as caracteristicas de cada projeto.

Inteligéncia Artificial
Objetivos:
- Introduzir os conceitos basicos de Inteligéncia Artificial cldssica, assim como os do
sistema sub-simbdlico de representagao.
- Investigar a representacao do conhecimento humano e suas aplicagdes: conhecimento de
senso comum e conhecimento especializado.
- Algoritmos de Busca Heuristica e suas aplicagdes: jogos, planejamento.
Ementa:
Redugdo de problemas. Busca heuristica. Representacdo do conhecimento. Regras, objetos e
logica. Gerenciamento de planos de acdo. Casamento de padrdes. Linguagens de programagao
para inteligéncia artificial. Sistemas especialistas. Aplicagdes.
Bibliografia Basica:
NILSSON, N. J. Problem Solving Methods in Artificial Intelligence. McGraw Hill, 1971
RICH, E.; KNIGHT, K. Artificial Intelligence. McGraw Hill, 1991.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson; 4* edicao,
2021.
WINSTON, P. H. Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 3rd ed., 1992.
Bibliografia Complementar:
ARARIBOIA, G. Inteligéncia Artificial: Um Curso Pratico. LTC, 1989.
BRAKTO, I. Prolog: Programming for Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 1990.
CHANG, C. C.; LEE, R. C. Symbolic Logic and Mechanical Theorem Proving. Academic Press,
1973.
CHARNIAK, E; MCDERMOTT. D. Introduction to Artificial Intelligence. Addison-Wesley,
1985.
CLOCKSIN, W. F.; MELLISH, C. S. Programming in Prolog. Springer-Verlag, 5th ed., 2012.

HARMON, P.; KING, D. Sistemas Especialistas: A Inteligéncia Artificial Chega ao Mercado.
Campus, 1988.

Programacéo Distribuida
Objetivos:
- Apresentar e estudar os conceitos e técnicas de programacao distribuida.
Ementa:
Conceitos basicos de arquiteturas distribuidas. Modelo distribuido e algoritmos distribuidos.
Sistemas distribuidos. Linguagens e programas.
Bibliografia Basica:
BARBOSA, V. C. An Introduction to Distributed Algorithms. Massachusetts, USA: The
MIT Press, 2003.
LYNCH, N. A. Distributed Algorithms. San Francisco: Morgan Kaufmann Editora, 2010.
COULOURIS, G. Distributed Systems: Concepts and Design. Addison Wesley, 5th ed., 2011.
Bibliografia Complementar:
KSHEMKALYAN, A. D., SINGHAL, M. Distributed Computing Principles, Algorithms, and
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Systems. Cambridge University Press, reissue ed., 2011.

FLEISCHMANN, A. Distributed Systems: Software Design and Implementation. Springer,
1994.

ANDREWS, G. R. Foundations of Multithreaded. Parallel and Distributed Programming.
Addison-Wesley, 1999.

RAYNAL, M. Distributed Algorithms and Protocols. John Wiley& Sons, 1998.

RAYNAL, M. Distributed Algorithms for Message-Passing Systems. Springer-Verlag 2013.

Programacéao Paralela
Objetivos:
- Apresentar e estudar os conceitos e técnicas de programacao paralela.
Ementa:
Conceito de Paralelismo. Arquitetura ¢ Modelos de Computacao Paralela. Modelo PRAM e
Algoritmos Paralelos. Linguagens e Programas.
Bibliografia Basica:

ANDREWS, G. R. Foundations of Multithreaded, Parallel, and Distributed Programming.
Massachusetts, USA. Addison Wesley, 2000.

TANIAR, D.; et al. High-Performance Parallel Database Processing and Grid Database. Wiley,
2008.

GRAMA, A.; et al. Introduction to Parallel Computing. Harlow, England: Addison Wesley,
2003.

Bibliografia Complementar:

HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The Art Multiprocessor Programming. Morgan-Kaufmann, 2012.
LESTER, B.P. The Art of Parallel Programming. World Publishing, 2nd, 2006.

LEWIS, T.G.; EL-REWINI, H. Introduction to Parallel Computing. Prentice-Hall, 1992.

LIN, C.; SNYDER, LARRY. Principles of Parallel Programming. Addison-Wesley, 2008.
RAUBER, T.; RUNGER, G. Parallel Programming for Multicore and Cluster Systems. Springer,
2nd ed., 2013.

Projeto Final de Curso
Objetivos:
- Propiciar ao aluno o contato com as etapas de especificagdo e desenvolvimento de um
projeto representativo na area de computagao.
Ementa:
Especificagdo de um projeto pratico, onde se aprofundem conceitos adquiridos ao longo do
curso, com acompanhamento de um professor orientador.
Bibliografia Basica e Complementar:
DELIBERACAO CE/CEPE-UEMS N° 329, de 29 de junho de 2021. Regulamento Geral do
Trabalho de Conclusdo de Curso dos Cursos de Graduacdo. da Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul. 2021.
Demais bibliografias serdo definidas de acordo com as caracteristicas de cada projeto.

Tépicos em Computacgao Il
Objetivos:
- Apresentar topicos variados em Ciéncia da Computagdo, de acordo com tendéncias atuais
na area.
Ementa:
Inovagdes tecnologicas e pesquisas recentes na area de Ciéncia da Computagdo. Aplicagdes
especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de temporariedade.
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Aspectos especificos da area de Ciéncia da Computagdo ja abordados anteriormente, mas
cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.
Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: Teoria e Pratica.
GEN LTC, 3% ed., 2012.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 9. ed. Sao Paulo: McGraw Hill, Bookman, 2021.
SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. 3. ed. Rio
de Janeiro: Ed. LTC, 2010.

Bibliografia Complementar:

Livros, artigos em periddicos cientificos, apostilas, manuais e demais referéncias relacionadas a
disciplina previamente aprovada pelo Colegiado de Curso.

13.REFERENCIAS CONSULTADAS E CITADAS

13.1. Legislagao Geral
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional n°. 9394, de 20 de dezembro de 1996.

13.2. Criagao, Credenciamento, Estatuto, Regimento Geral e PDI da UEMS

a) Decreto Estadual n°. 7.585, de 22 de dezembro de 1993. Institui sob a forma de
fundacao, a Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

b) Deliberagdo n°. 4.787, de 20 de agosto de 1997. Concede o credenciamento, por cinco
anos, a Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

c) Deliberagio CEE/MS n° 9943, de 12 de dezembro de 2012. Recredencia a
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul — UEMS, sediada em Dourados, MS, pelo prazo
de seis anos, de 01 de janeiro de 2013 a 31 de dezembro de 2018.

d) Deliberacdo CEE/MS n. 11.852, de 02 de dezembro de 2019, que prorroga o prazo de
vigéncia da Deliberagdo CEE/MS n. 9.943, de 19 de dezembro de 2012, que recredencia a
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, até dia 31/12/2020.

e) Decreto n°. 9.337, de 14 de janeiro de 1999. Aprova o Estatuto da Fundacdo da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

f) Resolugdo COUNI-UEMS n°. 227 de 29 de novembro de 2002. Edita o Regimento
Geral da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

g) Resolugdo COUNI-UEMS n° 438, de 11 de junho de 2014. Aprova o Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI), da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, para o
periodo de 2014 a 2018.

h) Resolugdo COUNI-UEMS n° 565, de 6 de dezembro de 2019. Ampliar o periodo da
vigéncia do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul, aprovado por meio da Resolugdo COUNI-UEMS n. 438, de 11 de junho de 2014,
para 31 de dezembro de 2020.

h) Resolugdo COUNI-UEMS n° 581, de 13 de janeiro de 2021. Aprova o Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI), da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, para o
periodo de 2021 a 2025.
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1) Resolugdo COUNI-UEMS n° 582, de 13 de janeiro de 2021. Aprova o Projeto
Pedagogico Institucional (PPI), da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, para o periodo
de 2021 a 2025.

13.3. Legislagao Federal sobre os cursos de Graduagao

a) Decreto n°. 5.626, de 22 de dezembro 2005. Regulamenta a Lei n°. 10.436, de 24 de
abril de 2002, e o art. 18 da Lei 10.098, de 19 de dezembro de 2000 que inclui LIBRAS como
Disciplina Curricular.

b) Lei Federal n°® 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o Estagio de
estudantes e d4 outras providéncias.

c¢) Portaria MEC n° 1.134, de 10 de outubro de 2016. Revoga a Portaria MEC 4.059, de 10
de dezembro de 2004 e estabelece nova redagao para o tema.

d) Parecer CNE/CP n°. 003, de 10 de margo de 2004 — Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

e) Resolugdo CNE/CP N°. 1, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacio das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia ¢ Cultura
Afro-Brasileira e Africana.

f) Decreto n°® 4.281, de 25 de junho de 2002. Regulamenta a Lei n°® 9.795, de 27 de abril
de 1999, que institui a Politica Nacional de Educa¢do Ambiental, e da outras providéncias.

g) Resolugdo CNE/CP n° 2, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a educagdo ambiental.

h) Parecer CNE/CP n° 8, de 6 de marco de 2012 — Diretrizes Nacionais para a Educagao
em Direitos Humanos.

1) Resolugdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012. Estabelece Diretrizes Nacionais para a
Educagdao em Direitos Humanos.

13.4. Atos legais inerentes aos Cursos de Graduagao da UEMS
a) Parecer CNE/CES n°. 067, de 11 de marco de 2003. Estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para todos os Cursos de Graduagao.

b) Parecer CES/CNE n°. 261/2006, 9 de novembro de 2006. Dispde sobre procedimentos
a serem adotados quanto ao conceito de hora-aula e dé outras providéncias.

c¢) Resolugdo n°. 3, de 2 de julho de 2007. Dispde sobre procedimentos a serem adotados
quanto ao conceito de hora-aula, e da outras providéncias.

d) Deliberacao CE/CEPE-UEMS n° 057, de 20 de abril de 2004. Normas para utilizagao
dos laboratérios da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

e) Resolucdo CEPE-UEMS n° 455, de 06 de outubro de 2004. Homologa a Deliberag¢ao
CE-CEPE-UEMS n° 057, de 20 de abril de 2004, que aprova as normas para utilizagdo de
laboratérios na UEMS.

f) Resolucdo CEPE-UEMS n°. 1.238, de 24 de outubro de 2012. Aprova o Regulamento
do Comité Docente Estruturante para os cursos de graduagdo da Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul.

42


about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank

g) Resolugdo CEPE-UEMS n° 1.569, de 19 de outubro de 2015. Altera a Resolucdo n°
1.238, do CEPE-UEMS, de 24 de outubro de 2012, que aprova o Regulamento do Comité

Docente Estruturante para os Cursos de Graduacdo da Universidade Estadual de Mato Grosso do
Sul. 2015.

h) Instru¢do Normativa PROE-UEMS n° 07, de 8 de abril de 2004 - dispde sobre as
Diretrizes para elaboragdo de Relatérios de Autoavaliagdo dos Cursos de Graduagdao da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

1) Resolu¢do CEPE-UEMS N° 1.864, de 21 de junho de 2017. Homologa, com alteragdo, a
Deliberacao n° 267, da Camara de Ensino, do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensado, de 29 de

novembro de 2016, que aprova o Regimento Interno dos Cursos de Graduacao da Universidade
Estadual de Mato Grosso do Sul.

j) Deliberagao CE/CEPE-UEMS n° 289, da Camara de Ensino, do Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, de 30 de outubro de 2018, que aprova o Regulamento Geral dos Estagios

Curriculares Supervisionados dos Cursos de Graduacdo, da Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul. 2019.

k) Resolugdo CEPE-UEMS n° 2.071, de 27 de junho de 2019. Homologa, com alteracdo, a
Deliberagao n° 289, da Camara de Ensino, do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao, de 30 de
outubro de 2018, que aprova o Regulamento Geral dos Estagios Curriculares Supervisionados
dos Cursos de Graduacao, da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul. 2019.

1) Deliberagdo CE/CEPE-UEMS n° 268, de 29 de novembro de 2016, aprova normas para
elaboracdo, adequacdo e reformulagdo de projetos pedagdgicos dos cursos de graduacdo da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

m) Deliberacio CE/CEPE-UEMS n° 304, de 30 de abril de 2020, altera a Deliberacao
CE/CEPE-UEMS n° 268, de 29 de novembro de 2016, homologada pela Resolucio CEPE n.
1.865, de 21 junho de 2017, que aprova as normas para elaboragdo, adequagao e reformulacio de
projetos pedagogicos dos cursos de graduagao da UEMS.

n) Deliberagao CE/CEPE-UEMS n° 309, de 30 de abril de 2020.Aprova o Regulamento
para creditacdo das atividades académicas de extensdo e cultura universitiria nos projetos
pedagdgicos dos cursos de graduagao da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

0) Instru¢do Normativa Conjunta PROE-PROEC/UEMS N. 1, DE 21 DE AGOSTO DE
2020. Regulamenta a Deliberagdo CE/CEPE-UEMS N° 309, de 30 de abril de 2020 acerca da
adequacdo dos projetos pedagogicos para creditacdo da extensao nos cursos de graduacdo da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

p) Deliberagdo CE/CEPE-UEMS n° 310, de 30 de abril de 2020.Aprova o Regulamento
para a elaboragdo, execucao e controle das Atividades Complementares de Ensino da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

q) Deliberagao CE/CEPE-UEMS n° 312, de 30 de abril de 2020, Dispde sobre a educagdo
de pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotacao regularmente matriculadas na Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul.

13.5. Literatura Consultada

ACM/IEEE. Computer Science Curricula 2013: Curriculum Guidelines for Undergraduate
Degree Programs in Computer Science. Final Report. ACM, New York, NY, USA. 2013.
Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.1145/2534860>. Acesso em: 01/06/2021.

BRASIL. Ministério da Economia - Instituto de Pesquisa Economica Aplicada. Radar IDHM:
evolu¢io do IDHM e de seus indices componentes no periodo de 2012 a 2017. 2019.
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