K-Vizinhos e K-Média



Algoritmo K Vizinhos mais proximos

E necessario uma base de
treinamento pré-definida. E
portanto um algoritmo de
classificacao Supervisionado.

Da nova amostra inserida, 4 sao da
classe (rétulo) A e 3 da classe B.
Assim essa nova amostra
pertencera a classe A.



Algoritmo Kmédia

» (2) Actualizar o centroide com a media dos pontos que lhe pertence, ou seja, que pertencem ao seu grupo.
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O( C}, )é 0 numero de objectos que pertence ao grupo ¢j

i € a dimensdo i do centroide j, parai= {1,..n},j= {1,.k}

Xp i € @ dimensdo 1 do exemplo de treino xp. x; pertencente ao centroide j, parai = {1,..n},j={1,.k}
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