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Como é um transistor

Flgura 3.1

() Inversor a transistor.
(b) Porta NAND. (c) Porta Coletor
NOR.
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Figura 3.21

a) Latch NOR no estado 0. (b)
Latch NOR no estado 1. ()
Tabela-verdade para NOR.

Um latch




Latches x Flip-flops

Muda na transicdo do reldgio

|
A
a b ! bEc \d\
" [
(@)

(a) Gerador de pulso.
(b) Temporizacio em quatro
pontos do circuito,

b

Figura 3.23
Latch D com elogio.

a

Figura 3.25
Flip-flop D.

Quantos transistors?

Figura 3.26

Latches e flip-flops D.




Memoria

Figura 3.27

(a) Flip-flop D dual.
(b) Flip-flop octal.
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Registradores Gerais do

Registradores gerais
de dados e enderecos

Fegistradores
de segmento

AX

CS

BX

o5

CX

DS

DX

ES

Ponteirc de instrucges
e registrador de status

BP

SP

FLAGS




Um codigo no velho DOS

Endereco Codigo Azzembly
1B8D: 0100 01D38 ADD AX ,BX
188D : 0102 C3 RET

1B8D: 0103 16 PUSH 55

188D : 0104 BO3A
188D :0106 380685D5
1B8D:010a T50E
188D :010C¢ S04E0402 BYTE PTR [BP+04] .02
188D :0110 BFE6D5 5 LE DI, D586

1B8D:0113 C6460000 HOV BYTE PTR [BP+00] .00
188D : 0117 E8HFOB CALL 0c7ioy

1B8Dp:011Aa 8SBTE34 HOV DI, [BP+34]

MOV AL, 34
[D5B5] AL
0114n

/}BHD:DllD 007Cl1B ADD [SI+1E] ,BH
segmento \
deslocamento 01D8=0000 0001 1101

1000



Registradores internos (8080)

Sempre o enderego da préxima

Sinalizadores N
Instrugdo a ser executada

[FLacs || A |
8 | c |

Uso geral
L o & | e

Apos operagdo entre operandos o resultado sai ho Chamadas de fungdes
acumulador



Simholo

Flags

Descrigao
Indica se o resultaco da operacao fol zero

Indica se Uma operacao artmetica teve “val um” ou

pede emprestado’

Indica & pardade do resultado da operacao.

Indica o sinal de uma operacao, & fol positivo oL
Negato

Carmy alxliar, em algumas Instrucoes especias,




Instrugoes logicas

" Programar em assembly do 8080
consiste em utilizar suas instrucoes,
manipulando seus registradores para
executar as fungoes que desejamos.

L1 H, 000k ; HL wai apontar para a origern
L1 D, 2000k ; DE wai apontar para o destino
[Ty 2, 30 ;% serd usado como cortacdor:

- A A I |, Pena o byte da origemn
BTAD X | ; Guarda no destng

INAH | Aponita para o proximo byte
N D | Aporte para o praximo byte
' DCRC E [h-l rermenta o contador
JMZ TRAN val para TEAN se nao chegou a ZERD




Registradores do 8086 (de novo)

Registradores gerais Registradores

de dados e enderegos e SS0mRme AX, BC, CX e DX sdo de 16 bits.
! " Sdo divididos em duas partes de
8 bits: AHe AL, BHeBL,CHe
CL,DHeDL.Hé highel é low.
Essas partes sdo chamadas de
hibles.

Ponteiro de instrugties AX € o ClClJmUICldOP, por‘ran'ro AL,
Ié:'egistradnrde status corr'esponder'ia ao A no 8080.

>
x

- = = - - - [ =
- = - .

X
CX
X

O registrador BX do 8086 corresponde ao par HL do 8080 (assim como
BH corresponde a H e BL corresponde a L). Da mesma forma, CX
corresponde ao par BC e DX corresponde ao par DE. O contador de
programa (PC) do 8080 é chamado no 8080 de IP (Instruction Pointer). O
Stack Pointer (SP) é similar, e os flags (Cy, Z, AC, P e S) ficam em um
registrador de flags, com 16 bits. Para os processadores de 32 bits em
diante surgem os EAX, EBX, e assim por diante.



Algumas instrugoes do 8086

" . Multiplicacdo de ndmeros inteiros de
16 bits

" - Divisdo de nimeros inteiros de 32 bits

" - Rotagoes com qualquer ndmero de bits

" - Movimentagdo e comparagdo de strings

" - Tnstrugoes para manipulagdo direta de
bits

" - Instrucoes de repeticdo



Registradores BX, BP, SI e DI

Esses registradores permitem vdrias operagoes
comuns em outros registradores, e alem delas, podem
ser usados como indices. Por exemplo, podemos usad-
los para apontar posi¢coes de memiria usando
expressoes como:

[BX+valor]
[BX+SI+valor]
[BP+valor]
[BX+DI+valor]
[SI+valor]
[BP+SI+valor]
[DI+valor]
[BP+DI+valor]



Registradores BX, BP, SI e DI

Exemplos:
" MOV BX,1000h ; Aponta para o enderego 1000h
" MOV AL,[BX+15h]; Leé para AL o valor que estd em 1015h
" MOV BX,2000h
® MOV SI,100h
® MOV AL,[BX+SI+20h]; Le para AL o valor que esta em 2120h

O uso de indices tornha a programagdo extremamente mais
simples quando temos que lidar com estruturas de dados na
memoria, como strings e mafrizes.
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