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Como é um transistorComo é um transistor
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Um latchUm latch
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Latches x Flip-flopsLatches x Flip-flops
Muda na transição do relógio

Quantos transistors?



 5 

MemóriaMemória



 6 

Memória 4x3Memória 4x3

Seletor 
de linha

Clk=1 habilita entrada
CS.RD alta  escrita    

CS.RD  baixa  leitura e sem modificação
saida

Palavra de 3 bits

0
0

0

1

1

0

1
1

Output Enable

Chip Select

Atraso
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Registradores Gerais do Registradores Gerais do 
80868086
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Um código no velho DOSUm código no velho DOS

segmento
deslocamento 01D8=0000 0001 1101 

1000
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Registradores internos (8080)Registradores internos (8080)

Sempre o endereço da próxima
Instrução a ser executada

Chamadas de funções

Uso geral
(operandos))

Sinalizadores

Após operação entre operandos o resultado sai no 
acumulador
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FlagsFlags
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Instruções lógicasInstruções lógicas
 Programar em assembly do 8080 Programar em assembly do 8080 

consiste em utilizar suas instruções, consiste em utilizar suas instruções, 
manipulando seus registradores para manipulando seus registradores para 
executar as funções que desejamos.executar as funções que desejamos.  
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Registradores do 8086 (de novo)Registradores do 8086 (de novo)

 O registrador BX do 8086 corresponde ao par HL do 8080 (assim como 
BH corresponde a H e BL corresponde a L). Da mesma forma, CX 
corresponde ao par BC e DX corresponde ao par DE. O contador de 
programa (PC) do 8080 é chamado no 8080 de IP (Instruction Pointer). O 
Stack Pointer (SP) é similar, e os flags (Cy, Z, AC, P e S) ficam em um 
registrador de flags, com 16 bits. Para os processadores de 32 bits em 
diante surgem os EAX, EBX, e assim por diante.

AX, BC, CX e DX são de 16 bits. 
São divididos em duas partes de 
8 bits: AH e AL, BH e BL, CH e 
CL, DH e DL. H é high e L é low.
Essas partes são chamadas de 
nibles. 
AX é o acumulador, portanto AL, 
corresponderia ao A no 8080.
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Algumas instruções do 8086Algumas instruções do 8086
 · · Multiplicacão de números inteiros de Multiplicacão de números inteiros de 

16 bits16 bits
 · Divisão de números inteiros de 32 bits· Divisão de números inteiros de 32 bits
 · Rotações com qualquer número de bits· Rotações com qualquer número de bits
 · Movimentação e comparação de strings· Movimentação e comparação de strings
 · Instruções para manipulação direta de · Instruções para manipulação direta de 

bitsbits
 · Instruções de repetição· Instruções de repetição
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Registradores BX, BP, SI e DIRegistradores BX, BP, SI e DI  

 Esses registradores permitem várias operações Esses registradores permitem várias operações 
comuns em outros registradores, e além delas, podem comuns em outros registradores, e além delas, podem 
ser usados como índices. Por exemplo, podemos usá-ser usados como índices. Por exemplo, podemos usá-
los para apontar posições de memíria usando los para apontar posições de memíria usando 
expressões como:expressões como:

 [BX+valor][BX+valor]
 [BX+SI+valor][BX+SI+valor]
 [BP+valor][BP+valor]
 [BX+DI+valor][BX+DI+valor]
 [SI+valor][SI+valor]
 [BP+SI+valor][BP+SI+valor]
 [DI+valor][DI+valor]
 [BP+DI+valor][BP+DI+valor]
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Registradores BX, BP, SI e DIRegistradores BX, BP, SI e DI  

Exemplos: Exemplos: 
 MOV BX,1000h ; Aponta para o endereço 1000hMOV BX,1000h ; Aponta para o endereço 1000h
 MOV AL,[BX+15h] ; Lê para AL o valor que está em 1015hMOV AL,[BX+15h] ; Lê para AL o valor que está em 1015h
 MOV BX,2000hMOV BX,2000h
 MOV SI,100hMOV SI,100h
 MOV AL,[BX+SI+20h] ; Lê para AL o valor que está em 2120hMOV AL,[BX+SI+20h] ; Lê para AL o valor que está em 2120h

O uso de índices torna a programação extremamente mais O uso de índices torna a programação extremamente mais 
simples quando temos que lidar com estruturas de dados na simples quando temos que lidar com estruturas de dados na 
memória, como strings e matrizes.memória, como strings e matrizes.
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