Atividade

· Data da atividade: 15/06/2026.
· Programa individual;
· Proibido consultar Internet, colega, qualquer IA etc.;

· Se isso acontecer, automaticamente, receberá nota 0,0 (zero).

· Valor: 0,0 ou 10,0.

· Deve fazer o programa durante o horário da aula, ao julgar que o fez corretamente, deve levantar a mão e esperar o professor ir até o seu lugar para avaliar o programa.
· Se o professor julgar que o programa atende satisfatoriamente ao que foi pedido, o seu programa receberá nota 10,0. Neste caso, o professor irá copiar o seu programa para registro;

· Caso seu programa não esteja correto então, terá que voltar a trabalhar no código para corrigi-lo;

· Terá oportunidades de corrigir o código até o horário definido pelo professor para o encerramento do tempo disponível da aula.

1. Caso não tenha conseguido fazer um programa correto até o horário final definido pelo professor, a sua nota será 0,0 (zero).

· O professor copiará o seu código para registro, do jeito que estiver naquele momento.

· Aqueles que não entregarem nada durante o horário da aula, ou que não compareceram, automaticamente, têm nota 0,0 (zero) e não tem direito a entrega parcial descrita na sequência.
Entrega parcial:
· Válido somente para aqueles alunos que: 
1. Compareceram; 
2. Tentaram fazer o programa na sala de aula (chamaram o professor para executar o código); 
3. O professor copiou o código antes de irem embora.
· Poderá entregar o exercício por e-mail para o professor, só que agora valendo 6,0 pontos (não mais 10,0 pontos).

· Deve ser enviado um e-mail para o professor (ricardo_lachi@yahoo.com.br)  contendo o seu código (ver seção “Modelo do e-mail a ser enviado” e arquivo “Criterio.doc”); 

1. A cada e-mail recebido, o professor avaliará o código enviado e retornará o resultado da avaliação: 

· Atividade aprovada: recebe nota 6,0;
Ou

· Projeto precisa de ajustes: neste caso, o professor apontará um único problema, por vez, no código que o aluno deverá corrigir. Assim que tiver corrigido, o aluno já pode enviar novamente o código para o professor para nova avaliação;

2. Cada aluno pode enviar quantas vezes forem necessárias até o código ser considerado aprovado;

3. Importante: a data limite para envio de códigos para avaliação por parte do professor é até às 23h 59min 59s do dia 06/07/2026, impreterivelmente;

Lembrete: VALE A DATA DE RECEBIMENTO DO E-MAIL na caixa de entrada de e-mails do professor.  

4. Caso o aluno não tenha conseguido ter a atividade considerada aprovada, então, a nota final relativa à atividade será 0,0 (zero).

Modelo do e-mail a ser enviado:

· O seu e-mail deve ser escrito EXATAMENTE do seguinte modo, para ser considerado para avaliação:

Conteúdo do campo Subject/Título: 

PC II: atividade 3 – Estourando um balão (projeto de Rogério Vieira da Silva Rocha Gomes)

Conteúdo do corpo do e-mail:

· Anexo do e-mail:
· Somente o arquivo (com extensão “.zip”) contendo todos os arquivos do projeto (“.c” e “h”).
·  O nome do arquivo “.zip” deve ser, obrigatoriamente, balao.zip

· E dentro do “.zip”, o arquivo que contém a função main(), deve ter exatamente o mesmo nome do “.zip”, só que com extensão “.c”. 

· No caso, o arquivo contendo a main() deve ter o nome balao.c.
Prezado prof. Dr. Ricardo Luís Lachi,


	


Encaminho em anexo a atividade “3 – Estourando um balão”.





At.te.,


Rogério Vieira da Silva Rocha Gomes











