Caixa de Input
· Descrição geral
Construir uma função capaz de apresentar na tela do prompt de comando uma janela colorida que permita a entrada de dados.
Exemplo: 
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· Requisitos que a sua função deve atender:
· Permitir que a janela seja posicionada em uma linha e coluna quaisquer da tela do prompt de comando;

· Permitir que sejam definidas as dimensões (largura e altura) da janela da caixa de input;

· Permitir definir a cor de fundo da janela da caixa de input;

· Permitir que tenha ou não borda:

· Se tiver, deve permitir:

· Definir a cor da borda da janela da caixa de input;

· Definir a cor de fundo da borda da janela da caixa de input.
· Permitir definir uma mensagem a ser exibida nessa janela da caixa de input (no caso do exemplo, a mensagem foi “Digite um valor:”, mas também poderia não ter nenhuma mensagem para ser exibida);

· Permitir definir a cor do texto da mensagem;

· Permitir definir a cor de fundo da mensagem;
· Permitir que seja indicado o tipo de dados a sua caixa de input deve aceitar (significa que deve aparecer na tela um caractere, somente se ele estiver dentro do conjunto de caracteres indicado), dentre as seguintes opções:

· Um número inteiro;

· Um número inteiro sem sinal;

· Uma string;

· Um número com ponto flutuante;

· Somente as letras minúsculas do alfabeto;

· Somente as letras maiúsculas do alfabeto;

· Somente as letras minúsculas e maiúsculas do alfabeto;

· Somente as letras minúsculas/maiúsculas do alfabeto e os dígitos de 0 a 9;
· Somente os dígitos de 0 a 9;
· Somente os dígitos de 0 a 9 e os sinais de operações matemáticas “+”, “-“, “*”, “/”.
· Permitir que seja indicado o número de espaços que o usuário terá para digitar na caixa de input (no caso do exemplo, tem 7 espaços);

· O espaço disponibilizado para o usuário digitar deve vir preenchido, inicialmente, com um dos seguintes caracteres: o caractere “_” (sublinhado), ou o caractere “*” (asterisco);
· Permitir que seja indicada a cor de fundo desse espaço disponibilizado para o usuário digitar (no caso do exemplo, a cor de fundo foi definida como VERDE);
· Permitir que seja indicada a cor do sublinhado desse espaço disponibilizado para o usuário (no caso do exemplo, a cor do sublinhado foi definida como AMARELA);
· Permitir que seja indicada a cor de fundo do que será digitado pelo usuário no espaço disponibilizado com essa finalidade (no caso do exemplo, a cor de fundo do texto “ABC”, que foi digitado pelo usuário, foi definida a cor CIANO);
· Permitir que seja indicada a cor do texto do que será digitado pelo usuário no espaço disponibilizado com essa finalidade (no caso do exemplo, a cor do texto “ABC” foi definida a cor BRANCA);

· Permitir que o usuário movimente o cursor na área disponibilizada para digitação com as setas de direção PARA ESQUERDA e PARA DIREITA;

· Permitir que o usuário retorne apagando o texto dentro da área disponibilizada para digitação por meio do uso da tecla BACKSPACE. Detalhe: o caractere apagado deve ser substituído pelo caractere “_” (sublinhado) , ou “*” (asterisco), conforme for o caso;

· Permitir que o usuário apague o caractere onde o cursor estiver no momento por meio do uso da tecla DEL Detalhe: o caractere apagado deve ser substituído pelo caractere “_” (sublinhado), ou “*” (asterisco), conforme for o caso;
· Permitir que o usuário encerre a entrada de dados na caixa de input por meio do uso da tecla ENTER. Ao pressionar ENTER, sua função deve retornar o conteúdo digitado pelo usuário de acordo com o tipo especificado (se foi pedido para somente aceitar a digitação de um número inteiro então sua função deve retornar um número inteiro, se foi pedido para aceitar a digitação de uma string, sua função deve retornar uma string e assim sucessivamente). 
· Observações finais:
· Devem entregar um “.zip” contendo a função que criou e um programa (função main) que chame a função que criou para ilustrar o funcionamento da sua função.
