Visualização de uma árvore geral

Descrição: fazer um programa que receba como entrada via entrada padrão um conjunto de números inteiros de quantidade desconhecida, com cada um deles pertencendo ao intervalo [1; 230], e armazene todos esses números lidos em uma árvore de aridade desconhecida a priori.

O conjunto de números lidos de stdin terá as seguintes regras:

· Se for encontrado o valor –1, significa que não há mais nenhum número para ser armazenado na árvore.

· Se for encontrado um valor x, maior que zero, então todos os números lidos na linha seguinte deverão ser considerados filhos de x. 

· Se x for igual a 0 então o número existente na próxima linha deverá ser a raiz da árvore

· O primeiro número de uma linha representa a quantidade de números existentes na linha. 

Exemplo:


Observação: a saída deve ser apresentada exatamente como é mostrado no exemplo, ou seja, com os números dentro de caixinhas e ligados por linhas. 

Indica que o número lido na seqüência é o nó raiz
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Indica quantos números existem na linha
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Indica que os próximos números lidos são filhos do nó 4.
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