Escrever um programa que, para uma dada seqüência de valores inteiros fornecidos em uma linha de entrada pelo usuário de comprimento maior ou igual a 3, calcule o número de triplas (subseqüências de comprimento 3) com valores iguais existentes na seqüência dada. 
Exemplo: 
Para a seqüência
4 2 15 15 15 3 7 7 7 7 2
o programa deve produzir o resultado 3, pois a seqüência dada contém uma tripla com valores 15 e duas (sobrepostas) com valores 7.

