1. Escrever um programa que deve ler pares de valores de uma linha de entrada, onde cada par é composto por um valor inteiro, que representa unidades, e um valor real, que representa um preço unitário de um produto não especificado. A partir de tais valores o programa deve montar uma tabela de três colunas alinhadas (imagine a tabela como uma nota fiscal super simplificada), onde em cada linha da tabela temos as unidades, o preço unitário e o valor total referente ao produto a que se refere o par correspondente na linha de entrada. Ao final da tabela deve ser gerada uma linha em que é colocado o valor da soma dos valores da terceira coluna da tabela. O total geral deve estar alinhado com os valores na terceira coluna.     Exemplo: para a linha de entrada em negrito

    3 15.20   1 8.35   5 3.70   4 12.00

    o programa deve gerar algo como
         3      15.20      45.60

         1       8.35       8.35

         5       3.70      18.50

         4      12.00      48.00

                                                    120.45

Dica: pesquise e use o comando gotoxy();

2. Considere uma quantia q em reais aplicada por n anos consecutivos, a uma taxa anual de juros j, com o re-investimento dos juros ao longo do período. A quantia final qf, a ser resgatada após n anos, é calculada da seguinte forma:

      qf = q * ((1 + j/100) + (1 + j/100)2 + ... + (1 + j/100)n)

 Escrever um programa que calcule os resgates finais de acordo com as opções de aplicação fornecidas pelo usuário.

3. No sistema imperial freqüentemente são utilizadas as seguintes medidas lineares:

1 pé = 12 polegadas 

1 jarda = 3 pés 

1 milha = 1760 jardas 

Baseado no fato de que 1 polegada equivale a 25.3995 milímetros no sistema métrico, faça um programa que converta comprimentos expressos nos sistema imperial para o sistema métrico e vice-versa.

4. Escrever um programa que, para uma dada seqüência de valores inteiros fornecidos em uma linha de entrada pelo usuário de comprimento maior ou igual a 3, calcule o número de triplas (subseqüências de comprimento 3) com valores iguais existentes na seqüência dada. Exemplo: Para a seqüência

4 2 15 15 15 3 7 7 7 7 2

o programa deve produzir o resultado 3, pois a seqüência dada contém uma tripla com valores 15 e duas (sobrepostas) com valores 7.

5. Escrever um programa que converta um dígito para a sua representação em código Morse. A representação em código Morse dos dígitos é 

1 . _ _ _ _ 

2 . . _ _ _ 

3 . . . _ _ 

4 . . . . _ 

5 . . . . . 

6 _ . . . . 

7 _ _ . . . 

8 _ _ _ . . 

9 _ _ _ _ . 

0 _ _ _ _ _

6. Escrever um programa que calcule a somatória de i*(i+1) onde 1<=i<=n para um dado n>0.

7. Escrever um programa que calcule o produtório de i*(i+1), onde i varia de 1 a n.

8. Escrever um programa que calcule o valor decimal de um número representado na base oito. Algoritmo: Calcular o valor decimal do número 153 representado na base 8

=1*8^2 + 5*8^1 + 3*8^0 

= ((1*8) + 5)*8 + 3 

= 107 que é o valor na base 10

9. Escrever um programa que, dada uma seqüência de n>0 inteiros, determine o comprimento de um segmento crescente de comprimento máximo. Exemplo: na seqüência de 18 valores 

5 8 5 3 5 5 15 2 7 9 1 2 4 8 10 14 2 5 

o maior segmento tem comprimento igual a 6

10. Escrever um programa que, dado um natural n, determine o número harmônico H(n) definido como sendo a somatória de 1/k, onde k varia de 1 a n.

11. Fazer um programa que calcule a soma 

    1 - 1/2 + 1/3 - 1/4 + ... + 1/29999 - 1/30000 

    Faça 2 versões para este programa: 

Versão 1: soma dos termos da esquerda para a direita. 

Versão 2: soma dos termos da direita para a esquerda. 

Verifique se há ou não diferença no resultado obtido pelas duas versões.

12. Escrever um programa que, dado x real, calcule uma aproximação para e^x da seguinte série: 

   e^x = 1 + x + x^2/2! + ... + x^i/i! + ...

     Relação de recorrência:

     t(j) = t(j-1) * x/j, j>0

     t(0) = 1 

 Obs.: a ^ b significa “a elevado a b”

Versão 1: cálculo da aproximação através dos n+1 primeiros termos. 

Versão 2: cálculo da aproximação até que t < epsilon para um dado valor real epsilon. 

12. Escrever um programa que leia um real x e um inteiro d maior ou igual a zero e, a seguir, escreva o valor de x com d casas decimais no menor espaço possível.

13. Dado uma seqüência de n>0 valores inteiros, escrever um programa que determine o maior valor da seqüência e a posição da primeira ocorrência de tal valor. Exemplo: Para a seqüência de 7 valores 

1   8   3   4   8   -10   5

a resposta deve ser 

   8   2

14. Faça um programa que leia a hora do dia (apenas a hora, sem minutos) e imprima Bom dia ou Boa tarde  ou Boa noite dependendo do horário do dia.

15. Construa um programa que pede que o usuário digite seu nome e imprime na tela   "Bom dia, <nome>.". Por exemplo, para um usuário chamado Carlos, o programa   imprimirá "Bom dia, Carlos".

16. Construa um programa que pede que o usuário forneça dois números reais, calcula a média entre esses dois números e imprime esse valor na tela. Os números devem ser pedidos em seqüência (em linhas separadas).

17. Construa um programa que recebe cinco entradas do usuário, um número real, um operador, outro número real, outro operador e um terceiro número real.  Seu programa deve calcular o valor da expressão resultante, levando em  consideração precedência de operadores, e imprimi-lo na tela. Por exemplo, se o usuário entrar com os valores

    4

    +

    18

    /

    2

    Seu programa deve fornecer 13 como resultado.

