1. O "Termômetro" de Cores.
Objetivo: praticar textcolor, textbackground e loops.
 O Exercício: criem um programa que exiba uma barra horizontal de 20 blocos (caractere 219 da tabela ASCII: █).
· Os primeiros 10 blocos devem ser verdes;
· Do 11º ao 15º devem ser amarelos;
· Do 16º ao 20º devem ser vermelhos;
· Desafio: o usuário digita um número de 1 a 20 e o programa "preenche" a barra até aquela posição com a cor correspondente.
2. Validação de Teclas "Blindada".
Objetivo: lidar com os códigos de getch() e o buffer. 
O Exercício: crie uma função chamada lerApenasNumeros().
· O programa deve ficar em um loop de getch();
· Se o usuário digitar um número (0-9), ele aparece na tela;
· Se digitar qualquer letra ou símbolo, o programa ignora (não faz o printf);
· Se digitar ESC (27), o programa encerra e mostra o número final formado;
Dica: Use o código ASCII dos números (48 a 57).
3. O Caractere "Fujão".
Objetivo: usar gotoxy, kbhit e getch para movimento. 
O Exercício: desenhe um caractere (ex.: O) no centro da tela.
· Usando as setas do teclado, o usuário deve mover o caractere pela tela;
· Regra de Ouro: o caractere não pode "deixar rastro" (o aluno terá que apagar a posição anterior com um espaço vazio ' ' antes de desenhar na nova posição);
· O programa deve parar se o caractere encostar nas bordas da janela da consola.

