Árvores binárias de busca

· Conceito de sucessor e predecessor

· Implementar essas duas funções.

· Estrutura de dados para implementação: mesma de árvore binária

	
	Complexidade (pior caso) – conjunto de n elementos

	
	Busca elemento
	Busca maior elemento
	Inserção
	Remoção*

	Lista estática (vetor desordenado)
	O(n)
	O(n)
	O(n)
	O(n)

	Vetor ordenado
	O(log n)
	O(1)
	O(n)
	O(n)

	Lista simplesmente ligada não circular
	O(n)
	O(n)
	O(1)
	O(1)

	Lista simplesmente ligada circular
	O(n)
	O(n)
	O(1)
	O(1)

	Lista duplamente ligada não circular
	O(n)
	O(n)
	O(1)
	O(1)

	Lista duplamente ligada circular
	O(n)
	O(n)
	O(1)
	O(1)

	Árvore binária
	O(n)
	O(n)
	O(1)
	O(1)

	Árvore binária de busca
	O(n)
	O(n)**
	O(n)
	O(n)


* sem considerar o tempo de busca. Só considerando que já se está na posição do elemento a ser removido.

** pode-se facilmente e quase sem custo de memória, manter um ponteiro para o nó mais a direita que será sempre o maior elemento. Agindo desse modo, a complexidade será O(1). 

Atividades: modificar as implementações das funções de inserção, remoção e busca já implementadas para o caso de uma árvore binária de busca.

