Árvores binárias

· Construa um programa que apresente ao usuário um menu com as seguintes opções:

1. Criar uma árvore vazia e pedir do usuário um nome para essa árvore;

2. Mostrar todas os nomes de árvores existentes;

3. Mostrar o número de árvores existentes;

4. Inserir um novo elemento em uma árvore existente

Observação: deve poder simplesmente digitar o nome de uma árvore, o valor do nó pai onde vai ser inserido esse novo nó, se deve ser inserido um filho a esquerda ou a direita desse nó pai e o valor do novo elemento a ser inserido.

5. Excluir uma árvore existente digitando o nome da árvore a ser excluída

6. Excluir um elemento que pode estar em qualquer uma das árvores existentes.

Observação: se o elemento não existir, uma mensagem adequada deve ser apresentada na tela.

7. Buscar se um elemento existe ou não na sua floresta de árvores

Observação: o usuário deve digitar somente o valor do elemento. Caso ele não exista na floresta então uma mensagem adequada deve ser apresentada na tela. Se o elemento existir deve imprimir na tela a arvore que o elemento se encontra.

8. Excluir uma árvore pelo nome;

9. Excluir toda a floresta de uma vez;

10.  Mostrar quantos elementos tem uma determinada árvore;

11.  Mostrar qual a altura de uma determinada árvore;

12.  Excluir toda uma sub-árvore;

Observação: deve pedir para o usuário o elemento existente em uma árvore e excluir toda a sub-árvore a partir desse elemento (inclusive o próprio elemento).

13. Acrescentar uma árvore a um determinado nó de outra árvore;

Observação: deve pedir ao usuário o nó da árvore onde será inserida a outra árvore e também o nome desta árvore que será inserida.

14. Mostrar todos os elementos de uma determinada árvore;

          Observação: deve pedir ao usuário o nome da árvore.


     RESTRIÇÕES: considere que terá que armazenar no máximo 20 árvores.

OBSERVAÇÕES FINAIS: seu programa deverá estar BEM IDENTADO E COMENTADO.

Estruturas:

/* definição de uma string */

typedef char string[80];

/* definição de um nó */

typedef struct no{



      int valor;



      struct no *esq;



      struct no *dir;



      }T_no, *P_no;

/* definição de uma árvore */

/* requisitos do item 1: nome */

typedef struct arvore{



       string Nome;

                               P_no Raiz; 

                               }T_arvore, *P_arvore;

/* definição de uma floresta */

typedef struct floresta{




P_arvore Floresta[20];  /* com base na observação final */

                                  }T_floresta, *P_floresta;

