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Resumo

Com o0 avanco dos celulares nas ultimas décadas, e com o0 aumento dos
estabelecimentos comerciais, este trabalho apresenta a concepcdo e o desenvolvimento
de uma aplicagcdo Android para promover a divulgacao de produtos em oferta. Visto que
ha a necessidade da sociedade ter aplicativos simples que visem gerar uma economia
para o proprio usuario e também que estimule a concorréncia entre os estabelecimentos

comerciais.

Palavras-chave: Android, ofertas comerciais, celular.



Abstract

With the advancement of mobile phones in recent decades, and the rise of the shops,
this paper presents the design and development of an Android application to promote
the dissemination of products on offer. Since there is the need for society to have simple
applications that aim to generate savings for the user himself and also stimulate

competition between merchants.

Keywords: Android, offers commercial cell.
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Capitulo 1

Introducao

A divulgacdo de produtos sempre foi algo muito importante na venda de
produtos no comercio e o grande alvo das divulgacdes séo sempre os clientes.

Hoje em dia com o avango da tecnologia as propagandas ganharam novos meio
de divulgacdo como: e-mails, sites de propaganda, mensagens de texto, programas para
divulgacéo, entre outros.

Com esse aumento das propagandas 0s comércios aumentaram mais as suas
vendas e o cliente ganhou mais um meio para economizar o seu dinheiro e comparar
quais sdo os estabelecimentos comerciais que tem os melhores produtos.

A proposta deste trabalho é apresentar um protétipo para que 0s

estabelecimentos comerciais facam a divulgacdo dos seus produtos.

1.1 ODbjetivos

Este trabalho tem como objetivo geral desenvolver um prototipo para a

divulgacéo de produtos que estdo em promogéo usando a plataforma Android.

1.1.1 Objetivos especificos

Pretende-se desenvolver um aplicativo que informe ao cliente os pontos
comerciais que terdo promoc0es e a localizacdo destes estabelecimentos.
O cliente acessa o aplicativo e ao informar uma determinada regido o aplicativo
mostra os produtos que estdo em oferta naquela regiao.
Para isso devemos realizar as seguintes atividades:
e Estudo da plataforma Android para suporte ao desenvolvimento do protétipo.
e Modelagem logico e fisico do prototipo usando diagramas.
e Explicacdo dos passos para o uso do prototipo.

e Implementacdo de uma aplicacdo movel para validar a proposta.



1.2 Justificativa e motivacao

Com o aumento do uso de celulares e facilidades de acesso a internet as pessoas
necessitam de novos aplicativos que as ajudam a economizar tempo e dinheiro. Assim,
houve a ideia de desenvolver um aplicativo na plataforma Android para ajudar as
pessoas a economizar dinheiro e poupar tempo. Outro motivo foi a grande oportunidade
dos estabelecimentos fazerem a sua propaganda e com isto aumentar a visibilidade da

loja e também aumentar a concorréncia.

1.3 Metodologia

Uma das propostas do trabalho é realizar o estudo da plataforma Android, bem
como a sua arquitetura, funcionamento e desenvolvimento de aplicagdes.

Para o funcionamento do aplicativo € utilizado socket, um mecanismo que
permite a troca de informacdo pela internet entre o aplicativo do comerciante e o

aplicativo do cliente.

1.4 Organizacao do texto

Capitulo 1 - Introducéo
Neste capitulo foram apresentados a introducdo deste trabalho bem como os seu
objetivos gerais e especificos, a justificativa e como serd o metodologia do trabalho.

Capitulo 2 - Tecnologias abordadas
Neste capitulo iremos abordar e explicar quais serdo as tecnologias que serdo

necessarias para o desenvolvimento do programa, tais como: Android, programa de
posicionamento pessoal GPS, banco de dados nativo do Android, o SQLite, e 0

detalhamento dos componentes necessarios para fazer o teste do aplicativo.

Capitulo 3 — Projeto do prototipo de divulgacdo de produtos em
promocao
Neste capitulo iremos mostrar os resultados, os diagrama de caso de uso dos aplicativos,

as telas dos aplicativos, os requisitos minimos no qual os aparelhos portateis tem que ter
para rodar o aplicativo. Sera abordado como tema principal o sistema de promogdes

com detalhes das principais classes da proposta..

Capitulo 4 - Considerac0es finais



No capitulo 4, iremos abordar quais serdo as dificuldades que poderdo ocorrer devido a

falta de preparo dos usuérios.

Apéndice A
No apéndice A, iremos mostrar 0 manual do usuario, como serdo 0S passos para

manusear sendo bem demostrado com telas autodidaticas.

Apéndice B
No apéndice B, iremos mostrar os programas utilizados para o desenvolvimento do

aplicativo, bem como os passos da instalacdo dos programas.

Apéndice C
No apéndice C, iremos mostrar o codigo do aplicativo, mostrar os codigos das classes

que pertencem ao aplicativo do comerciante e os cédigos das classes que pertencem ao

aplicativo do cliente.



Capitulo 2

Tecnologias abordadas

Neste capitulo iremos abordar e explicar quais sdo as tecnologias abordadas
utilizadas para desenvolver o programa de ofertas. VVamos abordar temas como:
Android, os seus componentes que Sdo necessarios para implementar uma aplicacédo e
testa-la, outros complementos que nos ajudardo a coletar dados para o bom

funcionamento do programa.

2.1 Android

O Android é uma plataforma para tecnologia mével completa, envolvendo um
pacote com programas para celulares, j& com um sistema operacional, middleware,
aplicativos e interface do usuéario. [ LECHETA, 2013 ].

O Android foi criado para que os desenvolvedores possam fazer aplicacdes
moveis que tirem total proveito que o aparelho mével possa oferece. Foi construido para
ser verdadeiramente aberto, sendo assim qualquer pode adapta-lo a fim de incorporar
novas tecnologias. [ LECHETA, 2013 ].

A plataforma Android foi desenvolvida com base no sistema operacional Linux
e € composta por um conjunto de ferramentas que atua em todas as fases do
desenvolvimento do projeto, desde a execucdo até a criacdo de softwares especificos. [
LECHETA, 2013].

O Android tem a capacidade de seguranca muito forte, onde ndo ha conflito
entre os dados de dois aplicativos diferentes. Como é executado em um kernel do Linux,

toda a vez que um aplicativo é instalado no Android, € criado um novo usuario Linux



para aquele programa, com diretérios que serdo usados pelo aplicativo, mas somente
para aquele usuario. [ LECHETA, 2013 ].

Se uma aplicacdo precisa de alguma recurso do sistema a mesma deve estar
declarada no AndroidManifest.xml. Cada processo s6 pode executar uma determinada
funcdo se a mesma esta declarada a permissdo declarada, isto funciona assim pois, as
permissdes ja possa ser conhecido desde 0 momento da instalacdo, e nada podera ser
modificado apds isso. [ LECHETA, 2013].

2.2 Arquitetura do Android

A arquitetura do Android € dividida em 4 camadas como na Figura 2.1, onde o
nivel mais baixo é encontrado o kernel e os drives para os recursos do dispositivo
movel, mais acima vem o framework que tem como objetivo de ser um link com a
camada de bibliotecas do sistema operacional e das APIs contidas no framework. Uma

breve descricdo sera mostrada abaixo:

APPLICATIONS

Phone

APPLICATION FRAMEWIORK

Window Content

Manager Provders

8.1 Telephony Locaton
Package Manager M = Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Maedia SQLite Core Libraries
: Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit Machine

SGL SSi

LINUX KERNEL

Display e T Flash Memory Bander (IPC)
Driver bl Driver

Power

Keypad Drwer
eypad Drve Management

Figura 2.1. Arquitetura Android (SILVA. 2010, p.9).



Aplicacdes: acima de todas as camadas estd a camada de aplicativos onde se

encontra todos os aplicativos fundamentais do Android.

Framework: nesta camada encontramos todas as APIs e os recursos utilizados
pelos aplicativos, como classes visuais, que incluem listas, grades, caixas de texto,
botbes e até um navegador embutido View system(componentes utilizados na construgdo
de aplicativos) e provedor de contetdo, que possibilita uma aplicacdo acessar dados de

outras aplicacdes, ou até compartilharem informac6es.[ LECHETA, 2013 ].

Entre os principais elementos desta camada temos:

e Activity Manager: gerencia as atividade de todas as activities, quando

iniciar, quando terminar, quando chamar a proxima e assim por diante;

e Package Manager: é utilizada pelo activity manager para ler as
informacdes do APKs. Ele se comunica com o resto do sistema e diz
quais 0s pacotes que estdo sendo usados e quais as capacidades desses

pacotes;

e Window Manager: gerencia as apresentacfes das janelas, qual a janela

que esta ativa e assim por diante;

e Content Porviders: possibilita a troca dados entre os aparelhos e o

compartilhamento de dados entre os aplicativos;

¢ View System: disponibiliza todo o tratamento grafico para os aplicativos;

Esta camada foi criada com a fungéo de simplificar a reutilizagdo dos componentes.

Bibliotecas: esta camada carrega um conjunto de bibliotecas C/C++ utilizadas pelo
sistema, incluindo ainda aquelas bibliotecas que servem como apoio as areas de
multimidia, func¢bes para navegadores web, funcdes graficas, funcdes de aceleragdo de
hardware e func¢des de acesso ao banco SQLite. [ LECHETA, 2013 ].



Android Runtime: a pequena camada do ambiente de execucdo é uma instancia da
méaquina virtual Dalvik. A Dalvik é uma maquina virtual com melhor desempenho,
maior integracdo com a nova geracdo de hardware e projetada para executar varias
maquinas virtuais pararelamente. Foi criada para funcionar em sistemas com baixa

CPU, pouca memdria RAM onde o sistema operacional ndo disponibiliza swap.

O Dalvik sdo classes de Java convertidas para maquina virtual através da ferramenta
DX, distribuida juntamente com a ferramenta SDK do Android. [LECHETA, 2013 ].

2.2.1 Linux Kernel

O Android utiliza a versdo 2.6 do kernel do Linux para os servigos centrais do
sistema, tais como seguranca, gestdo de memdria, gestdo de processos, pilha de
protocolos de rede e modelo de drives. O kernel também serve como uma abstracdo
entre o hardware e o resto da pilha de software. Um acessério é o Binder (IPC) é
responsavel por obter e enviar para a aplicacdo requerente a interface de servigo da
aplicacdo requerida, possibilitando assim a comunicacdo entre 0Ss processos |
LECHETA, 2013 ].

Nesta camada também tem um poderoso sistema proprio de energia, que verifica
qual aplicativo que esta ocupando mais energia e qual estd ocupando menos energia
assim, desligando o0 mesmo [ LECHETA, 2013 ].

2.2.2 Elementos da aplicacéo

O Android possui um grupo de componentes esséncias que 0 sistema pode
instanciar e chamar qualquer momento quando for necessario, formados pelos seguintes

itens:

. Activities;
° Services;
° Broadcast Receivers;



. Content Proveiders;

Todos esse componentes devem ser declarados dentro de um arquivo XML,
chamado AndroidManifest.xml, caso ndo sejam declaradas os componentes ndo podem

ser usado na aplicacéo.

Dentre esses componentes o principal € o Activity e sera apresentado mais detalhes
sobre ele a seguir.

Activity ou atividade

E o mais utilizado de todos os componentes, pois é representado por uma tela na
aplicacdo. Possui interface com o usurio por meio de Views, consistindo de varias telas

as quais sao ligados ao evento que sdo programados.

Assim que uma atividade é chamada ela é colocada no topo da pilha de
atividades e se torna a atividade em execucdo, se existir uma atividade antes dela,
permanecera antes dessa que foi colocada no topo e sO sera executada quando a

atividade que esta na frente dela sair do topo da pilha de atividades.

S&o quatro os estados em que uma atividade pode se encontrar:

Executando: é a atividade que esté ativa no visor da aplicacdo;

e Parada: uma atividade que perdeu o foco para outra atividade e ndo esta

interagindo com o usuario.

e Interrompida: caso uma atividade ndo esteja sendo utilizada pelo usuario, ela
mantem as suas informacdes de estado, porém sdo muitas vezes terminadas e a

sua recuperacao de estado tenha se perdido, assim perdendo informagdes.

e Finalizada: o sistema pode finalizar uma atividade se ela esta parada por um

determinado tempo ou se interrompida.



2.2.3 AndroidManifest.xml

Toda aplicacdo deve ter o arquivo AndroidManifest.xml no seu diretério. E um
arquivo de configuragdo que descreve os elementos da aplicagéo e as classes utilizadas

na aplicacao.

2.3 Banco de dados do Android

O Android tem um banco de dados nativo chamado SQLite que é leve, isso
foi uma grande questdo que pesou na escolha desse banco de dados para estar no
Android, outra questdo é que ele é bem facil de manusear a sua sintaxe. Na sequéncia

iremos explicar melhor a sua historia e a sua arquitetura.

2.3.1 O que é o0 SQL.ite.

SQLite é um banco de dados Open Source. SQLite suporta recursos de banco
de dados relacionais padrédo, como a sintaxe SQL, transacdes e instrucdes preparadas,
além disso o banco de dados necessita de uma memdria limitada em tempo de execucao,
0 gue torna um banco que se adaptou muito bem no ambiente Android. Sua estrutura
estd contida em apenas em um Unico arquivo no sistema e 0 acesso aos dados é
implementado por uma biblioteca de fungdes escritas em C. [ ANDROID SQLITE,
20131].

Tipos de Campos

No SQLite o tipo de dado esta relacionado com o valor propriamente dito,
diferente do que os outros bancos de dados, tornando um sistema dindmico. Um campo
da tabela do banco de dados pode receber qualguer tipo de dados ignorando o que esta
escrito no CREATE TABLE. Veja a seguir quais sdo 0s possiveis tipos de dados que o
SQLite suporta. [ SQLITE NO ANDROID, 2012 ].



NULL: como em todos o0s bancos os valores ndo podem ser Nulos;

INTEGER: inteiro com sinal, armazenado em 1, 2, 3, 4, 6 ou em 8 bytes dependendo

da grandeza do valor;

REAL: valor com ponto flutuante com 8 bytes;

TEXT: uma string garante ter espagos entre as strings.

As funces usadas pelo SQLite para a manipulagdo dos dados séo as seguintes:
Select, Insert, Update e Delete.

2.4 Android SDK

Para rodar as nossas aplicacdes € necessario instalar a APl de desenvolvimento e o
componente Android SDK. [ ANDROID SDK, 2013 ].

O Android SDK fornece as bibliotecas da API e ferramentas necessarias para
construir, rodar e testar um aplicativo Android e também inclui debbuger, bibliotecas e
um emulador baseado no QEMU. O Android SDK também suporta versdes antigas do
Android para possibilitar ao desenvolvedor criar aplicativos para versdes mais antigas
do Android.

O QEMU ¢é um monitor de maquina virtual hospedada para emular unidades
centrais de processamento através da dindmica de traducdo binaria e fornece uma
variedade de modelos de dispositivos que permite que cada dispositivo emulado execute

sem que modifique algum arquivo do sistema operacional nativo.

2.4.1 Android Debug Bridge(ADB)
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O Android Debug Bridge (ADB) é uma ferramenta incluida no pacote SDK e é
constituida de dois programas, um cliente e um servidor, que comunicam um com 0

outro que inclui trés componentes:

Um cliente, que € uma méaquina de desenvolvimento.

Um servidor, que é executado em segundo plano na maquina de desenvolvimento
como um processo. O servidor faz a comunicacdo do cliente entre 0 daemon adb

executando na maquina.

O daemon que é executado como um processo no emulador.

Quando vocé inicia um cliente adb, ele primeiro verifica se existe um processo
servidor em execucédo, sendo esta em execucao, ele inicia o servidor. Quando o servidor
é iniciado o cliente se conecta a porta TCP 5037 e utiliza essa porta para se comunicar

com o adb.

O servidor logo em seguia estabelece conexd com todas as instancias do
emulador em funcionamento. O intervalo de portas utilizadas pelos emuladores para a
conexdo sdo as impares no intervalo de 5555 a 5585. Segue um exemplo de como sera

feita o intervalo de portas pelo emulador:

Emulador 1, console: 5554
Emulador 1, adb: 5555
Emulador 2, console: 5556
Emulador 2, adb: 5557

e assim por diante ...

Vocé pode utilizar o adb para instalar um aplicativo que estd sendo desenvolvido
no sistema operacional nativo no emulador para que possa ser verificado o seu
funcionamento e realizar testes no aplicativo. No caso do Android o adb € responsavel
em pegar 0 programa executavel (.apk) que a APl gerou depois de ter compilado o

programa e instala-lo no emulador. [ ADB, 2013 ].

11



2.5. Android Virtual Device (AVD)

O Android SDK inclui um emulador de dispositivo mével (um dispositivo mével
virtual no seu computador) para fazer testes sem o uso de dispositivos fisicos, e é capaz
de emular um dispositivo com CPU ARM (ARM é uma arquitetura de processador de
32 bits e é usado em sistemas embarcados) executando um sistema operacional
Android. [ ARM, 2013 ].

Um dispositivo virtual Android (Android Virtual Device ou AVD) é um conjunto
de parametros que servem para configurar o emulador de modo a utilizar uma imagem
especifica do sistema Android, definir parametros como tamanho da tela, tamanho de

memo©ria, e outras caracteristicas de hardware emulado.

2.6 GPS(Global Positioning System)

Para obter uma localizagédo precisa de certo ponto na terra, os aparelhos celulares
utilizam dois métodos de localizacdo: o proprio GPS contido no celular e também o
sinal de Internet que 0 mesmo recebe através de antenas WiFi ou o proprio plano de

pacote de dados disponibilizado por sua operadora.

2.6.1 Multiplicidade de fontes de localizagao

A captacdo da localizagdo pode ocorrer de trés maneiras, através do proprio GPS
contido no aparelho celular, através de antenas WiFi e também através do plano de
pacotes de dados.

O uso do GPS contido no aparelho para se obter a localizacdo ¢ o método mais
seguro de se obter uma localizagdo com 0 maximo de precisdo, porém seu sistema pode
apresentar falhas ao ser exposto a certos ambientes como ambientes fechados, em dias
de céu nublado e também sua resposta ndo é tdo rapida como os usuarios necessitam. Ha
também o impasse da demanda de energia, pois seu uso requer muita carga de energia

da bateria.

12



Outra forma de se obter a localizacéo de certo ponto geografico é a través do uso
de antenas WiFi ou plano de pacote de dados, o qual ndo possui restricdes como
ambientes fechados e dias de céu nublado, sendo sistemas que apresentam uma resposta
com uma precisdo menor mas que sdo mais eficientes por ndo consumirem tanta
energia. [ GPS, 2012 ].

2.6.2 Janelas de atualizagéo de localizacdo

Uma pequena janela na qual vocé ira ouvir atualizacdes de localizacédo significa
menos interacdo com o GPS e servigos de localizacdo de rede, assim, preservando a

vida da bateria.

Para aplicacbes que dependem fundamentalmente da localizacdo do usuario ndo
se pode interromper a busca por atualizagdes, pois compromete o funcionamento correto
da aplicacdo. Ao contrario de aplicagfes que ndo dependem fundamentalmente da
localizacdo do usuério, sendo assim pode se pausar a interacdo com o GPS assim que as
coordenadas forem obtidas com sucesso para que haja um melhor aproveitamento da

carga da bateria.

2.6.3 Conjunto de provedores

Para obter uma melhora na precisdo dos dados pode-se utilizar a mixagem de
duas fontes de localizacdo, sendo essa uma estratégia que pode ser aplicada a diversas
aplicacdes que necessitam tanto de velocidade na obtencdo de dados como precisdo.
Técnica na qual tem por caracteristica um grande consumo de energia, por usar dois

meios de obtencdo de localiza¢do ao mesmo tempo [ GPS, 2012 ].

2.7 Socket

Um recurso que esta disponivel na computagdo que iremos usar sera o socket.

Ele sera util para fazer a comunicacgdo entre o aplicativo do comerciante e o aplicativo
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do usuério final. Iremos abordar a sua defini¢do e quais séo as principais fungdes usadas

para implementar o prototipo proposto neste trabalho.
2.7.1 Definicéao

Através dos sockets programas se comunicam com outros usando descritores
de arquivos Unix. Um descritor de arquivo é um inteiro associado a um arquivo aberto e
este arquivo pode ser uma conexdo de rede, um FIFO, um pipe, um terminal, um

arquivo no disco, ou qualquer outra coisa [SOCKET, 2012].

Um socket ndo € nada além de uma abstracdo conveniente. Ele representa um
ponto de conexdo para uma rede TCP/IP. Quando dois computadores querem manter
uma conversacdo, cada um deles utiliza um socket. Um computador € chamado
servidor, ele abre um socket e presta atencdo as conexdes. O outro computador
denomina-se cliente, ele chama o socket servidor para iniciar a conexdo. Para
estabelecer uma conexdo, é necessario apenas um enderego de destino e um numero de
porta. [ HOPSON, 1997 ].

De uma forma geral, existe uma aplicacdo que cria um socket servidor e uma
outra aplicacdo que implementa um cliente. Existem principalmente dois tipos de
sockets: SOCKET_STREAM (TCP) ou SOCK_DGRAM (UDP). [ SOCKET-JAVA,
20121].

A operagcdo sem conexdo utiliza o UDP (User Datagrama Protocol). Um
datagrama é uma unidade autdbnoma que tem todas as informacdes necessarias para
tentar fazer sua entrega. Similar a um envelope, o datagrama tem um endereco do
destinatario e do remetente e contém em seu interior os dados a serem enviados. Um
socket nesse modo de operacdo ndo precisa se conectar a um socket de destino; ele
simplesmente envia o datagrama. O protocolo UDP s6 promete fazer o melhor esforco
possivel para tentar entregar o datagrama. A operacdo sem conexdo € rapida e eficiente,
mas nao € garantida. [ HOPSON, 1997 ].

A operacdo baseada em conexdes emprega o TCP (Transport Control
Protocol). Um socket nesse modo de operagdo precisa se conectar ao destino antes de
transmitir os dados. Uma vez conectados, 0s sockets sdo acessados pelo uso de uma
interface de fluxos: abertura-leitura-escrita-fechamento. Tudo que é enviado por um

14



socket € recebido pela outra extremidade da conexdo, exatamente na mesma ordem em
que foi transmitido. A operacdo baseada em conexdes € menos eficiente do que a

operagdo sem conexao, mas e garantida [ HOPSON, 1997 ].
2.7.2 Socket no Android

Para comecarmos a usar socket na nossa aplicacdo, devemos colocar as
permissdes no AndroidManifest.xml, pois devemos fazer a comunicacdo através da

internet.

A seguir esta o cddigo da permissdo para o acesso da internet. [ PERMISSAO,
2012].

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET”></uses-permission>

A seguir esta o codigo da permissdo para o acesso do wifi.

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE”></uses-

permission>

O Android fornece uma parte dos pacotes java.net e org.apache.http-client
para suportar comunicacdo de rede basica. Outros pacotes relacionados, como
android.net, adicionam detalhes de comunicacdo interna e propriedades gerais de
conectividade. [ABLESON, 2008].

Em termos de propriedades de conectividade, o uso de classe
ConectivityManager para determinar quando a conexdo de rede esté ativa e que tipo de
conexao temos: mével ou Wi-Fi. A partir dai, iremos usar a rede de varios modos em
aplicativos simples. [ ABLESON, 2008 ].
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Capitulo 3

Projeto do protétipo de divulgacdo de produtos
em promocao

O aplicativo de consulta de ofertas tem como objetivo oferecer mais opcdes
para os clientes escolherem os pontos de compras de mercadorias e divulgar varios
estabelecimentos que o cliente desconhecia, e é uma oportunidade para o dono do
estabelecimento ter mais um meio de divulgacdo que podera abordar clientes de vérias

classes.

Com o avanco da tecnologia as pessoas querem comodidade para escolher os
seu produtos, um exemplo disso seria a compra de produtos pela internet que o usuario
pode escolher e pedir o produto que ele quiser com o conforto de fazer isso tudo sem
sair de casa. No prot6tipo o usuario tem a comodidade de ter em seu telefone quais sdo
as ofertas que estdo perto dele, tendo assim uma variedade de ofertas que ele possa

escolher.

As ofertas estardo organizadas por categorias, tais como: alimentos, bebidas,
automotivo, bebés, beleza e saude, brinquedos, eletrodomésticos, eletro portateis,
eletronicos, esporte e lazer, ferramentas, games, informatica, telefones e celulares,

livros, moveis, utilidades domésticas, papelaria.
3.1 Levantamento de requisitos

Nesta secdo serdo apresentados a iteracdo dos usuarios com o prot6tipo e sao
eles: 0 comerciante que cadastrard os produtos em promocdo e o cliente que podera
realizar as consultas aos produtos em promoc¢do usando o celular. Essa iteracdo sera

descrita usando casos de uso e o codigo do aplicativo.

3.1.1 Diagrama de caso de uso

No aplicativo de ofertas temos dois grupos de usuario que estdo envolvidos: o

cliente e o comerciante.
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O cliente é o usuario que vai acompanhar as ofertas que estardo organizadas
por categorias e podera receber ofertas de varias localidades independente da sua
localidade. Assim, o dono do estabelecimento podera atingir clientes de varias
localidades, ndo sendo apenas os clientes que estdo perto do comercio. Segue o
Diagrama de Caso de Uso do Cliente.

Entra no prototipo

Estabelece conexao
com o servidor

Escolhe a categoria
do produte

Usuario

Escolhe o produto

Visualiza detalhes do
produto

Figura 3.1: Diagrama de caso de uso do Usuario

¢ Entra no prot6tipo: o usuario entrara no protétipo, através de um icone do
aplicativo.

o Estabelece conexao com o servidor: O programa vai fazer a conexdao com
0 servidor via socket.

e Escolhe a categoria do produto: O usuario deverd fazer a escolha das

categorias dos produtos.
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e Escolhe o produto: Depois do usuério escolher as categorias serdo
mostrados os produtos da categoria escolhida e entdo ele devera
escolher algum produto de sua escolha.

¢ Visualiza detalhes do produto: Escolhido o produto sera mostrado

detalhes do produto como: razdo social, endereco e valor.

O comerciante sera responsavel por cadastrar os produtos em oferta. Os dados
que deverdo entrar no aplicativo serdo: o nome do estabelecimento comercial, a
categoria que o produto se enquadra, 0 nome do produto, o preco do produto, a sua
localizagdo o programa junto com o GPS do dispositivo movel irdo captar. Segue o

diagrama de caso de uso do comerciante.

Cadastra o
estabelecimento
comercial

Escolhe a categoria
dos produtos

Comerciante Cadastra os produtos

Estabelece conexio
com o servidor

Figura 3.2: Diagrama de caso de uso do Comerciante.

e Cadastra o estabelecimento comercial: O comerciante deverd preencher
os dados referentes ao estabelecimento tais como: razdo social,
endereco, telefone.

e Escolhe categoria do produto: O comerciante devera escolher qual a

categoria em que o produto a ser cadastrado sera incluido.
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e Cadastra produto: O comerciante devera preencher um formulario com os

dados do produto.

¢ Estabelece conex@o com o servidor: Cadastrado os devidos produtos o
prototipo vai gravar os dados no servidor.
3.1.2 Digrama de atividade

Nesta secdo iremos detalhar o prot6tipo através do diagrama de atividade para
mostrar os passos de funcionamento do protétipo.

Comecaremos detalhando o protétipo do comerciante, logo em seguida vamos
detalhar o protétipo do cliente.

r )
Comerciante

Seterminou

Cadastra Produto J /Y

Sendo cadastrar produto

Cadastra dados

estabelecimento

Lists categoria

A

Figura 3.3: Diagrama de atividade do Comerciante

A Figura 3.3 detalha os passos que o comerciante devera fazer para que
cadastre um produto no protatipo.

Usudrio

Aesso ao protatip: Recebe dados . : Mostra lista de
['39533 an F’”DUWH <envidor Lista categoria produto

R

Se Encontrou o produt
Mastra lista de
produto

Sendo nova busca

Figura 3.4: Diagrama de atividade do Cliente

A Figura 3.4 detalha os passos que 0 usuario deve seguir para que possa
visualizar os produtos.
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3.1.3 Diagrama de classes

Nesta secdo vamos mostrar o diagrama das classes que detalhara quais serdo os
atributos e os métodos usados para desenvolver o prototipo.

A Figura 3.5 detalha as classes que foi usado para desenvolver o prot6tipo do
comerciante, nela serd mostrado os atributos e os métodos usados.

—

Sincronizar

+EditTextnome_produto,preco_produto, data_inido, data_termin, quantidade _itens;
+ouble latitude, longitude;

+5tring Nome _comercio, Telefane_comercia, Endereco_comercio;

+5tring Categoria_Tela_Anterior nome;

Entrar ListaCategoria
+EditText nome _comercio, telefone_comercio,endereco_comerdio; +50) teDatabase m;
+Button entrar; +Cursor cursor;
+5iring categoria
+onCreate() Histiiew list;
+Iniciar_Servico() +Button adicionar;
+Button sincronizar;
+onCreate()
(CadastraProduto
+50LiteDatabase mnr;
+Cursor cursor;

+5QLit=Databage mmr;

+Cursor cursor;

+5tring data_inicial_banco, data_final_hanco,nome_estabelecmentn_banco, categoria_banca, latitude_banca, lngitude_banca;
+5tring nome_produto_hanco, preca_banco,quantidade_banco, telefone_banco, endereco_banco;

+5tring concatena;

+Socket socket;

+DatalutputSiream dataoutput;

+Datalnputsiream datainput;

+onCreate()
+Iniciar_Servicof)
+Grava_Dados()
+Cria_Banco()
+Insere_Dados_Banca()
Holta_Tela()
HMensagem()

+onCreate()
+Ler_Dados()
+Enviar()
+Finalizar)
+Mensagem()

Figura 3.5: Diagrama de classe do Comerciante

A Figura 3.6 detalha as classes que foi usado para desenvolver o protétipo do
usudrio, nela serd mostrado os atributos e os métodos usados.
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Inicio_Servidor

+50LiteDatabase mmr;

+HZursor cursor;

+Button entrar;

+5tring RetornoServidor;

+5tring data_inicio, data_fim,nome_estabelecmento, categoria, latitude, longitude;
+5tring nome_produto,preco,quantidade, telefone_mercado, endereco_mercado;

+onCreate()
+Cria_Banco()
+Insere_Dados_Banco()
+Volta_Tela()
+Mensagem()

]

Promocoes

Lista_Promocoes

+5tring dasse_produto
+TextView entrada;

+onCreate()

+5QLiteDatabase mmr;
-+HCursor cursor;

+5tring opcao;

+5tring categoria;
+5tring data,data_banco;
+5tring lista_produto;
+Button atualizar;
+5tring colunas

+5iring nome;

+onCreate()
+Capta_Data()
+Abre_Banco()
+Verifica_Dados()
+Hvensagem()

DetalhesProduto

+5QLiteDatabase mmr;

+Cursor cursor;

+double latitude longitude;

+double lat,longi;

+double distAB;

+5tring DistandaProduto;

+5tring nome_merc,produto, preco, endereco, telefone, termino, unidades;
+5tring cont;

+5tring categoria;

+onCreate()
+niciar_Servico()
+Abre_Banco()
+verifica_Dados()
+Calcular_Distandia()
+HMensagem()

Figura 3.6: Diagrama de classe do Cliente

3.2 Requisitos minimos do sistema

Para o funcionamento adequado do aplicativo de promocdes € necessario um

esta disponivel no Apéndice A.

No sistema temos dois aplicativos, 0 moédulo comerciante para 0 comerciante

produtos em oferta.

3.3 Principais classes da implementacao do sistema.

dispositivo mével com acesso a internet, GPS e com sistema operacional Android 2.2

ou superior. A versao utilizada nos testes realizados e producdo do manual do usuério

cadastrar os produtos em oferta e 0 moduclo cliente para os clientes consultarem 0s

A seguir sdo apresentados detalhes das principais classes do maodulo

3.3.1 Modulo comerciante

comerciante e cliente. Essas classes estdo nos apéndice C e D.

As principais classes do modulo comerciante sdo apresentadas na Tabela 3.1.
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Classes Objetivos

Entrar Classe responsavel por iniciar a aplicacdo e realizar a captacdo dos
dados iniciais do comerciante
ListaCategoria Classe responsavel por listar as categorias de classificacdo dos produtos

CCadastraProduto | Classe que realiza o cadastro do produto no banco de dados juntamente
com os dados iniciais do estabelecimento comercial

Sincronizar Classe que realiza o tratamento e envio dos dados via Socket para o
servidor

Tabela 3.1: Detalhes das classes do comerciante
CLASSE Entrar

METODO onCreate (): método responsavel por captar as informagdes iniciais deste
medulo como nome, endereco e telefone do comércio.
METODO Iniciar_Servico (): realiza o servico de iniciar o GPS para que se possa

realiza a captacdo das coordenadas de latitude e longitude.

CLASSE ListaCategoria

METODO onCreate (): método responsavel por receber os dados informados pelo
usuario na tela anterior e listar as categorias em que os produtos serdo classificados e
enviar para a proxima tela a categoria informada pelo usuario juntamente com 0s

demais valores recehidos.

CLASSE CCadastraProduto

METODO onCreate (): realiza a captacio dos dados enviados pela tela anterior e realiza
tambem a captacdo dos dados informados pelo usuério referente ao produto cadastrado.
METODO Iniciar_Servico (): realiza o servico de captar as coordenadas de latitude e
longitude.

METODO Grava_Dados (): realiza o tratamento de espacos em branco nos itens como
nome do estabelecimento, endereco e nome do produto.

METODO Cria_Banco (): método responsavel por criar o banco de dados local.
METODO Insere_Dados_Banco (): método responséavel por gravar os dados referente
ao produto em promogéo e ao estabelecimento comercial onde este produto se encontra
na base de dados local.

METODO Volta_Tela (): realiza a chamada da proxima tela de navegagao.

METODO Mensagem (): método chamado caso haja algum problema na execucio de

algum método acima.
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CLASSE Sincronizar

METODO onCreate (): método responséavel por permitir que haja a conexdo via rede de
internet.

METODO Ler_Dados (): método responsavel por abrir e ler os dados inseridos na base
de dados local e realizar o tratamento para que se possa ser enviado ao servidor.
METODO Enviar (): realiza o envio dos dados tratados via Socket para o servidor.
METODO Finalizar (): realiza o encerramento de forma adequada do Socket e do banco
de dados.

METODO Mensagem (): método chamado caso haja algum problema na execucio de

algum método acima.

3.3.2 Modulo cliente

As principais classes do médulo cliente sdo apresentadas na Tabela 3.2.

Classes Objetivos

Inicio_Servidor Classe responsavel por receber os dados vindos do servidor e armazenar
no banco de dados local do dispositivo mével

Promocoes Classe responsavel por listar as categorias de classificacdao dos produtos

ListaPromocoes Classe que realiza a listagem dos produtos que foram armazenados no

banco de dados e classifica-los de acordo com a categoria informada
pelo usuario

DetalhesProduto Classe responsavel por listar os detalhes do produto que o usudrio deseja
visualizar

Tabela 3.2: Detalhes das classes do Cliente

CLASSE Inicio_Servidor

METODO onCreate (): método responsével por receber os dados q foram enviados pelo
servidor

METODO Cria_Banco (): realiza a criagio ou a abertura do banco de dados com as
colunas  data_inicio_promocao  String , data_fim_promocao  String

nome_estabelecimento String, categoria String, latitude double, longitude double,
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nome_produto String, preco float, quantidade String, telefone_mercado String,
endereco_mercado String

METODO Insere_Dados_Banco (): realiza a gravagio no banco de dados dos valores
recebidos pelo servidor

METODO Volta_Tela (): realiza a chamada da proxima tela de navegagio

METODO Mensagem (): método chamado caso haja algum problema na execucio de

algum método acima

CLASSE Promocoes

METODO onCreate (): método responsavel por listar as categorias em que os produtos

serdo classificados e enviar para a proxima tela a categoria informada pelo usuario

CLASSE Lista_Promocoes

METODO onCreate (): método responsavel por receber os dados enviados pela tela
anterior e listar os devidos produtos que estdo em promogédo em certa categoria e com 0
periodo de validade da promocédo valido e também realizar a chamada da nova tela caso
cligue em algum item da lista de produtos em promocdo juntamente com a acdo de
voltar para a tela em que se tem a lista de categorias para que se possa realizar uma nova
busca.

METODO Capta_Data (): método responsavel por realizar a captacio da data atual.
METODO Abre_Banco (): método responsavel por realizar a abertura do banco de
dados para que se possa ler os valores recebidos pelo servidor.

METODO Verifica_Dados (): método responsavel por ler os dados gravados no banco
para que se possa realizar as devidas comparagOes entre os dados recebidos da tela
anterior e os dados armazenados no banco.

METODO Mensagem (): método chamado caso haja algum problema na execucio de

algum método acima.

CLASSE DetalhesProduto
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METODO onCreate (): método responséavel por receber os dados enviados pela tela
anterior.

METODO Iniciar_Servico (): realiza o servigo de captar as coordenadas de latitude e
longitude.

METODO Abre_Banco (): método responsavel por realizar a abertura do banco de
dados para que se possa ler os valores recebidos pelo servidor.

METODO Verifica_Dados (): método responsavel por ler os dados gravados no banco
para que se possa realizar as devidas comparagfes entre os dados recebidos da tela
anterior e os dados armazenados no banco.

METODO Calcular_Distancia (): método responséavel por calcular a distancia entre as
coordenadas que foram obtidas pelo método Iniciar_Servico() e os valores lidos do
banco de dados,método que realiza a exibicdo do contetdo desejado pelo cliente como
nome do produto,preco,distancia, nome do comércio, endereco, telefone, data de
término da promocédo e a quantidade de itens em promocao.

METODO Mensagem (): método chamado caso haja algum problema na execucio de

algum método acima.

3.4 Detalhes dos aplicativos

Para a realizacdo dos testes foi utilizado o smartphone Samsung GALAXY S$4
modelo GT-19500 com processador de 1.6GHz Quad Core + 1.2 GHz Quad Core, com

16 GB de memdria com sistema operacional mével Android versao 4.3.

Agora serdo apresentadas as telas dos mddulos Comerciante e Cliente com

detalhes sobre a funcionalidade de cada tela.

3.4.1 Aplicativo do comerciante
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Tec_Comerciante

| Nome Comeércio

Enderego

Telefone

Entrar

Figura 3.7 — Inicio do médulo Comerciante
Na Figura 3.7 o comerciante deve preencher com os dados referentes ao seu

estabelecimento comercial.

P

Tcc_Comerciante

Abevé

e Hayel Bon Faker ¢z

I 34118125 I

Entrar

Figura 3.8 — Insercao dos dados comerciais

A tela da Figura 3.8 tem a finalidade de colher os dados de localizagdo do
comeércio, para que o usuario possa ter uma referencia de localizacdo, juntamente com
um telefone para contato. Além disto, nesta tela o dono do estabelecimento comercial

cadastra de alguns produtos que estdo em promocao.
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@ Lo

Tec_Comerciante

Cetegorias de of ertas

Alimentos

fsebidas

Automotivo

f3ebes

Figura 3.9 — Lista de categorias

A tela de lista de categorias (Figura 3.9) mostra as categorias que os produtos
em promocao devem se encaixar. O comerciante escolhe uma delas e sera redirecionado

a outra tela, a qual fara o cadastro dos dados do produto que estard em promogao.

[aa] =2

Tee_Comerciante

Cadastro de Pormogoes

| ‘Produto

Preco

Date de inicio

Date de termino

Quantidade de itens

Graver

Figura 3.10 — Cadastro de produtos

A tela de cadastro dos produtos (Figura 3.10), possui 5 campos, 0S quais
possuem funcionalidade diferente, porém ficam pré vizualizados para que o usuario do
modulo comerciante tenha uma precisdo exata de quais valores devem ser inseridos nos

respectivos campos.
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@ N dlsonm 6:28 PM

Cadastro de Pormogbes

Feijao sabor sul 1k

3.87
19.11.2013%
25.11.2013%
¥

Groaver

3.11 — Insercao de dados referente ao produto e promogéo

A tela da Figura 3.11 possui 0s principais atributos para registro de uma
promogcdo. Esses atributos sdo: detalhes do produto, preco, data de inicio da promocéo,
data de término da promocdo juntamente com a quantidade de itens em estoque
oferecidos para tal promoc¢do. Apds a insercdo dos dados referentes ao produto em
promocdao seleciona-se a opcao de gravar, entdo os dados sdo armazenados em uma base
de dados local e enviados para o servidor via socket. Ao término da gravacao, a tela de

categorias é mostrada ao usuario.

3.4.2 Aplicativo do cliente

@ F il €% 6:38 PM

Entrar

Figura 3.12 — Inicio do modulo cliente
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A Figura 3.12 ilustra a primeira tela do médulo Cliente, nela contém apenas um
botdo, o qual é responsavel por realizar a busca de dados no servidor, dados o0s quais

foram enviados ao servidor pelo modulo Comerciante.

BT lvrem b4 PM

Dpcbes de Pesquisc

Alimentos
fzebidas
Automotivo

fzebes

3.13 — Categorias

A tela de categorias (Figura 3.13) mostra a lista de categorias dos produtos que
estdo em promocao.

AT dv%m 6:47PM

Alimentos

Feijao_sabor_sul Ik

Nove Busca

3.14 — Lista de produtos em promocao

Feita a escolha da categoria a tela (Figura 3.14) que é chamada é a tela de
produtos que estdo dentro da categoria escolhida pelo usuario. Se o cliente desejar
escolher outra categoria de promogoes ele deve escolher a op¢do de “Nova Busca”,

escolhendo essa opcdo ele sera encaminhado para a tela anterior que serd a tela de
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categorias. Caso o usuario queira ver detalhes de algum produto que ele queira basta

selecionar com um toque o produto que ele sera encaminhado para a tela seguinte.

@ T Ml m 648 PM

Feljao_sabor_sul_Ik

Prego:

2.87

Distancia ~:
0,2%

Razao Social:

Abeve

Enderego:

Ruc_Hayel_Bon_Faker_I4z%

Telefone:

34118125

Término de promogéo
25.11.201%

Unideades em promogéo:

Yg
3.15 — Detalhes produto

Na tela detalhes produto (Figura 3.15) serdo mostrados os detalhes do produto
escolhido pelo cliente em promocdo, tendo como informacdo: Preco do produto,
Distancia ( esta que € calculada levando a consideracdo do ponto em que o cliente esta e
a localizacdo do estabelecimento comercial), Razdo Social que é o nome da empresa
que estd oferecendo o produto em promocdo, juntamente com o endere¢o do
estabelecimento comercial e o telefone para contato, € mostrado também a data de
término da promocédo do produto escolhido, juntamente com o estoque inicial de itens

que iniciaram a promogao.
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Capitulo 4

Consideracdes finais

Neste trabalho foi realizado o estudo da plataforma Android para a construcao de
um prototipo para informar aos usuarios produtos em promocdo. Para alcangar o
objetivo foram estudados os sistemas operacionais mdveis, 0 acesso ao banco de dados
SQLite e o0 acesso a localizacdo do usuéario através do GPS. Para tanto, foram
consultados livros e a internet a fim adquirir um embasamento tedrico das tecnologias
para que pudesse ser implementado o prot6tipo proposto.

Podemos concluir na perspectiva de utilizacdo de um aplicativo Android por
parte do usuario que a maioria dos sistemas operacionais moveis se preocupam em
oferecer uma interface intuitiva. Sendo assim, estdo disponiveis de acordo com as
tecnologias de cada dispositivo mével novas funcionalidades que podem ser obtidas em
lojas virtuais. Dentre essas extensdes podemos citar o acelerdmetro, GPS, alto falantes,

multi-touch e muitos outros.

4.1 Dificuldades encontradas

Durante a realizacdo deste estudo, foi possivel notar que as ferramenta para o
desenvolvimento de aplicacbes para a plataforma Android consomem muito
processamento, e também ha casos em que a aplicagdo desenvolvida ndo funciona
corretamente em ambiente simulado, pelo fato de ndo haver uma igualdade entre as

arquiteturas.
4.2 Trabalhos futuros

Como a plataforma Android possui um amplo ramo de pesquisa e
desenvolvimento alguns trabalhos futuros podem ser complementados nos mdédulos

Cliente e Comerciante, sendo alguns deles:
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Interface de mapas no médulo Cliente: permitir vizualizar o ponto em que
um produto esta e mostrar 0 caminho exato entre o usuério da aplicacdo e o
produto divulgado;

Insercdo de um campo de pesquisa direta: possibilitar obter um produto em
promogdo com mais rapidez, por exemplo usando o nome do produto que
sera inserido pelo usuério;

Insercdo de produtos em promocao via leitor de cddigo de barras: possibilitar

agilidade no cadastro dos produtos em promogéo pelo comerciante.
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Anexo A

Manual do usuario

O programa que mostra as ofertas de estabelecimento comercial € dividido em
dois programas: Um para 0 comerciante que servira para cadastrar os produtos que
serdo divulgados para os clientes, e 0 outro programa sera o do cliente que ira usa-lo

para procuras 0s produtos de sua preferencia.
A.1 Programa do Usuario

Para realizar a instalacdo de um aplicativo Android deve adquirir o arquivo
Tcc.apk que aqui esta disponivel via Dropbox, para iniciar a instalacdo deve-se clicar

sobre o icone que indica o aplicativo.
@ 7 .ilsc%k 4:16 PM

Q

Dropbox

Envio da camera

Programacao Distribuida

Samsung-S4

Sistemas de Informagao

TCC

Tce.apk
241,2 kB, modificado ha 28 minutos

Universidade Est...sso do Sul.pptx
257,0 kB, modificado ha 1 més

Bl

Ao clicar sobre o icone Tcc.apk € iniciado o processo de instalacdo do aplicativo
em seu aparelho celular, o qual exibe uma tela onde é constatado todas as informagdes

de acesso que o aplicativo realizara sobre seu dispositivo movel, como este aplicativo
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tem a capacidade de calcular a distancia entre o aparelho celular e o produto em oferta,
as permissdes necessarias sao as permissoes de localiza¢do, de modo com que 0 Usuario
do sistema tenha total conhecimento das permissdes que a aplicacédo realizara e também
a oportunidade de cancelar a instalacdo se descordar de alguma permisséo requerida

pela aplicacéo.
206 & 7 .desxm 3:05 PM
@ Tcc
Deseja instalar esta aplicagao?

Privacidade

9 encontrar localizagao (GPS)

Cancelar Instalar

Ao terminar o processo de instalacdo da aplicacdo é exibida uma tela onde se
tem a opcdo de iniciar o aplicativo imediatamente ou apenas instalar pra uma
inicializacdo futura, nesta tela tambem contem o status da instalacdo, caso seja bem
sucedida a mensagem “aplicacdo instalada” aparecera na tela do seu dispositivo, caso

contrario a mensagem “erro durante a instalagdo” aparecera no visor do seu dispositivo.

~

i@ Tcc

~ Aplicagao instalada

Concluido

Ao clicar em “Concluido” o aplicativo foi instalado com sucesso porem sua
inicializagdo ndo sera iniciada, ao clicar em “Abrir” serd iniciada a execugdo do

aplicativo imediatamente.
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Opcgodes de Pesquisa

Bebidas

Automotivo
Bebes
Beleza e Saude
Brinquedos
Eletrodomésticos
Eletroportateis
A classificacao dos prodthos que sdo de seu interesse, como essas classes séo
muitas, hd a op¢do de deslizamento da lista através da tela do dispositivo, ao se clicar

em uma op¢ado a proxima tela é chamada.primeira tela do aplicativo referencia as classes

de produtos para que 0 usuario possa obter uma

Alimentos

Arozz Agulhinha Tipo 1 5Kg

Feijao Carioquinha Tipo 1 1Kg

Macarrao Dallas 500g

Nova Busca

Esta nova tela possui varias funcionalidades uma delas é retornar a tela anterior
para que se possa realizar uma nova busca de produtos que estdo em outra classificacédo,
esta tela possui também o sistema de deslizamento da lista de produtos, a qual é

determinada apenas pelo movimento do seu dedo em relacdo a tela, caso haja algum
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item de interesse pode-se clicar em algum item da lista, chamando a nova tela, onde se
obtém os detalhes do produto.

Arozz Agulhinha Tipo 1 5Kg

Precgo:

Distancia ~:
2,91

Razao Social:
ABEVE

Esta tela possui os itens principais e mais importantes itens do aplicativo, tela na
qual é mostrada a distancia em linha reta da localizacdo do produto em relacdo a sua

localizacéo, preco do produto que esta em promocdo, e também o nome do comércio

para que o usudario tenha conhecimento da localiza¢ao do produto.

38



Anexo B

Manual de desenvolvimento

Nesta se¢do vamos mostrar como é feita a instalagdo dos componentes que séo
necessarios para desenvolver aplicativos para a plataforma Android e seus

complementos.

O Android SDK proporciona ao desenvolvedor bibliotecas API e ferramentas de
desenvolvimento necessarias para construir, testar e depurar aplicativos através de um

emulador para a plataforma Android.

Ap6s baixar o arquivo executdvel compactado “android-sdk- r22.3-
windows.zip” no site’, e executando-o, instala-se as ferramentas do Android SDK

conforme a Figura B.1.

! http:/developer.android.com/sdk/index.html
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F 5

Android SDK Manager =RNC X

Packages Tools

SDK Path: D:\Ambiente testehandroid-sdk-windowsh,

Packages
Marme API Rev.  Status -
P Tools
I Android SDK Tools 16 9 Installed
¥ Android SDK Platform-tools 10 4 Mot installed 3
> []lz) Android 4.0.3 (AP115)
+ [C112] Android 4.0 (AP114)
> []lz) Android 3.2 (AP113)
» [C11£] Android 3.1 (AP112)
> [] 2] Android 3.0 (APT11)
4 [][Z] Android 23.3 (AP110)
SDK Platform ia 2 & Nat installed
& Samples for SDK 10 1 & Mot installed
[] *Es Google APIs by Google Inc. 10 2 W Mot installed
[l IE}. Dual Screen APls by KYOCERA Corporation 10 1 & Mot installed
[] " Real3D by LGE 10 1 W Mot installed
[l IE}. ADMIRAL by Motorola Mobility, Inc. 10 5 & Mot installed -
Show: [V]Updates/New [V]Installed  [7] Obsolete Select Mew or Updates [ Install 4 packages... ]
Sort by: @ API level () Repository Deselect All [ Delete 1 package... ]

Done loading packages.

Figura E;.l — Gerenciador Android SDK

Apos a conclusdo, executar o0 SDK Manager.exe que € encontrado no diretorio
principal da instalacdo. Aqui é onde se encontra quais ferramentas adicionais,
atualizacdes, plataformas e outros pacotes de componentes o desenvolvedor escolhe
para baixar, apenas selecionando as opcdes disponiveis e clicando em Install packages.
E necessario baixar ao menos uma plataforma para comecar a desenvolver os
aplicativos.

Instalar o ambiente de desenvolvimento Eclipse, disponivel na pagina oficial do
Eclipse? recomenda-se instalar o Eclipse 3.6.2 (Helios) ou posterior.

A proxima etapa consiste em instalar o ADT plugin para Eclipse.
1. Inicie o Eclipse, selecione “Help”, selecione “Install New Software....”;
2. Clique “Add”, no canto superior direito;
3. No dialogo Add Repository, entre com “ADT Plugin” para Name e a seguinte URL
para Location: https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/;
4. Clique “OK”
5. Na tela seguinte, Figura B.2 “Avaliable Software”, selecione a opgdo “Developer
Tools” e clique em “Next”

“http://www.eclipse.org/downloads/
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i .
& nstall ] B [ )

Avzilable Software
Check the items that you wish to install. D.-‘—
Work with:  ADT Plugin - http://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ v Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text
Name Version
4 [V] 000 Developer Tools

[¥]4g* Android DDMS 20.0.2.,v201207191942-407447
[V]4* Android Development Tools 20.0.2.v201207191942-407447
J*= Android Hierarchy Viewer 20.0.2,v201207131942-407447
4+ Android Traceview 20.0.2.v201207191942-407447
+ Tracer for OpenGL ES 20.0.2,v201207191942-407447
- [T] 000 NDK Plugins

Select All ] [ Deselect All 5 items selected
Details
[¥] Snow only the latest versions of available software [] Hide items that are already installed
[¥] Group items by categery What is already installed?

["] Snow only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

—~
]
—

Next > Finish Cancel

Figura B.2 — Instalagao do Android SDK

6. Na proxima janela, aparecera uma lista de ferramentas a serem baixadas. Clique
"Next";

7. Leia e aceite as licencas, e clique "Finish";

8. Quando completar, reinicie o Eclipse;

Para a criacdo do emulador Android (Android Device Emulator (AVD)) deve-se
seguir os proximos passos:

. Inicie o Eclipse, selecione "Window", selecione "AVD Manager";

. Na tela "Android Virtual Device Manager"”, escolha "New. . . ";

. Escolha um nome qualquer para seu novo dispositivo virtual;

. Em "target", escolha a API level para qual iré criar uma aplicacao;

. Em "SD Card Size", escolha o tamanho do cartdo de memoria do emulador;

. Em "Skin", escolha o tamanho da tela do emulador;

. Para finalizar, clique em "Create AVD";

~No ok, owN -
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Anexo C
Classes do aplicativo do Comerciante

C.1 Classe entrar

1. package com.example.tcc comerciante;

2
3 import java.io.DatalInputStream;
4. import java.io.DataOutputStream;
5. import java.io.IOException;

6 import java.net.Socket;

7

8

. import android.app.Activity;
9. import android.app.AlertDialog;
10. import android.content.Intent;
11. import android.database.Cursor;
12. import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
13. import android.os.Bundle;
14. import android.os.StrictMode;
15. import android.widget.Button;
16. import android.widget.ListView;
17. import android.widget.Toast;

18.

19. public class Sincronizar extends Activity
20. {

21. SQLiteDatabase mmr = null;

22. Cursor cursor;

23.

24. String

data inicial banco,data final banco,nome estabelecimento banco,categoria banco, la
titude banco,longitude banco;

25. String
nome_produto banco,preco_banco,quantidade banco,telefone banco,endereco banco;

26.

27. String concatena;

28. Socket socket= null;

29.

30. DataOutputStream dataoutput = null;

31. DataInputStream datainput = null;

32.

33. public void onCreate (Bundle savedInstanceState)

34. {

35. super.onCreate (savedInstanceState) ;

36.

37. StrictMode.ThreadPolicy policy = new
StrictMode.ThreadPolicy.Builder () .permitNetwork () .build() ;

38. StrictMode.setThreadPolicy(policy) ;

39.

40. Ler Dados();

41.

42. }i

43. public void Ler Dados ()

44 . {

45, mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE, null);

46. String colunas[] =
{"data inicio promocao","data fim promocao","nome estabelecimento","categoria","1l
atitude","longitude",

47 .

"nome produto","preco","quantidade","telefone mercado","endereco mercado"

}i

48. cursor = mmr.query("oferta", colunas, null, null, null, null,
null) ;

49. try

50. {

51. int numeroRegistro = cursor.getCount () ;

52. if (numeroRegistro > 0)

53. {

54, cursor.moveToPosition (numeroRegistro-1) ;

55.

data_inicial banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("data inicio_pr

omocao")) ;
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56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.
67.
68.
69.
70.
71.

72.
73.
74 .
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.

94.
95.
96.
97.
98.
99

100.
101.
102.

103.

104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.

data final banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("data fim promoca

o"));
nome estabelecimento banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("nome e
stabelecimento")) ;
categoria banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("categoria"));
latitude banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("latitude"));
longitude banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("longitude"));
nome produto banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("nome produto")
)i
preco_banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("preco"));
quantidade banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("quantidade")) ;
telefone banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("telefone mercado")
)
endereco_banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("endereco mercado")
)i
concatena=data_inicial banco;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (data final banco);
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (nome estabelecimento banco);
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (categoria banco);
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (latitude banco) ;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (longitude banco);
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (nome produto banco) ;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (preco_banco) ;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (quantidade banco) ;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (telefone banco) ;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (endereco_banco) ;
Enviar();
}
}catch (Exception erro)
{
Mensagem ("Erro ao inserir: "+erro.getMessage(),
"ERRO") ;

}
public void Enviar ()
{
try
{
socket = new Socket("192.168.1.102",4001);

dataoutput= new

DataOutputStream(socket.getOutputStream()) ;

datainput= new

DatalInputStream(socket.getInputStream()) ;

dataoutput.writeUTF (concatena .toString());
Finalizar();
}catch (Exception e)
{
e.printStackTrace();
}
bi
public void Finalizar () throws IOException
{
mmr.close () ;
socket.close();
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115.

dataoutput.close () ;

116. datainput.close () ;

117. Intent 1 = new Intent (Sincronizar.this
,ListaCategoria.class);

118 i.putExtra ("Nome comercio",
nome estabelecimento banco.toString());//envia o nome do comercio para a tela que
lista as categorias

119. i.putExtra ("Endereco_comercio", endereco_banco.toString());

120. i.putExtra ("Telefone comercio", telefone banco.toString()):;

121. startActivity (i)

122. }i

123. public void Mensagem (String msg, String titulo)

124. {

125. AlertDialog.Builder msgl = new
AlertDialog.Builder (Sincronizar.this);

126. msgl.setTitle (titulo);

127. msgl.setMessage (msqg) ;

128. msgl.setNeutralButton ("OK", null);

129. msgl.show () ;

130. }i

131.}

C.2 Classe ListaCategoria

1. package com.example.tcc comerciante;

O ~J o U b WwWN

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;

9. import android.os.Bundle;

10. import android.view.View;

11. import android.widget.AdapterView;

12. import android.widget.AdapterView.OnItemClickListener;
13. import android.widget.ArrayAdapter;

14. import android.widget.Button;

15. import android.widget.ListView;

16. import android.widget.Toast;

17.

18. public class ListaCategoria extends Activity

19. {
20.
21.
22.
23.

//declaracdo das variaveis
SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;

String[] categoria= new

String[] {"Alimentos", "Bebidas", "Automotivo", "Bebes","Beleza", "Saude", "Brinquedos"
,"Eletrodomésticos",

24.

"Eletroportateis", "Eletronicos","Esporte", "Lazer","Ferramentas", "Games","

Informatica","Telefones","Celulares","Livros", "Moveis",

25.

"Papelaria"};//essas sdo as categorias ja definidas para

ser mostrado para o usuario

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

String nome comercio,telefone comercio,endereco comercio;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)
{

ListView list;

Button adicionar;

Button sincronizar;

Intent i = getIntent();
nome_comercio = i.getStringExtra("Nome_comercio");//traz o id do

usuario da outra tela

39.
40.
41.
42.
43.
44 .

endereco_comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");
telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.mostra categoria);
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45.

46.
47.
48.

49.
50.
51.
52.

53.
54.

55.

56.
57.
58.

59.
60.
61.
62.
63.

ArrayAdapter<String> adapter = new
ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple list item 1, categoria);
list = (ListView) findvViewById(R.id.listCategoria);
list.setAdapter (adapter) ;
//caso o usuario clique em algum item da lista para escolher uma
categoria
//essa funcao é chamada
list.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener ()
{
public void onItemClick (AdapterView parent, View view,int position,
long 1id)
{
Intent j = new Intent(ListaCategoria.this
,CCadastraProduto.class) ;
j.putExtra ("Nome comercio", nome_comercio);//envia o nome do
comercio que vem da primeira tela
j.putExtra ("Endereco comercio", endereco_comercio);
j.putExtra ("Telefone comercio", telefone comercio);
j.putExtra ("Categoria", categorialposition]);//envia a categoria
para ser salvo no banco de dados
startActivity (j);
}
1)
}i

C. 3 Classe CCadastraProduto

O ~J o 0w

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.

37.
38.
39.
40.
41.
42.

package com.example.tcc comerciante;

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util.Date;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqglite.SQLiteDatabase;
import android.location.Location;

import android.location.LocationListener;
import android.location.LocationManager;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

public class CCadastraProduto extends Activity

{
SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;
EditText

nome produto,preco produto,data inicio,data termino,quantidade itens;
double latitude, longitude;
String Nome comercio,Telefone comercio,Endereco comercio;
String Categoria Tela Anterior,nome;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)
{
Intent i1 = getIntent();
Nome comercio = i.getStringExtra("Nome comercio");//traz o id do usuario
da outra tela
Endereco comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");
Telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");
Categoria Tela Anterior = i.getStringExtra("Categoria");//traz o id
do usuario da outra tela

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.cadastra dados_produto);

nome produto=(EditText)findViewById(R.id.produto);//pega o nome
que o usuario digita no campo produto
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43.

44.
45.
46.

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

56.
57.
58.
59.
60.

61.

62.
63.
64.

69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

94.

95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.
104.
105.

preco produto=(EditText) findViewById(R.id.preco);//pega o preco

que o usuario digita no campo preco

cao) ;

{

data inicio=(EditText) findViewById(R.id.data inicio promocao) ;
data termino=(EditText) findViewById(R.id.data fim promocao) ;

quantidade itens=(EditText)findViewById(R.id.quantidade de itens em promo

}

//Grava_Dados () ;

IniciarServico();

public void IniciarServico ()

LocationManager locationManager =

(LocationManager)getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
LocationListener locationListener = new LocationListener ()

{

variavel

variavel

extras) {}

}

nony

null) ;

bi

public void onLocationChanged (Location location)

{
latitude = (location.getLatitude()*-1);//grava a latitude na

longitude = (location.getLongitude()*-1);//grava a longitude na
Grava_Dados () ;
}

public void onStatusChanged (String provider, int status, Bundle

public void onProviderEnabled(String provider) {}
public void onProviderDisabled (String provider) {}

locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER, O,
0, locationListener);

public void Grava Dados ()

{

}

Button gravar_banco;
gravar_banco = (Button)findViewById(R.id.Gravar);
gravar banco.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
{
public void onClick (View v)
{
Nome comercio=Nome comercio.replace(" ", " ");

Endereco_comercio=Endereco comercio.replace(" "," ");

"

nome=nome_produto.getText () .toString() .replace(" ",
Cria Banco();

)i

public void Cria Banco ()

{

try
{
mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE,

String sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS oferta"
+" (data_inicio promocao String

,data fim promocao String ,nome estabelecimento String,categoria String, latitude
double, " +

"longitude double,nome produto String, preco

float,quantidade String,telefone mercado String,endereco mercado String);";

null,

}i

mmr.execSQL (sql) ;
Insere_Dados_Banco();
} catch (Exception e)
{
Mensagem (e.getMessage (), "ERRO") ;
}

public void Insere Dados_Banco ()

{

null,

cursor = mmr.query("oferta", null, null, null,
null) ;
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106.
107.
108.

110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.

124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.

142.
143.
144.
145.
146.
-3

147

tude, "

Sucesso

try
{

String sgl = "INSERT INTO
oferta(data_inicio promocao,data fim promocao,nome estabelecimento,categoria,lati

+

"longitude,nome produto,preco,quantidade, telefone mercado,endereco mercad
o) values ("

+"'"+data inicio.getText().toString()+""'"+","
+"'"+data termino.getText().toString()+"'"+", "
+"'"+Nome comercio.toString()+"'"+", "
+"'"+Categoria Tela Anterior.toString()+"'"+",
+latitude+","

+longitude+","

+"'""+nome.toString () +""',"

+"'"+preco produto.getText () .toString()+""',
+"'"+quantidade itens.getText ().toString()+"',"
+"'"+Telefone comercio.toString()+""',"
+"'"+Endereco_comercio.toString()+""')";

"

"

mmr.execSQL (sql) ;

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Dados salvos com
", Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;
mmr.close () ;
Volta Tela();
} catch (Exception erro)

{

Mensagem ("Erro ao inserir : "+erro.getMessage (), "ERRO");

}

mmr.close () ;
}i

public void Volta Tela()

{

Intent k = new
startActivity (k) ;
}i

Intent (CCadastraProduto.this ,Sincronizar.class);

public void Mensagem (String msg, String titulo)

{

AlertDialog.Builder msgl = new
AlertDialog.Builder (CCadastraProduto.this);
msgl.setTitle (titulo);
msgl.setMessage (msqg) ;
msgl.setNeutralButton ("OK", null);

msgl.show () ;
}i

C.4 Classe Sincronizar

package com.example.tcc comerciante;

import
import
import
import

import
import

. import
. import
. import
. import
. import
. import
. import
. import

. public

{

java.io.DataInputStream;
java.io.DataOutputStream;

java.io.IOException;
java.net.Socket;

android.app.Activity;

android.app.AlertDialog;
android.content.Intent;
android.database.Cursor;
android.database.sglite.SQLiteDatabase;

android.os.Bundle;
android.os.StrictMode;
android.widget.Button;

android.widget.ListView;

android.widget.Toast;

class Sincronizar extends Activity

SQLiteDatabase mmr = null;

Cursor cursor;
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24.

25.

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.

37.

38.
39.
40.
41.
42.
43.
44 .
45.
46.

47.

48.
49.
50.
51.
52.
53.

54.
55.

56.
57.

58.
59.
60.

61.

62.
63.

64.
65.

66.
67.
68.
69.
70.
71.

72.
73.

String
data inicial banco,data final banco,nome_ estabelecimento banco,categoria banco, la
titude banco, longitude banco;

String nome produto banco, preco banco, quantidade banco, telefone banco,
endereco banco;

String concatena;
Socket socket= null;

DataOutputStream dataoutput = null;
DataInputStream datainput = null;

public void onCreate (Bundle savedInstanceState)

{

super.onCreate (savedInstanceState) ;

StrictMode.ThreadPolicy policy = new
StrictMode.ThreadPolicy.Builder () .permitNetwork () .build() ;
StrictMode.setThreadPolicy(policy);

Ler Dados();

bi
public void Ler Dados ()
{
mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE, null);
String colunas|[] =
{"data_inicio promocao","data fim promocao","nome estabelecimento","categoria","l
atitude","longitude",

"nome produto","preco","quantidade","telefone mercado","endereco mercado"
bi
cursor = mmr.query("oferta", colunas, null, null, null, null,
null) ;
try
{
int numeroRegistro = cursor.getCount () ;
if (numeroRegistro > 0)
{

cursor.moveToPosition (numeroRegistro-1) ;

data inicial banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("data inicio pr
omocao")) ;

data_ final banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex("data fim promoca
o"));

nome estabelecimento banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("nome e
stabelecimento"));

categoria banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("categoria"));
latitude banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("latitude")):;
longitude banco=cursor.getString (cursor.getColumnIndex ("longitude"));

nome produto banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("nome produto")

preco_banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("preco"));
quantidade banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("quantidade"));

telefone banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("telefone mercado")

endereco_banco=cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("endereco mercado")

concatena=data inicial banco;
concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (data final banco);
concatena=concatena.concat (" ");

concatena=concatena.concat (nome_estabelecimento_banco) ;

concatena=concatena.concat (" ");
concatena=concatena.concat (categoria banco);
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74 .
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.

90.
91.
92.
93.

94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.

104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.

119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.

126.
127.
128.
129.
130.
-3

131

concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.

concatena=concatena

concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
concatena=concatena.
.concat ("
concatena=concatena.

concatena=concatena

Enviar();

}
}catch (Exception erro)

{

Mensagem ("Erro ao inserir:

"ERRO") ;
}
}
public void Enviar ()
{
try
{

socket =

dataoutput= new
DataOutputStream(socket.getOutputStream()) ;

datainput= new
DataInputStream(socket.getInputStream())

concat (" ");

concat (latitude banco);
concat ("™ ");

concat (longitude banco) ;
concat (" ");

.concat (nome_produto banco) ;
concat (" ");

concat (preco_banco) ;
concat (" ");

concat (quantidade banco) ;
concat (" ");

concat (telefone_banco);
")

concat (endereco banco) ;

"+erro.getMessage (),

new Socket("192.168.1.102",4001);

dataoutput.writeUTF (concatena .toString());
Finalizar();
}catch (Exception e)
{
e.printStackTrace () ;
}
}i
public void Finalizar () throws IOException
{
mmr.close () ;
socket.close();
dataoutput.close () ;
datainput.close () ;
Intent 1 = new Intent (Sincronizar.this
,ListaCategoria.class);
i.putExtra ("Nome comercio",
nome estabelecimento banco.toString());//envia o nome do comercio para a tela que

lista as categorias

i.putExtra ("Endereco_comercio", endereco banco.toString());

i.putExtra ("Telefone comercio",

startActivity (i)
}i
public void Mensagem (String msg,
{
AlertDialog.Builder msgl =
AlertDialog.Builder (Sincronizar.this);
msgl.setTitle (titulo);
msgl.setMessage (msqg) ;
msgl.setNeutralButton ("OK",
msgl.show () ;

new
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telefone banco.toString());
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Anexo D

Classes do aplicativo do Cliente

D.1 Classe Inicia_Servidor

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

34.
35.
36.

37.

39.
40.
41.
42.

43.

44 .
45.
46.

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

56.
57.

package com.example.tcc comerciante;

import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

import android.app.Activity;
import android.app.AlertDialog;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;
import android.database.Cursor;

. import android.database.sqglite.SQLiteDatabase;

import android.location.Location;

import android.location.LocationListener;
import android.location.LocationManager;
import android.os.Bundle;

. import android.view.View;

import android.widget.Button;

. import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

. public class CCadastraProduto extends Activity

{
SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;
EditText

nome produto,preco produto,data inicio,data termino,quantidade itens;
double latitude, longitude;
String Nome comercio,Telefone comercio,Endereco_comercio;
String Categoria Tela Anterior,nome;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)
{
Intent i1 = getIntent();
Nome comercio = i.getStringExtra ("Nome comercio");//traz o id do usuario
da outra tela
Endereco comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");
Telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");
Categoria Tela Anterior = i.getStringExtra("Categoria");//traz o id
do usuario da outra tela

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.cadastra dados produto);

nome produto=(EditText) findViewById(R.id.produto);//pega o nome
que o usuario digita no campo produto

preco_produto=(EditText) findViewById(R.id.preco);//pega o preco
que o usuario digita no campo precgo

data inicio=(EditText) findViewById(R.id.data inicio promocao) ;

data termino=(EditText) findViewById(R.id.data fim promocao) ;

quantidade itens=(EditText) findViewById(R.id.quantidade de itens_em promo
cao) ;

//Grava_Dados () ;

IniciarServico();

public void IniciarServico()
{
LocationManager locationManager =
(LocationManager)getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
LocationListener locationListener = new LocationListener ()

{
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58. public void onLocationChanged (Location location)

59. {

60. latitude = (location.getLatitude()*-1);//grava a latitude na
variavel

61. longitude = (location.getLongitude()*-1);//grava a longitude na
variavel

62. Grava Dados () ;

63. }

64. public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle
extras) {}

65. public void onProviderEnabled (String provider) {}

66. public void onProviderDisabled(String provider) ({}

67. bi

68. locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER, 0,
0, locationListener);

69. }

70.

71. public void Grava Dados ()

72. {

73. Button gravar banco;

74 . gravar banco = (Button)findViewById(R.id.Gravar);

75. gravar banco.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()

76. {

77. public void onClick (View v)

78. {

79. Nome comercio=Nome comercio.replace(" ", " ");

80. Endereco comercio=Endereco comercio.replace(" "," ");

81. nome=nome_produto.getText () .toString() .replace(" ",
"

82. Cria Banco();

83. }

84. }) i

85. }

86.

87. public void Cria Banco ()

88. {

89. try

90. {

91. mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE,
null) ;

92. String sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS oferta"

93. +" (data inicio promocao String

,data fim promocao String ,nome estabelecimento String,categoria String, latitude
double, " +

94. "longitude double,nome produto String, preco
float,quantidade String,telefone mercado String,endereco mercado String);";

95. mmr.execSQL (sql) ;

96. Insere Dados Banco();

97. } catch (Exception e)

98. {

99. Mensagem (e.getMessage () , "ERRO") ;

100. }

101. }i

102.

103. public void Insere Dados_Banco ()

104. {

105. cursor = mmr.query("oferta", null, null, null,
null, null, null);

106. try

107. {

108. String sgl = "INSERT INTO
oferta(data inicio promocao,data fim promocao,nome estabelecimento,categoria,lati
tude, " +

109

"longitude, nome produto,preco,quantidade,telefone mercado,endereco mercad
o) values ("

110. +"'"+data inicio.getText().toString()+"'"+","
111. +"'"+data termino.getText ().toString()+"'"+","
112. +"'"+Nome comercio.toString()+"'"+","

113. +"'"+Categoria Tela Anterior.toString()+"'"+",6 "
114. +latitude+","

115. +longitude+","

116. +"'"+nome.toString ()+"',"

117. +"'"+preco_produto.getText () .toString()+""',"
118. +"'"+quantidade itens.getText ().toString()+"',"
119. +"'"+Telefone comercio.toString()+"',"

120. +"'"+Endereco_comercio.toString()+"')";

o1



121.
122.
123.

124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.

142.
143.
144.
145.
146.
147.

Sucesso

}

mmr .execSQL (sql) ;

T

oast.makeText (getApplicationContext (), "Dados salvos com

", Toast.LENGTH_ SHORT) .show();
mmr.close () ;
Volta Tela();

bi

} catch
{

(Exception erro)

Mensagem ("Erro ao inserir : "+erro.getMessage (), "ERRO");

}

mmr.close () ;

public void Volta Tela()

{

Intent k

= new Intent (CCadastraProduto.this ,Sincronizar.class);

startActivity (k) ;

}i

public void Mensagem (String msg, String titulo)

{

AlertDialog.Builder msgl = new
AlertDialog.Builder (CCadastraProduto.this) ;
msgl.setTitle(titulo);
msgl.setMessage (msg) ;
msgl.setNeutralButton ("OK", null);
msgl.show () ;

D. 2 Classe DetalhesProduto

package com.example.tcc comerciante;

W J o U0 WN

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

34.
35.
36.

37.

39.
40.

import
import
import
import
import
import
import

. import

import
import
import
import
import
import
import
import

public
{

da outr

java.text.SimpleDateFormat;
java.util.Date;
app.Activity;

android.

android

android.
android.
android.
android.
android.
android.

android

android

android.

.app.Aler
android.

tDialog;

content.Context;

content.
database

database.
location.
location.
location.
.0s.Bundle;
android.

Intent;

.Cursor;
sgqlite.SQLiteDatabase;
Location;
LocationListener;
LocationManager;

view.View;

.widget.Button;
android.

widget.EditText;

widget.T

oast;

class CCadastraProduto extends Activity

SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;
EditText

nome produto,preco produto,data inicio,data termino,quantidade itens;
double latitude,
String Nome comercio,Telefone comercio,Endereco comercio;
String Categoria Tela Anterior,nome;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)

{

longitude;

Intent i1 = getIntent();
Nome comercio =

a tela

Endereco

i.getStringExtra ("Nome comercio");//traz o id do usuario

comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");

Telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");
Categoria Tela Anterior = i.getStringExtra("Categoria");//traz o id
do usuario da outra tela

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.cadastra dados produto);

52



41.
42.

43.

44,
45.
46.

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

56.
57.
58.
59.
60.

61.

62.
63.
64.

65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.
72.
73.
74 .
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

82.

84.
85.
86.
87.
88.
89.

91.

92.
93.

94.

95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.

nome produto=(EditText) findViewById (R.id.produto);//pega o nome
qgue o usuario digita no campo produto

preco_produto=(EditText) findViewById(R.id.preco);//pega o preco
que o usuario digita no campo preco

data_inicio=(EditText) findViewById(R.id.data inicio promocao) ;

data termino=(EditText) findViewById(R.id.data fim promocao) ;

quantidade_itens=(EditText) findViewById(R.id.quantidade_de_ itens_em promo
cao) ;

//Grava_Dados () ;

IniciarServico();

}

public void IniciarServico()
{
LocationManager locationManager =
(LocationManager)getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
LocationListener locationListener = new LocationListener ()
{
public void onLocationChanged (Location location)
{
latitude = (location.getLatitude()*-1);//grava a latitude na
variavel
longitude = (location.getLongitude()*-1);//grava a longitude na
variavel
Grava Dados () ;

}

public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle
extras) {}

public void onProviderEnabled (String provider) {}

public void onProviderDisabled(String provider) {}

}i
locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER, O,

0, locationListener);

}

public void Grava Dados ()
{
Button gravar banco;
gravar banco = (Button)findViewById(R.id.Gravar);
gravar banco.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
{
public void onClick (View v)

{

Nome comercio=Nome comercio.replace(" ", " ");
Endereco_comercio=Endereco_comercio.replace(" "," ");
nome=nome_produto.getText () .toString() .replace(" ",

"oy
Cria Banco();

1)
}

public void Cria Banco ()
{
try
{
mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE,
null) ;
String sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS oferta"
+" (data inicio promocao String
,data fim promocao String ,nome estabelecimento String,categoria String, latitude
double, " +
"longitude double,nome produto String, preco
float,quantidade String,telefone mercado String,endereco mercado String);";
mmr.execSQL (sql) ;
Insere Dados Banco();
} catch (Exception e)
{
Mensagem (e.getMessage () , "ERRO") ;
}
}i

public void Insere Dados_Banco ()
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104.
105.

106.
107.
108.

110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.

124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.

142.
143.
144.
145.
146.
-}

147

null,

{

cursor = mmr.query("oferta", null, null, null,

null, null);

try
{
String sgl = "INSERT INTO

oferta(data inicio promocao,data fim promocao,nome estabelecimento,categoria,lati

tude, "

o) val

Sucess

+

"longitude, nome produto,preco,quantidade,telefone mercado,endereco mercad

ues ("

+"'"+data_inicio.getText () .toString()+""'"+","
+"'"+data termino.getText ().toString()+""'"+",6"
+"'"+Nome comercio.toString()+"'"+","
+"'"+Categoria Tela Anterior.toString()+"'"+","
+latitude+","
+longitude+","
+"'""+nome.toString () +""',"
+"'"+preco_produto.getText () .toString()+"',"
+"'"+quantidade itens.getText ().toString()+"',"
+"'"+Telefone comercio.toString()+"',"
+"'"+Endereco comercio.toString()+""')";
mmr.execSQL (sql) ;

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Dados salvos com

o ", Toast.LENGTH SHORT) .show();

bi

mmr.close () ;
Volta Tela();
} catch (Exception erro)
{
Mensagem ("Erro ao inserir : "+erro.getMessage (), "ERRO");

}

mmr.close();

public void Volta Tela()

{

Intent k = new Intent (CCadastraProduto.this ,Sincronizar.class);

startActivity (k) ;

}i

public void Mensagem (String msg, String titulo)

{

AlertDialog.Builder msgl = new

AlertDialog.Builder (CCadastraProduto.this) ;

msgl.setTitle (titulo);
msgl.setMessage (msg) ;
msgl.setNeutralButton ("OK", null);
msgl.show () ;

D.3 Classe ListaPromocoes

package com.example.tcc comerciante;

import
import
import
import
import
import
import

. import
. import
. import
. import
. import
. import
. import
. import
. import

. public

{

java.text.SimpleDateFormat;
java.util.Date;

android.
android.
android.
android.
.database.Cursor;
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android

app.Activity;
app.AlertDialog;
content.Context;
content.Intent;

database.sglite.SQLiteDatabase;
location.Location;
location.LocationListener;
location.LocationManager;
os.Bundle;

view.View;

widget.Button;

widget.EditText;

widget.Toast;

class CCadastraProduto extends Activity
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22.
23.
24.

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.
36.

37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.

44 .
45.
46.

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

56.
57.
58.
59.
60.

61.

62.
63.
64.

65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

82.

84.
85.

SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;
EditText

nome produto,preco_produto,data inicio,data termino,quantidade itens;
double latitude, longitude;
String Nome comercio,Telefone comercio,Endereco comercio;
String Categoria Tela Anterior,nome;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)
{
Intent i = getIntent();
Nome comercio = i.getStringExtra("Nomeicomercio");//traz o 1d do usuario
da outra tela
Endereco_comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");
Telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");
Categoria Tela Anterior = i.getStringExtra("Categoria");//traz o id
do usuario da outra tela

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.cadastra dados produto);

nome produto=(EditText) findViewById(R.id.produto);//pega o nome
que o usuario digita no campo produto

preco_produto=(EditText) findViewById(R.id.preco);//pega o preco
que o usuario digita no campo preco

data_inicio=(EditText) findViewById(R.id.data inicio promocao) ;

data termino=(EditText) findViewById(R.id.data fim promocao) ;

quantidade_itens=(EditText) findViewById(R.id.quantidade _de itens_em promo
cao) ;

//Grava_Dados () ;

IniciarServico();

}

public void IniciarServico ()
{
LocationManager locationManager =
(LocationManager)getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
LocationListener locationListener = new LocationListener ()
{
public void onLocationChanged (Location location)
{
latitude = (location.getLatitude()*-1);//grava a latitude na
variavel
longitude = (location.getLongitude()*-1);//grava a longitude na
variavel
Grava Dados () ;

}

public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle
extras) {}

public void onProviderEnabled (String provider) {}

public void onProviderDisabled (String provider) {}

}i
locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER, O,

0, locationListener);

}

public void Grava Dados ()
{
Button gravar banco;
gravar banco = (Button)findViewById(R.id.Gravar);
gravar banco.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
{
public void onClick(View v)

{

Nome comercio=Nome comercio.replace(" ", " ");
Endereco_comercio=Endereco_comercio.replace(" "," ");
nome=nome produto.getText ().toString() .replace(" ",

"oy
Cria Banco();
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86.
87.
88.
89.
90.
91.

92.
93.

94.

95.
96.
97.
98.
99.
100.
101.
102.
103.
104.
105.

106.
107.
108.

110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.

124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.

142.
143.
144.
145.
146.
147.

public void Cria Banco ()
{
try
{
mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE,
null) ;
String sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS oferta"
+" (data_inicio promocao String
,data fim promocao String ,nome estabelecimento String,categoria String, latitude
double, " +
"longitude double,nome produto String, preco
float,quantidade String,telefone mercado String,endereco mercado String);";
mmr.execSQL (sql) ;
Insere Dados_Banco();
} catch (Exception e)
{
Mensagem (e.getMessage () , "ERRO") ;
}
}i

public void Insere Dados_Banco ()
{
cursor = mmr.query("oferta", null, null, null,
null, null, null);
try
{
String sgl = "INSERT INTO
oferta(data inicio promocao,data fim promocao,nome estabelecimento,categoria,lati
tude, " +

"longitude, nome produto,preco,quantidade,telefone mercado,endereco _mercad
o) values ("

+"'"+data inicio.getText().toString()+"'"+","
+"'"+data termino.getText ().toString()+""'"+",6"
+"'"+Nome_comercio.tostring()+"'"+","
+"'"+Categoria Tela Anterior.toString()+"'"+", "
+latitude+", "

+longitude+","

+"'"+nome.toString () +"', "
+"'"+preco_produto.getText () .toString()+""',"
+"'"+quantidade itens.getText ().toString()+"',"
+"'"+Telefone comercio.toString()+"',"
+"'"+Endereco_comercio.toString()+"')";

mmr .execSQL (sql) ;

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Dados salvos com
Sucesso ", Toast.LENGTH SHORT) .show();
mmr.close () ;
Volta Tela();
} catch (Exception erro)
{
Mensagem ("Erro ao inserir : "+erro.getMessage(), "ERRO");
}
mmr.close();

bi

public void Volta Tela()
{
Intent k = new Intent (CCadastraProduto.this ,Sincronizar.class);
startActivity (k) ;
}i

public void Mensagem (String msg, String titulo)
{
AlertDialog.Builder msgl = new
AlertDialog.Builder (CCadastraProduto.this) ;
msgl.setTitle(titulo);
msgl.setMessage (msg) ;
msgl.setNeutralButton ("OK", null);
msgl.show () ;

}

D.4 Classe Promocoes

56



W J o U WwWN

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.

37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.

44.
45.
46.

47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.

56.
57.
58.
59.
60.

61.
62.
63.
64.

65.

package com.example.tcc comerciante;

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util.Date;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.location.Location;

. import android.location.LocationListener;

import android.location.LocationManager;

. import android.os.Bundle;

import android.view.View;

. import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

. import android.widget.Toast;

. public class CCadastraProduto extends Activity

{
SQLiteDatabase mmr = null;
Cursor cursor;
EditText
nome_produto,preco produto,data inicio,data termino,quantidade_ itens;
double latitude, longitude;
String Nome comercio,Telefone comercio,Endereco comercio;
String Categoria Tela Anterior,nome;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)
{
Intent i = getIntent();
Nome comercio = i.getStringExtra("Nome comercio");//traz o id do usuario
da outra tela
Endereco_comercio=i.getStringExtra ("Endereco comercio");
Telefone comercio=i.getStringExtra ("Telefone comercio");
Categoria Tela Anterior = i.getStringExtra("Categoria");//traz o id
do usuario da outra tela

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.cadastra dados_produto);

nome produto=(EditText) findViewById(R.id.produto);//pega o nome
que o usuario digita no campo produto

preco produto=(EditText) findViewById(R.id.preco);//pega o preco
que o usuario digita no campo preco

data_inicio=(EditText) findViewById(R.id.data inicio promocao) ;

data_termino=(EditText) findViewById(R.id.data fim promocao) ;

quantidade itens=(EditText)findViewById(R.id.quantidade de itens em promo
cao) ;

//Grava_Dados () ;

IniciarServico();

}

public void IniciarServico()
{
LocationManager locationManager =
(LocationManager)getSystemService (Context.LOCATION SERVICE) ;
LocationListener locationListener = new LocationListener ()
{
public void onLocationChanged (Location location)
{
latitude = (location.getLatitude()*-1);//grava a latitude na
variavel
longitude = (location.getLongitude()*-1);//grava a longitude na
variavel
Grava_Dados () ;
}
public void onStatusChanged (String provider, int status, Bundle
extras) {}
public void onProviderEnabled(String provider) {}
public void onProviderDisabled (String provider) {}
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67. Y

68. locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER, O,
0, locationListener);

69. }

70.

71. public void Grava Dados ()

2. {

73. Button gravar_banco;

74. gravar_banco = (Button)findViewById(R.id.Gravar);

75. gravar banco.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()

76. {

77. public void onClick (View v)

78. {

79. Nome comercio=Nome comercio.replace(" ", " ");

80. Endereco_comercio=Endereco_comercio.replace(" "," ");

"

81. nome=nome produto.getText ().toString() .replace(" ",

82. Cria Banco();

83. }

84. )i

85. }

86.

87. public void Cria Banco ()

88. {

89. try

90. {

91. mmr = openOrCreateDatabase ("mmr",MODE WORLD READABLE,
null) ;

92. String sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS oferta"

93. +" (data _inicio promocao String
,data fim promocao String ,nome estabelecimento String,categoria String, latitude
double, " +

94. "longitude double,nome produto String, preco
float,quantidade String,telefone mercado String,endereco mercado String);";

95. mmr.exec3QL (sql) ;

96. Insere Dados_Banco();

97. } catch (Exception e)

98. {

99. Mensagem (e.getMessage (), "ERRO") ;

100. }

101. }i

102.

103. public void Insere Dados_Banco()

104. {

105. cursor = mmr.query("oferta", null, null, null,
null, null, null);

106. try

107. {

108. String sgl = "INSERT INTO
oferta(data_inicio promocao,data fim promocao,nome estabelecimento,categoria,lati
tude, " +

109.

"longitude, nome produto,preco,quantidade, telefone mercado,endereco mercad
o) values ("

110. +"'"+data inicio.getText().toString()+""'"+","

111. +"'"+data termino.getText().toString()+"'"+","

112. +"'"+Nome comercio.toString()+"'"+","

113. +"'"+Categoria Tela Anterior.toString()+"'"+",6"

114. +latitude+", "

115. +longitude+","

116. +"'""+nome.toString () +""',"

117. +"'"+preco produto.getText () .toString()+""',"

118. +"'"+quantidade itens.getText().toString()+"',"

119. +"'"+Telefone comercio.toString()+""',"

120. +"'"+Endereco comercio.toString()+"")";

121. mmr.exec3QL (sql) ;

122.

123. Toast.makeText (getApplicationContext (), "Dados salvos com
Sucesso ", Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;

124. mmr.close () ;

125. Volta_ Tela();

126. } catch (Exception erro)

127. {

128. Mensagem ("Erro ao inserir : "t+erro.getMessage(), "ERRO");

129. }

130. mmr.close () ;

131. }s
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132.

133. public void Volta Tela()

134. {

135. Intent k = new Intent (CCadastraProduto.this ,Sincronizar.class);

136. startActivity (k) ;

137. }i

138.

139. public void Mensagem (String msg, String titulo)

140. {

141. AlertDialog.Builder msgl = new
AlertDialog.Builder (CCadastraProduto.this);

142. msgl.setTitle (titulo);

143. msgl.setMessage (msqg) ;

144. msgl.setNeutralButton ("OK", null);

145. msgl.show () ;

146. }i

147.}
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Anexo E

Classes do aplicativo Sevidor

E.1 Classe Server

W J o U WN

I T T N e 0]
WO dOUTd WN R O

20.

21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

31.
32.
33.
34.

35.

36.
37.

38.

39.
40.

41.
42.
43.
44 .
45.
46.
47.
48.
49.
50.

import java.io.DatalInputStream;

import java.io.DataOutputStream;

import java.io.IOException;

import java.net.ServerSocket;

import java.net.Socket;

//a classe server tem por finalidade realizar a operacao de comunicacao
//entre os dois aplicativos, sendo assim, o que a classe realmente faz é

// recebe os dados do mercado na variavel IN apds isto é necessario enviar
//os dados para a pessoa, isto é feito através da variavel OUT2

//as variaveis OUT e IN2 necessitam ser declaradas pois sempre que ha uma
//conexao entre cliente e servidor deve haver uma troca de mensagens entre eles
//com essa troca de mensagens ¢é possivel determinar se houve ou nao a conexao.
//mesnsagens estas que sao interpretadas pela funcao accept();

. public class Server

{
public static void main(String[] args) throws IOException
{
ServerSocket serverSocket = new ServerSocket (4001);//porta de
conexao com o mercado
ServerSocket serverSocket2 = new ServerSocket (4000);//porta de
conexao com a pessoa

Socket socket;//mercado
Socket socket2;//pessoa

while (true)

{
System.out.println ("esperando conexao comerciante");
socket= serverSocket.accept();//conexao com o mercado

System.out.println ("esperando conexao cliente");
socket2=serverSocket2.accept ();//conexao com a pessoa

System.out.println("conectado ao cliente e comerciante");
DataOutputStream out = new

DataOutputStream (socket.getOutputStream()); //envia uma msg ao mercado
DataInputStream in = new
DataInputStream(socket.getInputStream());//msg recebida do mercado
DataOutputStream out2 = new
DataOutputStream (socket2.getOutputStream()); //envia uma msg pessoa
DataInputStream in2 = new
DataInputStream(socket2.getInputStream());//msg recebida da pessoa
out2.writeBytes (in.readUTF());//leitura do IN que foi a
mensagem recebida do mercado
out2.flush();//envia para o cliente

socket.close();
socket2.close () ;
in.close();
in2.close();
out.close();
out2.close();
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