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INTRODUCAOQO

O processo de ordenacdo é um dos problemas mais estudados em Ciéncia da Computacao.

Ha estudos que mostram que boa parte do tempo de processamento de “grandes” computadores sao
gastos com ordenagdo. Desta forma, ordenar continua sendo um problema tedrico interessante e
desafiador no campo pratico.

O algoritmo QuickSort é amplamente aceito como uma das técnicas de ordenagcdao mais

eficientes. Esta técnica ordena uma lista de chaves recursivamente por meio da escolha de uma
chave p como pivot, em torno da qual sdo rearranjadas as outras chaves da lista. O algoritmo
Quicksort possui um desempenho satisfatorio em uma variedade de situacdes com complexidade de
tempo de O(N log N). Entretanto, dependendo da situagdo, pode-se ter o pior caso com custo de
O(N?) dependendo do tipo de ordenagdo da lista inicial.

QUICKSORT PARALELO

O setup com os numeros desordenados estdo armazenados em 8 arquivos separados. Vocés
precisardo juntar todos em um sé. Este arquivo unico sera lido pela maquina mestre (rank 0).
A maquina rank 0 aplicara o pivot para dividir a lista de numeros. O pivot a ser usado sera
calculado da seguinte forma: Soma(primeiro elemento + elemento central + ultimo
elemento)/3;

Ao fazer a divisdo, a maquina rank O enviard para duas maquina abaixo (estamos
trabalhando com uma arvore) as partes da lista dividida. Ou seja, o né da esquerda ficara
com o elementos menores ou igual ao pivot, e a maquina da direita ficard com os elementos
maiores que o pivot. Cada uma dessas duas maquinas fara novamente a divisao de suas listas
e expandira a arvore em mais 4 nos. Ou seja, os processos se dividem em dois grupos e o
algoritmo se torna recursivo.

Apods log(P) recursées, cada processo tem uma lista ndo classificada de wvalores
completamente distintos dos valores mantidos pelos outros processos.

O maior valor no processo i sera menor que o menor valor mantido pelo processo i + 1.
Cada processo finalmente classifica sua lista usando a classificagdo rapida sequencial.

A seguir segue uma figura ilustrativa:
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Parametros de testes:

1.
2.
3.

Testar com o codigo sequencial;

Testar com 2, 4, 6 e 8 maquinas;

Gerar o grafico de tempoXmaquinas. Isto é, um grafico de colunas mostrando quanto tempo
cada conjunto de maquinas gastou.

Tracar o grafico do Speedup e neste grafico colocar o Speedup Linear.

Tracar o grafico de Eficiéncia.

Cadigo — O codigo e a documentacdao devem ser entregues em um arquivo no formato zip.

Dentro deste arquivo zip devem conter um readme.txt com o nome do integrante e o

comando para a execu¢do do codigo e, um arquivo pdf da documentacgdo. Inclua todos os

arquivos fontes (.c, .h, makefile, nao inclua executaveis ou arquivos objetos).

Documentacao — O texto da documentacdo deve ser breve, de forma que o professor possa

entender o que foi feito no codigo sem ter que entender linha a linha dos arquivos.

Implementa¢des modularizadas deverdo mencionar quais fun¢des sdo implementadas em

cada médulo ou classe. A documentacdao devera conter os seguintes itens:

© O sumadrio do problema a ser tratado;

o Uma descricdo sucinta do algoritmo e dos tipos abstratos de dados, das principais
funcdes, procedimentos e das decisdes de implementacao;

o Decisdes de implementacdo que porventura estejam omissos na especificagao;

o Como foi tratada a transmissdo das mensagens entre os nés (ponto a ponto ou coletivo);

o Testes, mostrando que o programa esta funcionando de acordo com as especificacdes,
seguidos de sua analise;

o Print screens mostrando o correto funcionamento do programa e exemplos de testes
executados;

o Conclusao e referéncias bibliograficas.



Avaliacao:

A avaliagdo do trabalho serd composta pela execucdo do programa desenvolvido e pela
analise da documentacao.

Os seguintes itens serdo avaliados:

* A qualidade do codigo (cédigo bem organizado, estruturado, com comentarios explicativos,
variaveis com nomes intuitivos, modularidade, etc);

* Execucdo correta do cddigo com entrada de testes a serem definidas no momento da
avaliacdo. As entradas de testes irdo exercitar a funcionalidade completa do cédigo e, testar
casos especiais ou de maior dificuldade de implementacdo, mas que devem ser tratados por
um programa correto;

* Conteudo da documentagdo que deve conter os itens mencionados anteriormente;

* Coeréncia e coesao da documentacdo (apresentacao visual e organizagdo, uso correto da
lingua portuguesa, qualidade textual e facilidade de compreensao);

+ CASOS DE COPIA NAO SERAO TOLERADOS;

* Qualquer elemento que ndo esteja especificado neste documento, mas que tenha que ser
inserido para que o protocolo funcione, deve ser descrito na documentacdo de forma
explicita.

BOM TRABALHO!



